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Aminet 21

- Ab 13.10.1997
erhaltlich!

Und wiederum erscheint eine neue Ausgabe
der beliebtesten Amiga-CD-ROM-Serie. Auf
der einundzwanzigsten Ausgabe dieser
Erfolgs-CD sind mehr als 1 GB an neuen
Programmen und Daten enthalten.

Als kommerzielles Top-Highlight ist eine
Vollversion von Cloantos PPaint 6.4 (ohne
GIF) enthalten. Selbstverstandlich inkl.
einem preiswerten Update-Angebot auf die
aktuelle Version 7.1.

Die folgende Software ist auf der Aminet
21 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (30 MB), Text- (5 MB),
Kommunikationssoftware (30 MB), Demos
(97 MB), Entwicklerwerkzeuge (23 MB),
Disk-Tools (8 MB), Spiele (111 MB), Grafik
(37 MB), Dokumente (25 MB), Verschiede-
nes (32 MB), Musik/Mods (426 MB), Bilder
(176 MB), Utilities (37 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net.

Die Benutzung der CD ist bequem wie
gewohnt: Musik LdRt sich mit einem Klick
abspielen, Bilder kann man in einer Bild-
datenbank betrachten, Spiele und Demos
lassen sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

Aufgrund der Aktualitdt der Aminet® CD
war es zum Zeitpunkt der Drucklegung
dieser Werbung noch nicht maglich,
endgiiltige Zahlen zu nennen. Deshalb sind
alle Angaben ohne Gewahr.

Preis: nur DM 25,-

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelméRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Ihnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen libersenden wir
Thnen auf Anfrage kostenlos und unver-
bindlich!

Persuanaio
Pahn

aminet -abo -club

Die oben abgebildeten Ausgaben
sind noch lieferbar!

Preis: jeweils nur DM 25,

Aminet Set 5

Aminet Set 5 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Aminet® Sets und enthilt alle Ami-
net®-Neuerscheinungen von Jan. - Juni
1997. Aufgrund des starken Wachstums
enthilt das Set 5 auRerdem viele MB an
Daten, die aus Platzgriinden auf den
Einzel-CDs nicht erscheinen kannten.

INHALT: 2.275 Musikmodule (direkt ab-
spielbar), 613 Spiele (direkt startbar), 578
Kommunikationsprogramme (per Mausklick
entpackbar), 287 Grafikprogramme (per
Mausklick entpackbar), 401 Demos (direkt
startbar), 1.228 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 215 Dokumente (direkt lesbar),
212 Anwendungen, 291 Entwickler-Tools,
138 Disketten- und Festplattenutilities,
143 Musikprogramme, 137 Texte, 722 Uti-
lities und 158 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 7.400 Programme aus
allen Bereichen sind auf diesen 4 CDs ent-
halten. Dabei ist zu beachten, daR es
zwischen den Sets 1 - 4 und Set 5 fast
keine Uberschneidungen gibt, seit der
Aminet® 19 bereits wieder 500 MB neues
Material hinzugekommen und weitere 500
MB enthalten sind, die bisher noch auf
keiner Aminet®-CD verdffentlicht wurden.
Noch nie war ein Aminet Set so randvoll
wie dieses! Preis: nur DM 59,-

Aminet
Set 1

Das Aminet® Set 1 ist im Februar 1995
erschienen und beinhaltet die ersten 4
Preis: nur DM 39,-

Aminet®-CDs.

Aminet
Set 3

Das Aminet® Set 3 ist im Juli 1996
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 9, 10, 11 und 12. Preis: nur DM 39,-

Das Aminet® Set 2 ist im Oktober 1995
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 5, 6, 7 und 8. Preis: nur DM 39,-

Das Aminet® Set 4 ist im Januar 1997
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 13 bis 16. Preis: nur DM 59,-

Network PC

Network PC bietet Thnen alles, was Sie bendtigen,
um einen Amiga mit einem PC iiber die parallele
Schnittstelle zu vernetzen und unterstiitzt die
folgendenen Funktionen:

* Schreib- & Lesezugriff auf alle Ihre PC-Laufwerke
von Ihrem Amiga aus. ® Dateien kdnnen beliebig
zwischen Amiga und PC umkopiert werden. ® Sie
konnen Dateien direkt vom PC in ein laufendes
Amigaprogramm laden und auch umgekehrt
Dateien direkt aus Amigaprogrammen heraus auf
den Laufwerken Ihres PC speichern.

Die Software bindet ein virtuelles PC-Laufwerk auf
Threr Workbench ein, in dem jedes echte PC-Lauf-
werk als Schublade erscheint. Sie kénnen dann
die Dateien auf den PC-Laufwerken mit jeden¥
Amigaprogramm (z.B. Directory Utilities, Mal- und
Soundprogramme usw.) benutzen. Das Kopieren
und Benutzen von Dateien auf dem PC ist nun
nicht mehr schwieriger als der gleiche Vorgang
auf Amiga-Laufwerken. Die Geschwindigkeit betragt
vom Amiga zum PC bis zu 49k/sec und vom PC
zum Amiga bis zu 29k/sec. Die eingebundene
Software ist ein vollstandig dem Standard und
den Richtlinien entsprechendes Commodity.
nur DM 59,-

UL ERPAINI L ER D

Gamers' Delight 2

70 kommerzielle Spiele sowie 1.000 Spiele aus
den verschiedensten Bereichen garantieren
langanhaltenden Spielspal. nur DM 39,-

ks e o

Assassins 3

Uber 600 MB der neuesten Sharewarespiele und
kommerzielle Spieledemos, die iber ein
komfortables Meniisystem oder iiber die
Workbench direkt gestartet werden kénnen.
Zusatzlich sind die aktuellsten Patches, eine
Sammlung von Spielinstallern, Karten, Cheats und
Editoren fiir zahlreiche Spiele enthalten.
nur DM 59,-

PUASLERPADINI L ER D

Guru-ROM V6

Ralph Babel, Autor des bekannten »Amiga®-Guru-
Buchs« und langjahriger Systemsoftwareentwick-
ler der US-Nobelhardwareschmiede »GVP« prasen-
tiert: Guru-ROM Version 6 - das finale Update fiir
alle GVP-SCSI-Host-Adapter und den Commodore-
A2091-Host-Adapter!

Bestell-Nr. HO1 - GVP DM 99,-

Bestell-Nr. HO3 Commodore 2091-Vers. DM 99,-

Bestell-Nr. HO4 Update auf aktuelle Guru-ROM-
Version mit 64-Bit-Support fiir
Festplatten iiber 4 GB DM 39,-

OrusH

! Hagetbat

DirOpus 5 Magellan

Nach 12 Monaten intensiver Entwicklungsarbeit
prasentieren wir Thnen das villig iiberarbeitete
Opus Magellan. Viele Anwenderwiinsche wurden
bei dieser neuen Version beriicksichtigt, damit Sie
noch effizienter und schneller mit diesem einzig-
artigen Dateimanager und Workbenchersatz arbeiten
kénnen. Die Features: Neuartiges System von
Start-Meniis; Neues Piktogrammpositionierungs-
system; Unterstiitzung von Newlcons fiir alle
Systemgrafiken; Hohere Funktionalitdt der
Dateilister durch erweiterte Popup-Meniis und
Fiillstandsanzeige; Globale Kontrolle iiber
Piktogramme (Rahmen, Transparenz, Beschriftung,
Teilung langer Namen usw.); Neuartiger Desktop-
Ordner; Neu eingefiihrte Befehlspiktogramme;
Verbessertes OpusFTP mit GUI und bis zu fiinffach
hoherer Geschwindigkeit; 24Bit-Support fiir
Cybergraphics; Erweitertes Skriptsystem; Erweiterter
ARexx-Port. nur DM 99,-

Update-Preis nur DM 69,00

UL ERPASI NI L ER P

Tele-Info Vol. 2

Die neue Tele-Info Vol. 2 ist ab sofort wieder
verfiigbar! Die Highlights: 35.000.000 Teilneh-
mer, aktualisierter Datenbestand, inkl. 1.000.000
Telefax-Nummern, inkl. 130.000 T-Online-Teilneh-
mern, ARexx-Port, erweiterte Konfigurationsmiog-
lichkeiten, automatische Anwahlméjglichk:g,
phonetische Suche und Volltextsuche.

nur DM 29,90

Print Studio Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm zum
Erstellen und Ausdrucken von Visitenkarten, Eti-
ketten und anderen Druckerzeugnissen. Bilder
und Texte konnen beliebig miteinander gemischt
und komfortabel editiert werden. Das Programm
unterstiitzt eine Farbtiefe von 24 Bit (16,8 Mio
Farben). Durch geeignete Ditheringverfahren
arbeitet das Programm auf allen Amigas (ab 0S
2.0) im WYSIWYG Verfahren. Es arbeitet mit allen
auf der Workbench zur Verfiigung stehenden
Druckertreibern zusammen. AuRer den Standard-
formaten IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM (24 Bit)
kénnen ab 0S 3.0 die Formate PCX, GIF, JPEG und
BMP benutzt werden. Print Studio wurde mit einer
vielseitigen Farbkorrektur ausgestattet, die auf
allen Druckern eine optimale Farbwiedergabe
ermoglicht. Zusdtzlich finden Sie auf dieser CD
PictureCat, das komfortable Bildkatalogisierungs-
programm, Printer 24, 200 MB Clipart-Grafiken
und viele Zeichensitze. nur DM 50,-

FUILERPAINILERD

_AGA Toolkit '97

AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-Utilities,
die direkt von der CD startbar sind, so daR eine
Installation in der Regel nicht erforderlich ist.
Software aus den folgenden Bereichen ist ent-
halten: Grafik, Disk-Utilities, 0S5, Emulatoren,
Workbench, Anwendungen, Kommunikation,
Programmierung, Musik, ... nur DM 39,-



. Magic Publisher

Das CD-ROM-Set (4 CDs) enthdlt mehr als 10.000
Zeichensatze, ClipArt, Druckertreiber und weitere
niitzliche Programme, um tolle Dokumente zu
erzeugen. nur DM 49,-

PASELERPAI NI ER P

p.0S-Bundl

CD-Set bestehend aus: p.0S PreRelease und Geek
Gadgets 2 inkl. p.0S Developer Environment
Bundle-Top-Preis nur DM 69,-

DAL ERPAINI L ER D
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Amiga Developer
Cbvi.

Die offizielle Entwickler-CD von Amiga Techno-
logies mit Infos iiber das kiinftige 0S, Native
Developer Kit, Includes & Autodocs, Installer
v43.1, CD32 Entwicklerpaket...! nur DM 25,-

FUILERPAINILERD

Enthalt Personal Paint 6.4 , Personal Write,
Personal Fonts Maker 1/2 , SBase 4 Personal, 27
prof. Kara Colorfonts, sowie ein halbes Gigabyte
an Abbildungen. nur DM 19,-

PV ERPAINILER D

he Kara
Collection

Eine bisher einmalige Kollektion von Schriften,
Hintergriinden und Anwendungen in profes-
sioneller Qualitdt zur Erzeugung von Spezial-
effekten in Bildern, Animationen, Prisentationen.
nur DM 39,-

UL ERPAINILER P

Personal -

Paint 7

Das Mal- & Zeichenprogramm der Spitzenklasse

in der aktuellen Version mit zahlreichen Verbes-
serungen und eindrucksvollen Spezialeffekten
sowie viel Zubeh&r. nur DM 69,-

Mods Anholo‘gy 1

18.000(!) Musikmodule auf 4 CD-ROMs in versch.
Formaten sortiert nach Musikart, Komponist, etc.
... nur DM 59,-

PANILERPAI NI ERD

5 R
Textikon':

‘Wie schreibe lal's

Textikon

Uber 660 fertig formulierte Texte von Anwalt bis
Zeugnis, sowie der omindse Zeugnisschliissel
machen Textikon zum absoluten Highlight. Fiir
alle Textverarbeitungen. nur DM 29,-

UL ERPAI NI ER D
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Cygnuskd 4.1

Der langersehnte Cygnuskd ist endlich in einer

vollig liberarbeiteten Version verfiigbar und bietet

neben einer verbesserten Mnterstiitzung von

Grafikkarten, einer nochmals beschleunigten Text-

ausgabe und der Beseitigung aller aus den Vor-

gangerversionen bekannten Fehler dfe folgenden

Fahigkeiten:

* Verbesserte Benutzeroberflache (inkL. Direktmar-
kieren u.4.)

* Drag & Drop von der Workbench via AppWindow/
AppMenu

* Erweitertes Suchen & Ersetzen

* Integrierte englische Online-Hilfe

* Erhohte Styleguidekonformitat

e Textinfos werden in Piktogrammen gespeichert

*:Mehr Miglichkeiten zur Textblockmanipulation

* Erweiterte ARexx-Befehle

® Uberarbeitete englische Dokumentation (inkl.
aller ARexx-Befehle)

* Spezielle Versionen auch fiir 68020,/030/040,/060

Vollversion nur DM 69,-
Update nur DM 39,-
Cross-Update nur DM 49,-
UL ERPADI NI L ER D

:&-&?{;@
MIAMI &
In-To-The-Net

Die uneingeschrénkte Vollversion von Miami, dem
beliebten TCP/IP-Stack, mit dem Sie miihelos ins
Internet gelangen. Zusétzlich ist die beliebte In-
To-The-Net-CD im Lieferumfang enthalten.
nur DM 99,-

ll=Hotline: (0O
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TurboCalc 5
Die meistverkaufte Tabellenkalkulation fiir den
Amiga jetzt in der neuen und nach Benutzerwiin-
schen erweiterten Version mit der bekanntén und
bewdhrten Zuverldssigkeit und Stabilitdt.
* Import von Dateien aus Excel 5 und 7 inkl.
Beriicksichtigung der Arbeitsbldtter, Gliederung,
Zellnotizen, Formeln und Formatierungen

*Verbesserte Nutzung von SYLK- und WKS-Dateien

* Direkter Export von Tabellen im HTML-Format
fiir Webanwendungen

* Umfangreiche Gliederungsfunktionen mit
schnelien Ansichtswechseln

* Speziellér Datenbank-Filter.zur selektiven
Datensatzbetrachtung ohne Datenbank-
modifikation

* Wahlweise automatische Hohen- und Breiten-
anpassung am Zellinhalt

* Verbesserter Datenaustausch mit anderen Anwen-
dungen durch bessere Clipboard-Unterstiitzung

* Schnelle Kontextmeniis fur Zellformatierungen

* Uberarbeitete Druckfunktion.fiir Grafik und

Postscript
* Beschleunigte Darstellung (insbesondere bei
Objekten)
* Neue Funktionen und Macros
Vollversion nur DM 199,-
Update nur DM 99,~
DAL ERPAD NI L ERD

Surprise-Pack

Das Uberraschungspaket bestehend aus 10 ver-
schiedenen Amiga CDs zum Sensationspreis von
nur DM 49,-!

PUILERPAI NI ER D

ST

Wordworth 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet die vier
Programme Wordworth 6, Organiser 2, DataStore
2 und Money Matters 4 (Englisch).

DM 119,-

Amiga Repair Kit

Das Amiga Repair Kit besteht aus verschiedenen
Programmen, die dazu dienen, defekte, korrupte
oder geldschte Daten, Disketten, Festplatten, etc.
zu retten: DiskSalv 4, RDB-Salv 1.1, Recovery,
DSBackup zum Speichern relevanter Lauf-
werksinformationen (auch als Mountlist), DiskSalv
3 und ausgesuchte Shareware. nur DM 79,-

Besuchen Sie uns
auf der Computer 97
vom 14.-16.11.97!

Bei jedem Einkauf
an unserem Stand wird
Ihnen unser Team eine
Gratis-CD iiberreichen!

Darauf haben viele Anwender bereits lange gewar-
tet! Endlich besteht fiir jedermann die Maglich-
keit, p.0S - das neue Betriebssystem fiir alle
Amigas - kennenzulernen!

Diese PreRelease (Vorabversion) entspricht bereits
nahezu dem vollstindigen Betriebssystem und ist
auf die Final-Release zum Differenzpreis voll up-
gradefahig. Zum einem sagenhaft giinstigen
Preis erhalten Sie p.0S auf CD-ROM oder auch
wahlweise als umfénglich eingeschrankte Disket-
tenversion. Und als Einfiihrungsbonus - als
kostenlose Beigabe - zusatzlich diverse Demos
und Tools, die die Leistungsfahigkeit dieses Be-
triebssystems offenbaren. Ein ON-LINE-Tutor fiihrt
Sie komfortabel und spielerisch in die Features
und die technischen Raffinessen ein und erlaubt
Thnen umgehend die-perfekte Handhabung.
Systemvoraussetzung: Amiga mind. MC68020,
4MB RAM, Festplatte

Erhéltlich ab sofort fiir supergiinstige DM 49,-

VUL ERPAI NI L ER D

Mit Wordworth ist endlich eine Textverarbeitung
der Spitzenklasse fiir den Amiga verfiigbar. Digita
hatte bereits mit friiheren Versionen von Word-
worth neue MaRstabe in Punkto Funktionsvielfalt,
Benutzerfreundlichkeit und Leistungsfahigkeit
gesetzt.

Mit der Version 6 erscheint nun die konsequente
Weiterentwicklungymit vielen technischen Verbes-
serungen. Wordworth 6 ist durch die Integration
von FuBnoten fiir die Erstellung wissenschaft-
licher Arbeiten in Schule, Studium und Beruf her-
vorragend geeignet. Einsteiger werden besonders
die Assistenten zu schitzen wissen, die ein inter-
aktives Erlernen der Funktionsvielfalt von Word-
worth 6 ermdglichen. Wordworth 6 wird nun mit
{iber 1.000 Cliparts und 50 hochwertigen Compu-
graphic-Zeichensdtzen ausgeliefert.

Vollversion nur DM 79,-

Unsere Produkte erhalten Sie auch im
gut sortierten Fachhandel!

LlC T,

~ CHIARTOFFICE (0201) 785878, 1997

Handler bestellen bei:

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-Strale 9

79761 Waldshut-Tiengen

Telefon: 07741/83040

Telefax: 07741 /830438

Email: Amiga@Grentrade.com

Bestellen Sie
bitte bei:

I/

77 /1A \\\ S

L]
Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
Veronikastrale 33 - 45131 Essen

' Bestellannahme: 0201-788778

Telefax: 0201-7984 47
Email: stefano@schatztruhe.de
WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten

DM 6,- V-Scheck
DM 9,- Nachnahme
DM 10,- V-Scheck
oder Kreditkarte

Ausland:
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EDITORIAL

Da ist
die Power!

Mittlerweile sind uns fast alle Telefonnummern bei phase 5 bekannt, denn die
standigen Nachfragen beziiglich PowerUP waren in den letzten Wochen und
Monaten immer vergeblich. Wunde Finger vom Wihlen gehéren nun aber der
Vergangenheit an, denn die Cyberstorm PPC ist endlich verfiighar. Wir haben die
Turbokarten mit PowerPC-Prozessor nattirlich sofort ausfiihrlich getestet — Infor-
mationen zu den Starken und Schwichen des Boards finden Sie ab Seite 20.

Parallel zur Markteinfiihrung preschten Haage & Partner mit einer alternativen
System-Software fiir die PowerUP-Boards nach vorn. »WarpUP« hat heftige und
kontroverse Diskussionen in den Newsgroups und im Web verursacht. Ab Seite
24 kommen Wolf Dietrich (phase 5) und Jirgen Haage (Haage & Partner) zu
Wort und legen ihre Positionen dar. Das AMIGA-Magazin bleibt selbstverstand-
lich an dieser Thematik dran und wird Sie ohne Verzégerung tiber die Entwick-
lungen auch zukiinftig informieren.

Trotz aller (momentanen) Reibereien rund um PowerUp darf man nicht verges-
sen: das Angebot von Software fiir PowerUP ist recht schmal. Jetzt heifst es bei
den Programmierern ranklotzen! Das gilt nicht nur fiir die vielen professionellen
Entwickler, sondern auch fiir die Hobby-Programmierer. Schicken Sie uns lhre
Programme zu, wir schreiben im AMIGA-Magazin dariiber. Das gleiche gilt
nattrlich fur Erfahrungen rund um die Dual-Prozessor-Boards von phase 5. Das
AMIGA-Magazin wird Sie mit Informationen versorgen und helfen, erste
Starthiirden zu tberwinden. Schreiben Sie uns per Post, Fax oder E-Mail!
(Adressen im Impressum, S. 18)

Zum Abschlufs noch eine ganz aktuelle Meldung: Bei Cloanto (PPaint) arbeitet
man an einer CD mit allen AmigaOS-Versionen inklusive ROMs und einer um-
fangreichen Palette mit Amiga-Software. »Amiga Forever«, das den Segen von
Amiga International, Inc. hat, wollen die Italiener auf der Computer '97
vorstellen — lassen wir uns tiberraschen!

jéRN

Herzlichst lhr

Rl v B

Joern-Erik Burkert
Redakteur
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Magic Workbench

Enhancer ist eing'neue

& CD mit der Sie das

Aussehen und die

g Funktionalitat Ihrer

5 o 8 ¥ | Workbench uptodate
=31 bringen. Die CD bein-

-‘-"‘n. haltet dgas Programm

Magic WB, (ber 10.000 neue WB Icons,

Hintergrundbilder und Workbench Tools.

Order: CD187x DM 25-

MVORKBENCH ENHANGER

Endlich ist die neueste
Folge der Kult-Amiga-
CD-Serie aus

| GroBbritannien da.
Auch auf der 6. Folge
finden Sie wieder !
Uber 600 Amiga
Frogramme sortiert nach
Themengebieten wie Games, Tool, i
Fonts, Demos, Sounds etc.

Order: CD495 DM 39-

Die CD-Compilation
Arcade Classics Plus
beinhaitet Hunderte
Varianten klassischer
Arcade Spiele wie
Pacman, Invaders,
Tren, Frogger, Q-
Bert, Missile Command,
Donkey Kong, Tetris, Breakout, Pengo,
C 64 Konvertierungen und Tonnen
weiterer Spiele.

Order: CO76 DM 8-
ARCADE CLASSICS Plus

Die dritte Ausgabe
unserer beliebten Serie
Epic Collection bein-
haltet wieder tiber 600 §
MB der besten Amiga
Software. Fast alle
Programme kénnen
direkt von der CD ges-

tartet werden, so daB lastiges entpacken
Order: CD405 DM 45.-

EPIC COLLECTION 3

entfallt.

Ein brandneues
Adventure fiir AGA
Amigas! Helfen Sie
einem chaotischen
Detektivgespann in
uber 30 Locations

AL sOwie drei ver-
R hiedenen Welten
Puzzles zu I6sen und die
Erde zu retten. Sixth Sense
kommt (CD-only) mit kom-
plett gesprochenen Dialogsn
Order: CD430 DM 69.«

7 ‘.“n 1\ Der Games Room ist
eine brandaktuelle CD-
Sammlung bekannter
Karten- und

Brettspiele. Spielen

A Schach, Miihie,
Poker, Roulette,
Bingo sowie weitere

3 Brettspielvariationen
und vieles, vieles mehr gegen lhren
Amiga.

Order: CD451 DM 39

ENDLICH...
EINIGE ERFRISCHEND
NEUE AMIGA TITEL

Eurd g

"Friher brauchten Sie meterweise
Biicher, heute haben Sie das
EPIC Multimedia Lexikon"

Zu den Features zéhlen u.a.:

* Uber 4.000 Stichworter, komplett deutsch
* Mehr als 1.500 Farb- und SW-Bilder

* Hunderte von Samples

* Dutzende Filmclips

* Hunderte von Querverweisen per Hypertextfunktion
* Europedia mit neuesten Statistiken

* Voll gesprochene Anleitung durch alle Funktionen

* Drei Suchfunktionen

DM 79.- Systemanforderungen: AGA Amiga,
4 MB Ram, Pal Monitor,

CD LW, Festplatte

Update:
Updaten Sie ihre Epic Interactive

Encyclopedia fiir nur DM 29.-

Die brandneue Network CD von CR Technologies ermdglicht es lhnen,
Ihren Amiga mit einem PC Uber die serielle Schnittstelle zu verbinden. Mit
AMI-PC Linkup kénnen Sie aus jeder Amiga Anwendung auf die PC
Peripherie wie CD Rom, Festplatte, Zip-Drive etc. zugreifen. Ferner kén-
nen Sie PC Files direkt in lhre Amiga Anwendungen laden; so kénnen
Sie z.B. Bilder- vom PC direkt in Personal Paint einladen. Dies
funktioniert natdrlich auch anders herum.
Die Geschwindigkeit betragt vom PC zum Amiga bis zu 29k/sek, vom
Amiga zum PC bis zu 49k/sek. Mit Windows 95 auf lhrem PC bleiben alle
Amiga Filenamen erhalten, und die Software lauft als Backgroundtask im
Hintergrund. Mit Ami-PC Linkup erhalten Sie alles was nétig ist, um
Ihren Amiga mit einem PC zu verbindeh, inklusive

Kabel, Disketten und Handbuch

Systemanforderungen: Amig 2/3,1 Ram
PC mit DOS 6.22 oder Windows 95, 4 MB Ram+
DM 59.-

Features:

*7 verschiedene Themengebiete,
u.a. UFOs, Myths and Legends

* Mehr als 1.000 Farb- und
SW-Bilder

* Hunderte von Samples und
gesprochene Kurzinformationen

* Dutzende Fllrnclrps i T
* Erstmals auf einer Amiga Multimedia CD: AVI Files

* ACHTUNG: CD vorerst nur komplett in Englisch

“There is something out there”

DM 49.-

Systemanforderungen: AGA Amiga, 4 MB Ram, 2X CD Rom, Pal Monitor, Festplatte. Empfohlen: 6 MB Ram+, 030+, 4XCD Rom LW

EPIC MARKETING

Paul Lechler Strasse 4,
72076 Tibingen.

disk DM 39.- disk DM 29.- disk DM 29.-

Tel: 0 7071 63525
Fax: 0 7071 64210

www.globalnet.co.uk/~epic/
Offnungszeiten: Mo-Fr: 14:00 bis 20:00, Sa: 10:00-14:00

Versandkosten Inland: Vorauskasse DM 6.- Nachnahme DM 9.-
Ausland: Bitte rufen Sie an

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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B DTP-Software

Haage & Partner
iibernimmt Distribution von
»PageStream 3.3«

SoftLogik  hat  sich  fir
Haage & Partner als neuer Exklu-
sivdistributor fiir den deutsch-
sprachigen Raum entschieden.
Das Abkommen wurde kurz vor
der Veréffentlichung der Version
3.3 von PageStream abgeschlos-
sen. Haage & Partner Gbernimmt
ab sofort die Abwicklung der Be-
stellungen und den Verkauf. Ge-
plant ist die Auslieferung einer
englische Version mit deutscher

© Eingabefenster zur Zeichen-

eingabe

Verbesserung gab es auch bei
der Ausgabe auf nicht-postscript-
fahigen Druckern — der Druck
von Halbtonbildern, Previews,
Beschnittmarken und Farbsepa-
rationen ist jetzt moglich. AuBer-
dem unterstiitzen HPD-Drucker
nun das XPD-Format zur Konfi-
gurierung von Papier- und DPI-
Listen. Ein Preview zeigt die

DTP-Programm:
PageStream in
Version 3.3
trumpft mit vielen
neuen Funktionen
zur Seitenge-

Lokalisierung — demnéchst ist
eine deutsche Kurzreferenz ge-
plant.

PageStream 3.3 hat gegeniiber
der Vorgingerversion eine grole
Anzahl von Detailverbesserun-
gen erfahren:

@ neue Werkzeug-Gruppen und
neue Tools im Programm
© lcon-Leiste fiir den schnellen

Zugriff auf die Werkezeuge
© Erweiterung beim Import bzw.

Export von Adobe-lllustrator-

Dateien
& Text 4Rt sich jetzt im RTF-For-

mat exportieren
© neue Farbpaletten-Handhabung
© neues Umgruppieren von Ob-

jekten, Kapiteln und Seiten
und Suche nach verschobenen

Bildern
© automatische Seitenausrichtung
© Einfirben von Schwarzweils-

und Graustufenbildern

staltung auf dem
Amiga auf

Farbseparationen nun auch auf
dem Bildschirm. PageStream 3.3
bzw. die Updates werden mit ei-
nem neuen und erweiterten eng-
lischen Handbuch geliefert.
Aulerdem gib es zu Page-
Stream noch einige Zusatztools:
@ TextFX 2 (Texteffekte)
@ Borders (Schmuckrahmen)
@ Gary's Effects (graphische
Effektfilter)
© TrueType-Fontengine
& JPEG und Wordworth-
Filter
@ Direct Templates
@ Vorlagen fir Office-Anwen-
dungen
Das Programm kostet neu ca.
400 Mark. Update-Preise sind
noch nicht bekannt.

Information: Haage & Partner Computer GmbH,
Mainzer Str, 10 A, 61191 Rosbach,

Tel.: (0 60 07) 93 00 50
Fax: (0 60 07) 75 43,
WWW: hittpzfwwa b riner.oom,
E-Mail: info@haage-partner.com

M Hardware

Multitalent BJC-4300

von Canon

Mit dem UniversalPrinter
BJC-4300 bringt Canon den
Nachfolger seines Vierfarb-
druckers BJC-4200 auf den
Markt. Wie der Name schon
sagt, lalt sich der Standard-
Vierfarbdrucker durch entspre-

Multifunktions-
Talent:

Der neue BJC
4300 von Canon
druckt nicht nur
in Farbe , son-
dern kann auch
Bilder scannen

chendes Zubehér zu einem
Foto-, Schwarzweil- oder
Neondrucker sowie zum Farb-
scanner umristen.

Neu im Zubehdrsortiment ist
der optionale Farbscankopf IS-
22. Er wird in einem »Scankit«
ausgeliefert. Das Scankit ent-
hilt drei Scanvorlagenhalte-
rungen, die mit dem jeweili-
gen Dokument in den Papier-
einzug eingelegt werden. Zu-
satzlich wird ein Kalibrierungs-
blatt zum WeiRabgleich und
ein Behilter zum Aufbewah-
ren des Scan-Kopfes mitgelie-
fert. Mit dem 1S-22 wird eine
maximale Auflésung von 360
dpi in 24-Bit-Farbtiefe erreicht.

Ebenfalls neu ist die so-
genannte  Drop-Modulation-
Technology. Mit ihr kann die
Druckstirke durch Bubble-Jet-
Druckkopfe variiert werden.
Diese Druckkopfe enthalten in
jeder Diise zwei Heizelemen-
te. Je nach gewiinschter
PunktgbRe werden ein oder
zwei Heizelemente aktiviert.

Wird statt mit zwei nur mit ei-
nem Heizelement gearbeitet,
bildet sich eine kleinere Blase,
die einen vergleichbar klei-
nen, etwa halb so groRen Tin-
tentropfen
dringt.

aus der Dise

Der-neue Farbdruckkopf BC-
21e sowie der Fotodruckkopf
BC-22e arbeiten mit der Drop-
Modulation-Technology.  Der
BC-21e-Farbdruckkopf ist mit
den Vorgingermodellen der
BJC-4000er Reihe kompatibel.
Auch der Fotodruckkopf har-
moniert mit dem BJC-4200/
BJC-4550. Die Drop-Modula-
tion-Technology kommt jedoch
nur im neuen Universaldrucker
BJC-4300 zum Tragen.

Auler auf Normalpapier
kénnen mit dem BJC-4300
auch andere Medien bedruckt
werden. Dazu gehoren Folien,
Bugelfolien fiir T-Shirts und
auch Stoffbégen. Mit letzterem
ist mit dem Drucker auch das

sogenannte »BannerPrinting«
moglich. Das  wasserfeste
»Banner-Papier« kann da-

durch bis zu einer Linge von
1,80 m an einem Stiick be-
druckt werden.

Canon Deutschland GmbH, Europark Fich-
tenhain A10, 47807 Krefeld oder Postfach
528, 47705 Krefeld, Tel. 02151/345-0,
Www: hittpi/swa canon.de
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M Internet-News

Nun ist es amtlich:
»Worldcom« kaufte Anfang
September den  Online-
Dienst Compuserve im Wert
von 1,2 Mrd. US-Dollar. Die
Fusion erfolgte unter Zustim-
mung der Aufsichtsrite bei-
der Unternehmen.

Mit  »America  Online«
wurde der Austausch wvon
Compuserves »Interactive
Services Devision« gegen
AOLs Geschiftsbereich »Ad-
vanced Networks and Servi-
ces« (ANS) vereinbart. Der
Geschiftsbereich Compuser-
ve Network Services (CNS)
wird jedoch unter »World-
com« bestehen bleiben.

Weiterhin ist die Verbin-
dung der Netzwerkinfrastruk-

Fusion von »Worldcom«
und »Compuserve«

turen von ANS und CNS mit
dem Netzwerk von World-
coms Tochtergesellschaft
UUNET (in Deutschland ehe-
mals EUnet) geplant. Da-
durch wird ein Internet-Netz-
werk mit liber einer halben
Million Einwahlports welt-
weit entstehen.
Fiihrungskréfte von »World-
come« und »America Online«
sehen der zukiinftigen Zusam-
menarbeit zuversichtlich ent-
gegen. Dem Wunsch der Kun-
den nach »hochleistungsfahi-
gen Netzwerken fiir Daten-
und Internetdienste« werde
man mit der gemeinsamen
Entwicklung von breitbandi-
gen  Ubertragungslésungen
entgegenkommen.

H Software

Distant Suns

Die Astronomie beschiftigt
uns Menschen schon seit
Jahrtausenden. Die englische
Firma Pernat veroffentlichte
kiirzlich ein Astronomie-Pro-
gramm, mit dem auch der
Laie bequem von zu Hause
aus in die Tiefen des Alls
blicken kann. Der Name:
Distant Suns V.5.01.

Das Programm bedient
sich der Sterndatenbanken
der NASA und des Hubble-
Weltraumteleskops. Dadurch
besteht die Méglichkeit, tber
16 Millionen Sterne aus ver-
schiedenen Perspektiven zu
betrachten.

Das virtuelle Planetarium
fir den Amiga Distant Suns
wird wahlweise mit deut-
schem oder englischem
Handbuch ausgeliefert.

Heimplanetarium:

Blick in die Sterne: Jetzt auf
dem Amiga maoglich

Weiterhin bietet Pernat ein
Update des 3D Action-Spiels
»NEMAC 4 Directors Cut«
fiir die Picasso 4-Grafikkarte
an. Das Update kann kosten-
los von der Webseite
hitp//home.t-online.de/ho-
me/pernat/homepage.html
heruntergeladen werden.

Pernat Hard-& Software, Schillerstrale 24,
72810 Gomaringen,
Tel /BTX (0 70 72) 85 10,

© Fax(07072)8511
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B Soft- und Hardware fiir
den Amiga

Amiga-Pro-
dukte jetzt
wieder in

Osterreich

Seit September diesen Jahres
konnen tber die in Osterreich
ansdssige Firma »Point Design
Software&Sales« Produkte der
Firmen »Haage&Partner« so-
wie »VillageTronic« bezogen
werden.

Dabei ist Schnelligkeit ange-
sagt, denn das Jungunterneh-
men lockt noch bis Weih-
nachten mit schmackhaften
Aktionspreisen.

Bestellservice bei Point De-
sign Software&Sales:

Montag bis Freitag von 10
bis 19 Uhr unter Tel.: ++ 43
(0) 31 6-68 48 09 oder Fax.:
++43 (0) 31 6-68 48 39 oder
per E-Mail: order@pointde-
sign.com

Hotline zum Produkt-Pro-
gramm ist freitags von 10 bis
19 Uhr. Allgemeine Fragen
werden auch per E-Mail unter
office@pointdesign.com durch

die Mitarbeiter beantwortet.

Point Design Software&Sales, ).Schober,
J‘r\uchargasse 35/1/4, A-8010 Graz,
Osterreich

M Musik CD

Musik, Tricks
und Gags

Highland

Musikarchiv

Musie, Trieks + Gags

Die Firma Highland Musik-
archiv hat es sich zur Aufgabe
gemacht, professionellen Pro-
duzenten aber auch Hobbyfil-
mern passende Musik und Ef-
fekte zu liefern.

Mit »Musik, Tricks + Gags«
wurde dieses Archiv kiirzlich
erweitert. EIf Instrumentals, di-
verse Jingles und (iber 150
Geriusche und Kurzmelodien
bieten  Einsatzmoglichkeiten
fiir Tierfilm, Kinder-und Fami-
lienfilm, Comic, Multimedia
u.s.w. Damit stehen tber 70
Minuten musikalische Effekte
zur Verfugung, fir die keine
Gebiihren an die »GEMA«

entrichtet werden miissen.
Highland Misikarchiv, Wolfhager Strafe 300,
34128 Kassel, Tel. 0561/9882591,

Fax 0561/884207, Preis: ca. 60 Mark

Catweasel MK I A1200 DM 119-
Anschhufl om Uhrenport des Amiga1200,
mmwlfﬂ IDE-fx97 kompat.,

bindungan i 4 Louhwerke inklust

Diskettenlaufwerks-Controller zum AnschluB von bis zu vier
Standard P(-Diskettenloufwerken am Amiga (auch 5,25")
Fir folgende Formate: PC-DD und HD, Amige DD und HD, Arari 10 und 11 Sekdor, Mac HD,
Commodar 1581, Nintendo kopiere ,6M8, Sinci OL, XTRA Highdensity 238MB (H)
Mit 1248 525° W PC 720681208, Commodore 1541, Amiga B30KB. IkL Trbern!

ﬁmwdﬂlllm DM
A o 10 ot ds AmigO0,

fiar 4 Loufwerke inkdusive.

Catweasel |/O Modul* DM 109-
. for

10
Catweassl MK I! A1200 oder Z Il und Buddha
2 serielle, 1x parallele Schnittstelle
hullbummlllfuk maglich,

e i | o 1P

" PPE im Internet: www.ppe-online.de
%PPE BERFORMANCE | o, 02227 / 912097
me;ww& Kommunikation Fax 02227 / 3201

Silcherstr. 16, 53332 Bomheim, Irimer & Prei

(memilll DM
mmmz-m-uaum

jarungen vorbah. es gelten unsare AGE




AKTUELL

B Grafiksoftware

Mathematische Texturen fiir
»Reflections 4.1«

Fiir Grafikfans, die mit dem
Programm Reflections 4.1 arbei-
ten, gibt es bei Oberland Com-
puters eine neue »Reflections
Plugin-Textures Collection«.

Diese neue Sammlung von
prozeduralen (mathematischen)
Texturen erweitert Reflections um
eine Vielzahl von Gestaltungs-
moglichkeiten. In der Bedienung
und Funktionsweise unterschei-
den sich die Plugin-Texturen
nicht von den in Reflections ein-

beides gleichzeitig, wodurch sich
besonders interessante  Ober-
flaichen gestalten lassen.

Unter anderem stehen folgen-
de Texturen zur Auswahl: Vier-
eckige und sechseckige Kacheln
mit und ohne Fugen, Holzmu-
ster, Holzplanken mit und ohne
Fugen, verschiedene Bruchstei-
ne, phantasievolle Mosaiken,
Wolken, Dampf, Gas, Wasser,
Marmor, Beton, Ziegel, Wellen,
Dinosaurierhaut,  Digitalzihler

Formenvielfalt: Die mathematischen Texturen fiir Reflections eroff-
nen neue Gestaltungsmoglichkeiten beim Rendern

gebauten Texturen. Installierte
Plugins werden beim Programm-
start automatisch in die Menii-
struktur von Reflections integriert.

Der Vorteil dieser prozedura-
len Texturen gegeniiber den von
Reflections schon lange bekann-
ten Bild-Texturen liegt in dem
wesentlich geringeren Speicher-
bedarf, der nahezu unbegrenzten
Auflosung (keine Pixel), den viel-
faltigen Variationsmoglichkeiten
des Aussehens der Texturen
durch die Parameter und der ein-
fachen Animierbarkeit vieler Tex-
turen. Die Texturen verindern
entweder die Farbe oder den
Normalenvektor  (Bump-Textu-
ren) der Oberfliche, einige auch

und vieles mehr. Viele der Tex-
turen lassen sich durch Andern
der Parameter auch noch fiir an-
dere Zwecke einsetzen als der
Name angibt. Die Parameterna-
men und die Anleitung sind
natiirlich in Deutsch.

Volume 1 und 2 Amiga bein-
haltet je 30 neue Texturen und
kosten je 59 Mark. Interessierte
User sollten bei der Bestellung
jedoch unbedingt angeben, daf
er einen AMIGA hat, da diese
CD-ROMs auch fiir andere Platt-
formen erhiltlich sind!

Oberland Computer, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Telefon.: (0 61 73) 60 80,
Fax: (0 61 73) 63 38 5,

EMail: info<@oberland.com, WWW:

B Hardware

Preiswerteres Re-design des
Catweasel Controllers

Seit Anfang Oktober ist mit »Catweasel MK2« ein Re-design
des bekannten Catweasel Floppy-Controllers erhiltlich. Die
vielfaltigen Moglichkeiten des Controllers sind nach wie vor
gleich. Der Preis dagegen konnte mit der Uberarbeitung der
Hardware entscheidend gesenkt werden.

Neu ist weiterhin, daf der MK2 sowohl an den Amiga 4000
als auch an den Amiga 1200 angeschlossen werden kann.
Durch ein entsprechendes Kabelset (liegt bei) wird der Uhren-
port-Adapter des alten 1200er Catweasel nicht mehr gebraucht.
Dieses Kabelset besteht aus einem 22poligen Kabel zum An-
schluf an den Uhrenport des Amiga 1200 (12 cm lang) sowie
aus einem 40poligen IDE-Kabel zum Anschlul an den IDE-Port
des Amiga 4000 (20 cm lang).

Neu ist auch der lokale Expansionsport. Er wird beim An-
schluf an den Amiga 1200-Uhrenport aktiv. Durch ihn besteht
die Maoglichkaeit, ein I/0-Medul mit zwei seriellen und einer
parallelen Schnittstelle anzuschlieRen.

Ein entscheidender Vorteil des »Catweasel MK2« liegt damit
auf der Hand: preiswerte Hardware aus der PC-Welt kann nun
problemlos in die des Amigas integriert werden. Unterstiitzend
zur Installation wird ein tberarbeitetes und bebildertes Hand-
buch mitgeliefert, das auch den Hardware-Newcomer den Ein-
bau des Controllers leicht macht.

Der in England bereits sehr erfolgreiche Adapter »IDE-fix 97«
ist nun auch in Deutschland zu haben. Er funktioniert in allen
gdngigen Konfigurationen des Amiga 1200. Gleichzeitig ist damit
die Behauptung, die Turbokarte »Blizzard 1230-1V« sei nur fiir
den Betrieb mit einer Festplatte ausgelegt, widerlegt. Im Gegen-
teil: Die Funktion des Adapters mit Blizzard 1230-1V ist von »In-
dividual Computers« ausdriicklich garantiert. Die gut durchdach-
te Hardware gleicht in Kombination mit der Software Timing-
Streuungen auf dem IDE-Bus aus, die bei bestimmten Kombina-
tionen von Hauptplatine und Turbokarte auftreten kénnen.

Produkte und Preise:

Catweasel MK2 129 Mark

Catweasel Z-11 189 Mark

I/O Modul 109 Mark

Buddha DIE 109 Mark

IDE-fix 97 119 Mark (inkl. Software)

IDE-fix 97 49 Mark (nur Hardware)
Individual Computers, Jens Schonfeld, Fax 0241/12088;
Stiitzpunkthindler: Cross Computersysteme, Oberland Computer, PPE, Vesalia

Test: »Fusion« und »Aladdin 4D«

Den angekiindigten Test des Apple-Emulator Fusion miissen
wir leider verschieben, da es bei der Installation sehr viel Pro-
bleme gab. Der deutsche Distributer Haage & Partner hat nun
die Version 2.0 angekiindigt, wo die Bugs behoben sein sol-
len. Lassen wir uns (berraschen.

Das Review des neuen 3D-Programms Aladdin 4D folgt
ebenfalls im nédchste Heft, da das Testmuster zu spit in der
Redaktion eintraf.

10
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WETTBEWERB

Gibt es intelligentes,
aullerirdisches Leben?

Diese Frage sollten Sie beantworten, um an unserem grofen Preisaus-
schreiben teilzunehmen. Individual Computers und das AMIGA-Magazin
rufen anlaBlich des Erscheinens des neuen »Catweasel MK2« alle Leser
auf, uns fantasiereiche und witzige Antworten zu schicken. Der Verfasser
der originellsten, nicht notwendigerweise richtigen Antwort gewinnt ei-

Vergessen Sie daher bitte
nicht, uns l|hre exakte
Computer-Konfiguration mit-
zuteilen. Ebenso interessiert
uns, bei welchem Hiandler Sie
Ihr  Amiga-Zubehor kaufen.
Falls Sie lhren Beitrag per E-
Mail einsenden, vergessen Sie
bitte nicht, lhre Postadresse
anzugeben.

nen Catweasel-Controller und ein 1/O Modul fiir seinen Amiga.

Mitmachen kann jeder (aus-
genommen Mitarbeiter von in-
dividual Computers und des
MagnaMedia-Verlags), der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Preistrager werden von
unserer Jury ermittelt und auf
der »Computer'97« in Kdéln,
Samstag, 15.11.97, um 12.00
Uhr am Stand von ACT Elek-

tronik bekanntgegeben. Stel-
len Sie also sicher, dal Ihr
Beitrag noch vor dem 11. No-
vember 1997 bei der unten
angegebenen  Addresse ein-
trifft, sonst kommen Sie nicht
mehr in die Bewertung!

Wer am 15.11.97 am Mes-
sebesuch verhindert ist, kann
seinen Gewinn auch spater

Catweasel MK2

Der Catweasel MK2 ersetzt
die zwischenzeitlich aus-
verkauften Controller
»Catweasel 1200« und
»Catweasel 4000 IDE«.
Der neue Floppy-Control-
ler ist kleiner und preiswer-
ter geworden; bei An-
schluf® an den Amiga 1200
besteht sogar die Moglich-
keit, ein I/O-Modul mit
zwei seriellen und einer
parallelen Schnittstelle an-
zuschlieBen, genau wie
beim »groRen Bruderg,
dem Catweasel Z-II.

Im Lieferumfang sind alle
fir den Anschlufs an die
Amiga 4000 und Amiga
1200 notwendigen Kabel
inbegriffen. Die Software
unterstiitzt mittlerweile 15

Fragen zu beantworten.

verschiedene Diskettenformate fiir tiber 20 verschiedene Diskettentypen aus allen Computer-Ge-
nerationen. Ein iiberarbeitetes, bebildertes Handbuch macht den Einbau auch fiir Laien einfach.

* Besuchen Sie das Raumschiff »individual Computers« auf der Amiga-Messe in Kéln! Captain
Jens Schonfeld und die »Nummer Eins«, Achim Dahlhoff, freuen sich darauf, lhre technischen

Bezugsquelle: PPE Michael Renz, Tel: 01803 234 235, WWW: hitp//www.ppe-online.de
Preise: Catweasel MK2: 129 Mark, I/O Modul 109 Mark

1/0-Modul

Das I/O Modul von indivi-
dual Computers bietet eine
parallele und zwei serielle
Schnittstellen. Mit einer ma-
ximalen Rate von 921600
Baud ist es pradestiniert fiir
schnelle analog- oder
ISDN-Modems, 16 Byte Fifo
halten die Interrupt-Bela-
stung gering. Die bidirektio-
nale parallele Schnittstelle
ist centronics-kompatibel.
Die Karte ist an einem Ab-
schlullblech montiert, ideal
fur den Einbau in ein Ami-
ga-Desktop- und Tower-
gehduse.

abholen, in Ausnahmefillen
kann der Controller auch per
Post zugestellt werden.

Um zu gewinnen, missen
Sie lediglich unsere Jury be-
geistern — ob Sie nur einen
Satz oder eine kleine Story
schreiben, bleibt lhnen tiber-
lassen. Die besten Einsendun-
gen werden in der nichsten
Ausgabe des AMIGA-Maga-
zins veroffentlicht.

Senden Sie lhren Beitrag an:

individual Computers
- Preisausschreiben —
Sandweg 15

52072 Aachen

oder an die E-Mail-Addresse:

Ausschreiben@nostlgic.oche.de
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A 4000-Tower 6 MB, ohne Towerboard
A 4000-Tower 68040/25 MHz, 6 MB, 0. HD 2348 -
A 4000-Tower 68040/40 MHz, 6 MB, 0. HD 2579
A 4000-Tower 68060/50 MHz, 6 MB, 0. HD 2929,-
A 400-Tower 6 MB mit *Cyberstorm MK [1l 3299 -
* Cyberstorm 60/50 MK Il mit Ultra-Wide-SCSI-Controller

2099,-

Disk-Software allgemein

AirMail V 4.1 79,- FW Visitenkarten 25-
Aladdin 5.0 445,- GP-Fax, deutsch 84,-
AMI TCP/IP 135,- iBrowse dtsch 89-
Art Effect 2.0 298,- IDE-Fix CDFS 97 79-
Art Effect Power 69,- Innenarchitekt 70-
ArtEffect S. View  69,- LW. Macropack 1/2/3 je 159 -
Art Studio V 25 95,- Master I1SO 299 -
ASIMCDFS38d 79 Maxon Assembler 119,
Blitz-Basic V21e 50,- MaxonBasicV3dt. 169,
Blitz Support Suite  39,- Maxon C++40Pro 349
Brilliance Pro 2.0 79,- Maxon C ++ Light 165,
Burn it TAO179,-DA0 289, Maxon CADV 2.5 290,-
Camouflage Midi-S. 215,- Maxon Magic 3 69,-
CD-Write 69,- Maxon Pascal V30 195-
CD-Boot 1.0 55,- Miami V 2.x 99,-

Cross DOS6.0Pro  95- Monument Designer 506
CrossMac 95,- Multifax Pro V 4.0 79-
Data Base Pro 3.0 + 145,- MultiTerm KIT 99,-

DataChrome 59,- Network PC inkl. Kabel 69,-
Deluxe PaintV AGA 89,- NewBack 79-
Diavolo Backup 3X 55,- PagestreamV 3.0 575,-
Diavolo Backup Pro 120,- PC Task 4.2 (D) 159,
DOpus 5.5 engl. 135,- PCx 149 -
FAMOS Fakturier.  589,- Personal Write dtsch. 25,
Final Calc 99,- Personal Paint 6.4 25,
Final Copy 20 dtsch. 69,- Picture-Manager4.0 105,
Final Data V 3.0 79~ Siegfried Alpha 25,

Final Writer "97 169,- Siegfried AntiVirus 1.7 35,-
Fusion-P. Mac Emul. 169,- Siegfried Copy Flash 1 39,-
FW Briefe 25,- Turbo Print Prof. 502 119-
FW FontManager  30,- Zip Tools 45,-

AT u. SCSI-CD-ROM-LW A2/3/4000/Tower
4-fach Panasonic 99, / 8-fach Mitsumi 125,
12-fach Samsung 139,- / 16-fach TEAC 159 -
20-f. Samsung/ Lite 0. 179,- / 24-f. TEAC/Lite 0. 199,-
Computer Bild 11/97. Testsieger: Lite On 2. Platz TEAC
4-fach SCSI mit 5-fach Wechsler-Magazin 239,-
komplettim Geh&use mit Netzteil, SCSI-durchgefiihrt

3-f. SCSI Sony mit Display-Anzeige, Caddy 99-
8-f. SCSI Philips  169,- / 12-fach Pioneer 199,
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Turbo-Karten und Turboboards

8 MB Viper-520-33 mit AT/CD-Controller 249 -
Turboboard A 500-int., inkl. 3.0 ROMs und Disketten
Pl & e-matrix
530
Turbohoard

319
399 -
358,-

f e-matrix 530-50-AT/CD
e-matrix 530-40-AT/SCSI
Bl e-matrix 530-50-AT/SCSI 438 -
: B 2. PS/2-Sockel  plus  29-
NEU: Jetzt mit 2.05 ROM und WB 2.1 Disketten-Set
SYS-InfomitROM 3.0/3.1  MIPS Faktor Chip-RAM

A 500, 1 MB Chip-RAM
8 MB Viper 520-33-MHz
8 MB e-matric 530-40-MHz
8 MB e-matric 530-50-MHz

5.69
163
961

4 MB Turbokarte-630-42 MHz Co.-Option ~ 219-
8 MB Turbokarte-630-42 MHz Co.-Option ~ 259.-
g-matrix-1230-50 MHz, bis 256 MB, Co.-Opt. 279
e-matrix-1230-50 SCSI, bis 256 MB, Co.-Opt. 339,-

e-matrix TEST Ahriga—fonnat GB, 697

8 MB Turbokarte 1230-42 MHz, Co.-Option 199,
4MBPS/260ns 39-/ 8 MBPS/260ns 59-
16 MB PS/260 ns 115,-/ 32 MB PS/260 ns 219,-
64 MB PS/2 60 ns 699,- /128 MB PS/2 60 ns 1699 -
Bei PS/2 Modulen aktuellen Tagespreis erfragen.

Blizzard 1230 IV, 50 MHz, bis 64 MB 229 -
Blizzard 1230 inkl. SCSI-Interface, b. 128 MB 378,-
SCSI-Controller fiir Blizzard-1230-1V u. 1260 149,
Tower-Adapter fiir e-matrix- u. Blizzard 19-
WINNER 1240-25 299,- / WINNER 1240-33 359,
WINNER 1240-40 429,- / Blizzard 1260-50 795,
Apollo Turboboard-2030-25 MHz inkl. FPU ~ 269,-
Apollo Turboboard-2030-50 MHz inkl. FPU 369,
Blizzard Turboboard 2060-50 MHz 979,-
Apollo Turboboard 68040/40 MHz 589,-
Cyberstorm MK |11 68060/50 MHz 1289,
Cyberstorm MK Il SCSI-Modul 149,

Spiele Software je 9,90
Cross-Check / England Champ. / Wonderdog
Jack Nicklas - Golf / Lothar Matthaus / Morph
Emlyn Hughes int. / Trivial Pursuit /Blastar
Soccer Kit / Brain Man / Empire Soccer
Heimdall / Krisalis Sports / Manchester
United / World Champ. / Dennis / Shaq Fu

ARTEC AFB"”;!SS

ARTEC ATG6 1-Pass A 4 Color -Scanner  659,-
Volle 24-Bit Verarbeitung durch CyberGraphX
und Turboprint Unterstiizung. Offenes Treiber-
system. Scannen in ADPro, ImageFX, Dpaint,
Pagestream, Photogenics, XiPaint, ArtEffect.
Speichern der gescannten Bilder in IFF 0. JPEG.
Paragon 1200SP Color-Scanner, 1-P. 699,-

WINNER-CD-LW Set A 600/ A 1200
4-fach 8-fach 12-fach 16-fach 20-fach 24-fach
19, 229- 249- 269- 289- 309-
4-fach HD/CD-Adapter, CD-LW-Gehause, Kabel.
IDE-fix "97-CD-File-System.A 1200: 2 A. Magazin
CD’s, Syndicate, A. Chicken. A 600: Aminet 8 u.1
Alle CD-LW mit eingebautem Netzteil, plus 49,

CD-LW: Alfa-Power/e-matrix 530/ Viper
4-fach 8-fach 12-fach 16-fach 20-fach 24-fach

169- 209- 229- 249- 269- 289,
Metallgehduse, IDE-fix 97, alle Kabel, CDs Aminet 8 u.10
Spiele

1869 (AGA) 45,- Jet Pilot 55,
Acid Attack Comp. 45,- Kargon 35,-
Airbus A 320 Il 38,- Killing Grounds  60,-
Anstoss AGA 35,- Lure of t. Temptr. 20,-
Anstoss W.C.E. AgA 45- MAG!(AGA) 19,-
B 17 Fly. Fortress 35 Mahjong (AGA)  29-
Bangboo 25,- Manyk Mayhem  45,-
BAT 2 25,- Mega Typhoon  43-
Beambender 59,- Minskies 30,-
Black Gold 25,- Pinball Mania 30,-
Blitz Tennis 30,- Pinball Fantasies 19,-
Blobz (AGA) 40,- Primal Rage 59,-
Bograts 40,- Railroad Tycoon 39,
BurnOut 69,- Ruffian 40,-
Burntime AGA 45,- Samba Partie Pro 45,-

Breathless (AGA) 29,-
Capital Punishment55,-

Samba Partie Pro ECS 45,-
S. World of Soccer  49,-

Card Games 25,- S. Upgrade of Soccer 35,-
Champ. Challenge 45,- Silent Service Il  40,-
Colonization 40,- Slam Tilt 45,-
Civilisation 40,- Spezial Forces 30,-
Cedric 70,- Speris World 19,-
Chaos Engine2  69,- S. Tennis Champs 22,-
Coala 32,- S.T.Champ (DATA) 25,-

Der Produzent 59,- Spherical Worlds 19,-

Der Reeder (AGA) 59,- Sport. Spectacel 45,-
Der Seelenturm  35,- Starlord 35,-
Dogfight 35,- Super Skidmarks 29,-
Dreamweb 25,- S. Skidmarks DATA 19,-
Enemy T. of Viol.  45,- Testament (AGA) 40,-
Extreme Racing  19,- Themepark 39,-
E. Racing Data D. 15,- Tile Move 26,-
F117 Nighthawk  35,- Time Keepers 40,-
F 19 Stealth Fighter30,- Tin Toy Advent.(AGA) 55,-
F 15 Strike Eagle 2 40,- Tiny Troops 65,-
Fields of Glory 45,- Tracksuit Manager15,-
FIFA Int. Soccer 45, Turbo Trax 15,-
Fight. Spirit (e/A6A) 58,- UFO-Enemy.. 40,-
Footb. Masters 43,- Tommy Gun 47,-
Formular 1 Gr. Prix 39,- Tornado 29,-
Formula 1 Masters 39,- Triple Fun Pack  39,-
Gunship 2000 (ECS)40,- Valhalla3 A 500 55,
Gunship 2000 (AGA)45,- Virtal Karting 39,-
Hanse die Exped. 39,- Watchtower (AGA)46,-
Hillsea Lido (D) 40,- Weehls on Fire 55,-
Hirnschmalz (AGA) 25,- Wing Commander 30,-
Hugo 69,- Zeppelin 40,-
Impos. Mission 35,- XP8 (AGA) 39,-

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in German
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CANON BJC-250

‘,\t“\' h/

720x360 dpi (Smoothing), 16,7 Mio. Farben. Fein-
modus fiir streifenfreies Drucken. 3.4 Seiten/
Minute (s/w). 64 Diisen sw, 16x3 Diisen Farbe.
100 Blatt Normalpapier-Einzug. 3 Jahre Garantie.
Amiga- und PC-Druckertreiber.

CANON BJC-4200

a

’ . :f,
T 395,

720 x 360 dpi, Vierfarbdruckkopf BC-21, 128 Diisen
sw, 3x24 Diisen Farbe.100 Blatt Normalpapier-
Einzug. 3 Jahre Garantie 16,7 Millio. Farben,

5 Seiten/Minute, Amiga- und PC-Druckertreiber.

CANON BJC-4304 a. Anfr.
BJC-4304-Scanner-Interface a. Anfr.
CANON BJC-7000 a. Anfr.

CANON BJC-80 Portabler Farbdrucker 499,-
mit Infrarotschnittstelle, 720x360 dpi

BJC-80 Scankopf f. 360 dpi Farbscans a. A.
CANON BJC 4550 DIN A 3 Drucker  699,-

CANON BJC 5500 DIN A 2 Drucker  1499,-
BJC 4550 und 5500 inkl. PC u. Amiga-Druckertreiber

CANON Power-Printer BJC-620  569,-
720x720 dpi im Fotodruckmodus auf Normal-
papier, doppelt so schnell wie sein Vorganger.
Einzelpatronen mit 256 Diisen. Vierfache Punkt-
dichte gegeniiber 360 dpi Druckern. A -Treiber.

Wir fiihren das kompl. Canon Drucker Zubehér!

1440x720 dpi. Mehr als 50 feinste Piinktchen pro
Millimeter. ., Epson Standard-Fotoqualitat”.

Im Textdruck so schnell wie preiswerte Laser-
drucker. Text, Grafik, Foto in hoher Qualitét.

Epson-Stylus Photo 979~
Stylus C 400 399- / StylusC800 779-
HP Deskjet690c+ 499, / HP 870cxi 849

\grtﬁmer und Preisdnderungen vorbehalten!

de

CD-ROM-LW fiir A 1200 PCMCIA-Port
4-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 239 -
8-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 259,

12-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD  269-
16-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD
20-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD
24-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD

CD-Writer und Brenner Software

Philips CDD 3610 CD-RW 2x/ 2x / 6x 779~
Philips CD-RW 74 min. Rewritable 39-
Philips CDR 2000 2x schreiben/6x lesen 599,
Yamaha CDR 200C 2x schreiben / 6x lesen  659,-
Yamaha CDR 400C 4x schreiben /6x lesen 939,
Brenner-Softw.: Burn it TAO 179,-/dito.DAOv 289 -
Rohlinge: BASF 10 Stk. 49,- / NoName 10Stk.  36,-

Digitalkameras

Olympus Camedia 820 (1024x768) F-Display 1739,
optischer Realbildsucher, 4.5 cm TFT-LCD-Farbmonitor.
810.000 Pixel, 6 MB int. Bildspeicher. Eingebauter Blitz
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Minolta Dimage V (640x480) LCD F-Display 1199,-
2,7 faches (34-92mm) Zoom-Objektiv, Blitzlicht

inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Casio QV-10A (320x240) LCD-Farb-Display 599,
inkl. PC- und Amiga-Software mit Interface

Casio QV-300 (640x480) LCD-Farb-Display 1159,
inkl. PC- und Amiga-Software mit Interface

mit zwei Brennweiten. Weitwinkel und Tele mit4 MB
Speicher fiir bis zu 192 Bilder. Casio Digitalkameras
haben einen Video-Ausgang. Bild-Schnelldurchlauf.

Fuji DS-7 (640x480) LCD Farb-Display 849 -
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Fuji DX-5 (640x480) Blitzautomatik, Sucher  769,-
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Kodak DC 20 ( 493x373) nur 110g 419-
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Kodak DC 20 mit Blitzgerét Sonderpreis 469,
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Zubehor fiir alle Digital-Cameras lieferbar.

Digitaler Video-Camcorder

JVC Digitaler Camcorder GR-DVM1 3999 -
mit 25" LCD-Monitor, Capture Box, PC Software.
1/3-Zoll-Chip mit 670.000 Pixel. Brennweite, 4.5-45 mm
100-fach Zoom. Objektiv 1:1,6 Gewicht, nur 730 Gramm
Bandspielzeit LP= 90 min. Test Video 6/97: Sehr gut

Graffito 24 Videodigitzer
Echtzeit Farb Video-Digitizer mit 24 Bit Farbtiefe,
Realtime-Digitizer durch 30 MHz A/D-Wandler,

nen direkt von Camera oder laufendem
Videorecorder digitalisiert werden. Inkl. Netzteil.
A 600/ 1200 PCMCIA Adapter fiir Graffito

0 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in German

279 -
512 kB RAM on Board, bewegte Sequenzen kén-

99-

8 MB Viper-520-33 mit AT-/CD-Controller 249.-
Turboboard A 500-intern, inkl. 3.0 ROMs u.Disketten.

8 MB e-matrix 530-40 mit AT/SCSI-Contr. 378-
Turboboard A 500-intern, inkl. 2.05 ROM u.Disketten.

3.1 ROM: A 500/ A 600 / A 2000 49-
3.1 ROM’s: A 1200 69,- / A 3000 u. T. /A 4000 79 -
3-fach Umschaltung f. 3.1-2.04/2.05- 1.2/1.3 29-

AS 320" 0S Set A 500/ A 600/ A 2000 99,-
AS312*A1200 129, /AS 340* A4000 139-
AS 330* A 3000 und A 3000-Tower 139-
* 6 Disk, WB-,D0S-, ARexx- u. HD-Install-Handbuch
WINNER 1240-25 299,- / WINNER 1240-40 429.-
Amiga 500 mit Netzteil, Maus 199 -
SX-32Pro 20 MHz 379- / SX-32Pro33 399-
Topolino: PC-Maus Adapter fiir Amiga 49,
orig. A 4000-Towergehause mit Netzteil 149,-
170MB 25" HD 149- / 1.35GB25"HD 369-
A 2000: Apollo 2030-50 Turbokarte mit FPU 369 -
A 600: 4 MB Turbokarte 630-42 MHz 219-
A 1200: 20-fach Q-Drive, Netzteil, 1CD 299,

3.0 ROM, Handbuch, 6 Disks, Umschaltpla. 59,-
A 3640, 68040-25 MHz Turbokarte A 3000 249-
A 2091 SCSI-Controller mit2 MB RAM 149 -
3-fach NEC SCSI-CD-LW mit LED-Anzeige 99,-

o\ce

ICY 01
FAX MODEM

CDTV und A 570 Zubehor

CDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw ~ 39-
CDTV original Commodore Genlock 69-
CDTV Fernbedienung (auch als Reserve?) 19~
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul ~ 49-
CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter  39-
A 570 SCSI-Controller fiir HD, Scanner usw. 89,
2 MB-RAM-Modul fiir A 570 CD-ROM-LW  79-

Caddy fiir A570,CDTV,...  1/10 Stiick 9,-/70,-

\ | 119-
Stereo-Aktivhoxen
80/ 120 Watt Sunnyline 33-/45-
40 W (3 D-Sound) Wave-Master 69 -
Sonderposten

-Shirt Amiga, weil3 mit rotem Aufdruck 19-
-Shirt, schwarz, mehrfarbiger Aufdruck 10,-
Amiga 600 Turboboard-620/25 inkl. Copro. 129,-

Commo. 1541-Floppy mit Kabel ohne Netzteil 99,-

Commo. A 570-CD-ROM-LW mit Netzteil 129,
A 600 Gehause komplett LED-Modul 19
A 1200 Gehause komplett mit LED-Modul 29,
A 3000-Tower-Board mit 6 MB-RAM (Gar.) 499,-
A 3000-Tower Geh&use (eiche Gebrauchsspuren) 99,
Biicher
Amiga-der Einstieg / AmigaDOS30 je 39-
Amiga 1200/4000 fiir Einsteiger 39,

Amiga Spiele selbst programmieren Band 1 30,-
Amiga Spiele selbst programmieren Band 2 30,-
Amiga Video 35, / Das ARexx Buch 69,
Hardware auf einen Schlag 45,-

* 10 Jahre WINNER
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Niitzliches Zubehor
V Tex der Video Text Decoder 99-
MIDI-II Interface 129,- / Micro-Sound Il Hifi 99,
Abdeckhaube A 600 /1200 (Hardcover) 15,- /25,
2.1 Set: 5 Disketten dtsch., Handbuch engl.  29,-
20 u.3.0-ROM’s, 11 Disketten, deutsch 59,
Fir A'500/ A 600/ A 2000, mit ROM-Umschaltplatine

Stereo-Scartkabel f. alle Amiga an TV-Gerat 29,-
WINNER 4-fach IDE-Adapter f. HD/CD-LW 39,

WINNER Floppy Changer 19-
0S 3.1 Set: A500/ A 600/ A 2000 99
0S3.1Set: A1200129,-/A3000/A4000 139~
3-Tasten Infrarot-Maus, Akku, Ladestation  69,-
Mega Maus (Alfa-Data) mit Maus-Pad 29

WINNER-Maus schwarz oder weil3, 500 dpi 29,-
Amiga-(International-) Maus sw, Maus-Pad 29,-
Maus-Pen (ideal fiir feines Arbeiten) mit Pad 29,-
Hand-Trackball inkl. Tasche, sw 0. weil} 19-
Joystick Competition Pro 5000, sw, transp. 33
Technosound Turbo-Il Prof. inkl. Software 139,-
Topolino: PC-Maus Adapter fiir Amiga 49-
35DD ,Precision” Disketten 10/100 Stk. 7,-/69,-

Amiga*1200 Magic, 0S 3.1 539,
Amiga*1200 mit 170 MB Harddisk 669,-
* Alle A 1200 inkl. Magic-Software-Paket (9 Programme)

Infinitiv A 1300 Tower mit Amiga-Tastatur 789,
internes Netzteil

Infinitiv A 1300 Tower mit Amiga-Tastatur 1399,
mit 6 MB 42 MHz-Turbo, 2.1 GB-HD, 16-fach CD-LW

Winner-1200-Tower Geh&use (Tir mitRauchglas) 349,-
mit 250 W Netzteil, PC-Tastatur-Interface (WIN-95)

4 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 99,
8 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 138,-

Squirrel SCSI-Interface fiir Scanner, CD-LW 139,-
Fiir CD-LW, HD, Scanner, ZIP-/DAT-Drive, Wechselplatte

Surf Squirrel m.high speed Ser.Schnittstelle 199,-
A 500/ A 600 Erweiterung

2MB
Mini Megi
Chip-RAM
Modul inkl.
Chippuller

Nur 4x5 cm
1 cm hoch

S 189-

: Ithﬁ!‘ s

AMIGA - und PC- Monitore

Amiga 500 1.3/2.0/ 3.1 mit Maus, Netzteil
Winner-500 Tower-Geh&use mit Netzteil
Winner-600 Tower-Gehduse mit Netzteil

512 kB-RAM-Karte, Uhr/Akku Manitore mit Scandoubler sind an jeden Amiga anschlieBbar.

Install-Software, HD-Kabel, Schrauben usw. 15,- [§4.3 GB IBM 489,- 45GB IBM (UW.) 739-

R I
Tel.: 02852/9140-16/-17 (-18 ISDN)

AltperverstraBe 69
order@vesalia.domino.de

Tel./Fax: 03901 / 33766

ProScan 1795SX* (17“) MicroVitec Monitor 1199,

Pt o, 0.24mm Mircofilter, H 30-95 kHz, V 45-165 Hz, Video 150 MHz
g : . *3 Jahre Herstellergarantie, 1 Jahr Vor-Ort Austausch
iga 500 1.3 mit Maus, Netzteil 199- p b0 el g
Amiga 500 13/2.0/ 3.0 mit Maus, Netzteil 14" (35 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 549,

15" (38 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 669,
17" (43 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 999,
19” (48 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 1999,
21" (53 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 2799 -

2 MB-RAM-Karte mit Uhr / Akku 19, Flickerfixer (AGA) A 4000, A 4000-Tower 469,
A 500Plus: 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 59- @ Scandoubler alle Amiga-exten 269,-
A B0 TMB-RAV-Karte, mitUniAkks 79 T} 35 AT. Harddisk 35 SCSI-Harddisk
25HD A'500/600/1200/ SX-32/SX-1  M128GB Seagate 279 1.0GB IBM 349
170 MB Seagate 149-/540 MB West-Dig. 299 N1.7GB Seagate 299- 21GBHP9mS  449-
10GB Toshiba 319-/135GB Hitachi 349 N§25GB Quantum 389 3.2 GB Quantum 699-
21GBToshiba 539-/ 30GB Toshiba 799- [32GB Quantum 449- 43GBIBM(US) 699-

Vesalia-Shop-Salzwedel )

SN ol s

CD-32 Console und Zubehor
CD-32 TV- . Scart-Kabel, Joypad,6 CD’s
SX-32 Pro 68030/20 MHz, bis 64 MB-RAM
SX-32 Pro 68030/25 MHz, bis 64 MB-RAM
SX-32 Pro 68030/33 MHz, bis 64 MB-RAM
SX-32 Pro 68030/40 MHz, bis 64 MB-RAM

SX-32 Pro 68030/50 MHz, bis 64 MB-RAM
SX-32 Pro mit Coprozessor-Option, Anschiuf fiir 25" HD

299
379
389,-
399,-
459,-
259,-

f1

':'.1‘,
Wil
';_:! \

SX.32 Pro Mu&ﬁl fiir CD-32 Konsole

\Workbench 3.0 CD 19,- /Competition Joypad 39,-
CD-32-P-Netzteil 39,-/ CD-32 Abdeckhaube 25,-
CD-32/SX-32 3.1-Set: 6 Disk, 3 Handbiicher 69,

Catweasel die Floppyldsung 139

Der Catweasel-Controller wird auf den internen
Controller des A 1200 aufgesteckt (NEU!! Jetzt
auch fiir Amiga 4000), es konnen alle Standard-
PC-Floppylautwerke angeschlossen werden.
Unterstiitzte Formate

- Amiga DD 880 KB und HD 1,76 MB

- PC (alle Formate von 180 KB bis 1,44 MB)

- Mac HD 1,44 MB (800 KB in Vorbereitung)

- Commodore 1541 (Filesytem im Lieferumfang)
- Atari ( 9-, 10- und 11- Sektor Disketten)
Kompatibel zu allen dateiorientierten Anwen-
dungen, unterstiizt jedes Filesystem das mit dem
trackdisk.device lauft (OFS, FFS,CrossDOS-FS).

Ersatzteil-Service

ROM 1.3 19-/ 204 / 205 (AGOOHD) je 29-
ROM 3.1: Amiga 500/ A600/ A 2000 49 -
ROMs 3.1: Amiga 1200 69,-/ 3000 u. T /4000 79 -

IC 8520 CIA 29~ IC 5719 Gary 19-
IC 8362 Denice 19, IC8373 H-Denice  59,-
IC 8364 Paula 29- 8372A1MBEAg. 49-
ICSCSIWD08 79- ICS.Buster 11 99 -

Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
PGA-FPU: 25 MHz 29,-/ 33 MHz 39,/ 40 MHz 59,-
PGA-FPU: 50 MHz (PGA) z.B. fiir Blizzard ~ 99-
PLCC-FPU: 16 MHz 19,-/25 MHz 29,-/33 MHz 39 -
GVP 4 MB-Modul 99-/16 MB-Modul ~ 239-
1 MB 30-PIN SIMM 29,- / 4 MB 30 P-SIMM 69,-
2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon 59,-
1541/71 Floppy-Adapter, Software, a. Amiga 49,-
C 64 Netzteil 29- /C128 Netzteil ~ 29,-
C 16/C 116 Netzteil 19,- / A590 Netzteil ~ 39-
Netzteil 4,3 - 45 A, A 500/600/1200, 1b-Ware 69,-
Amiga 2000 Netzteil 99,- / AMIGA 3000 99-
A 3000 T--Netzteil 169,-/ A 4000 Netzteil ~ 99-
A 500 Tastatur int. 49,-/ A500 Gehduse  29-
Amiga 600 Tastatur dtsch 29,-/ UK, franz. 29
Amiga 600 Gehause 19,-/ A 1200 Gehduse 29,-
Amiga 1200 Tastatur, dtsch 49,- / UK, franz. 49-
Tastatur: A 2000/A 3000 /A 3000T/A 4000 je 89-

2-fach / 3-fach Umschaltplatine 29-/39,
4-Spieler-Adapter fiir Parallel-Port 19-
2.5 - 3.5 Harddisk-Kit fiir A 600/ A 1200 39~
autom. Maus-Joystick-Umschalter 19,-

Switch-Box: Drucker/Scanner m. Druckerk. 39,-
M14{15)38S-Adapter fiir Grafikkarte u. PC 29 -
Parnet-Kabel 19,- CD-32 Sernet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25,- Druckerkabel 15-
Tintenpatrone fiir MPS 1270 29 -




CDsfiir A 570, CDTV, CD-32/SX 32, A 500 - A 4000 CDsfiir A570, COTV, CD-32/SX 32, AS00- A 4000
1078 Weird Textures und Emulators Unlimited 40- Online Library Vol. 1 39,- Texture Gallery 65,-
300 Photo-Textures  zus. 35~ Encounters 2- p. 0S PreRelease 49 - Texture Portfolio 69-
3000 JPEG Textures 34,- Epic Collection 40, Paranormal Encyclopedia49,- The Beauty of Chaos 19,

Epic Interactive Encylopedia 66,- Personal Paint 7.1 69~ The Colour Libarary 1 35,-
Epic MultimediaL. 55,- Personal Suite 19~ The Global A. Experience 12,-
Euro CDV.2 25:- | Printstudio Pro 51,- The Kara Collection 39
Eric Schwartz CD 35- | ProVideo Club Vol. 1/2 je 54,- The Light Works 30
Fractal Pro Image Library 39- | Reflections 40D 345~ The Spectrum CD 97 35-
Fun Clips 1&2 je 25- | RHSColor-Collection 26 Tools Unlimited 10-
FantaSeas 49- RHS-Erotic 20,- TurboCalc 4.0 9,
W Geek Gadgets 1/2 25,-/29- RHS DTP-Collection 15,- United Public Domain Gold 49,-
I A7 " Star Optx 12- Utilities Experience2 40,
3D GFX 46, Scala Plug-Ins 57,- Web Explosion 139
3D Images /3 D Objects je25, EEESESS Scene Storm Vol. 1 36,- Weird Science Clip-CD 20,
AGA Experience Vol.2 15~ S8 Sci-Fi Sensation 2 40,- Wildfire 299,/ dito. PPC 499,-
AGA Experience Vol.3 35~ = Sound & Vision 10- Workbench Designer 28,
AGA Toolkit 97 29- S.Terrific Il u. Octamed 6 40,- Wordworth 6 19
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AKTUELL

Auf sein zehnjahriges
Bestehen kann der Verlag
Lechner aus Miinchen in

diesen Tagen zuriick
schauen. Wir haben ein

wenig in der Vergangenheit

gekramt.

B von Markus Prechtl

Gabriele Lechner, die vor
lhrer Verlegertitigkeit
Autorin  beim  Sybex-Verlag
und EDV-Dozentin in einem
Miinchner Weiterbildungsin-
stitut war, griindete den Ver-
lag, um lehrreiche und praxis-
nahe Biicher im Bereich Ami-
ga und Video zu publizieren.

Durch gezielte Werbung,
hervorragende Autoren und Ar-
tikel in der Fachpresse war der
Verlag Lechner innerhalb kiir-
zester Zeit auch in Fachkreisen
angesehen. Pionierarbeit leiste-
te der Kleinverlag im Bereich
»Amiga und Video«. Durch die
Eroffnung des Video- und Com-
puterzentrums in  Miinchen
wurde das Angebot erweitert.
Erstmals wurde die Symbiose
»Computer und Video« dem in-
teressierten Anwender praxis-
nah vermittelt. Auf ca. 200 gm
konnte man sich Hard- und
Software vor dem Kauf vor-
fihren lassen. Das Angebot
reichte von der Videokamera
tiber Schnittcomputer bis hin
zum Amiga als Titelgenerator
und  Nachbearbeitungsgerat.
Die Kunden reisten nicht nur
von den  Nachbarlindern
Osterreich und  Schweiz an,
sondern kamen auch aus Saudi
Arabien, Mauritius, Gran Cana-
ria und Tansania.

Die Produktion von »Com-
puteranimationen und Spezial-
effekt« bildeten einen weiteren
interessanten Aufgabenbereich.
So wurden z.B. fiir Fernsehsen-
dungen wie BYTE (NDR),
SOFTWAR (ARD), RUBY (ZDF)
Trickfilmsequenzen produziert.

Auch auBergewohnliche
Buchprisentationen, Firmen-
portraits und Schulungsvideos
lieRen sich verwirklichen. Ver-
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B Firmenjubilium

10 Jahre:
Verlag Lechner

Mitarbeiter: Dirk Taggesell und Bjorn Kindler sind beim
Gabriele-Lechner-Verlag fiir Grafik und Technik verantwortlich

starkt setzt sich der Verlag
auch mit der Herstellung von
CD-ROMs auseinander. Be-
reits im November 1994 wur-
de die erste Lechner-CD fiir
Videofilmer auf den Markt ge-
bracht. Neben der Eigenpro-
duktion werden CD-ROMs
auch in Auftragsarbeit erstellt.
Von der Konzeption bis zur

verkaufsfertigen Gestaltung ist
der Verlag als Dienstleister fiir
andere Firmen tatig.

Dabei kommt den Auftrag-
gebern die Erfahrung der Mit-
arbeiter im Umgang mit digi-
taler Bildverarbeitung zugute.
Durch die optimale techni-
sche Ausstattung lassen sich
auch anspruchsvolle Projekte
verwirklichen.

Seit 1993 be-
schaftigt sich der
Verlag  intensiv
mit dem Internet.
Einer der Hohe-
punkte war die
Pressekonferenz
im Kulturzentrum
Pasinger  Fabrik,
Miinchen, anliR-
lich der Veréf-

Diskussion
online:
Miinchens
Oberbiirger-
meister Christian
Ude beim Inter-
net Relay Chat
mit Gabriele
Lechner

fentlichung des Buchtitels
»Datenferntibertragung — Der
Einstieg in den Information
Highway«, vom Autor Peter
Simons. Dazu wurde der
Miinchner Oberbiirgermeister
Christian Ude eingeladen, der
erstmals auf dem IRC (Inter-
net-Relay-Chat) mit iiber 150
Teilnehmern aus der ganzen
Welt via Datenhighway zum
Thema diskutierte.

Die gesamte Fachpresse,
TV-Miinchen und die meisten
der Miinchner Tageszeitungen
waren anwesend und berich-
teten tiber dieses Ereignis.

Inzwischen hat der Verlag
tiber 60 Biicher, Disketten und
CD-Roms hauptsichlich zum
Thema Amiga herausgebracht.
Ob weitere Biicher zum Ami-
ga veroffentlicht werden, wird
die Zukunft zeigen, die Gabri-
ele Lechner allerdings eher
skeptisch sieht. (s. Interview):
»Durch die Umstrukturierung
der Firma und den Aufbau
der Abteilung Dienstleistung
»Neue Medien« sind wir in-
zwischen unabhingig von
Amiga-Hardwarefirmen  und
kénnen uns die Entwicklung
in Ruhe ansehen«.

Mit Hilfe ihres Teams, Dirk
Taggesell (Technik), Bjérn
Kindler (Grafik), Peter Simons
(Programmierung), Anita Alb-
recht (Sekretariat) und weite-
ren freiberuflichen Mitarbei-
tern mochte Gabriele Lechner
zum fithrenden Dienstleister
im Sektor Neue Medien wer-
den und ist bereits auf dem
besten Weg dazu. So gehoren
namhafte Firmen wie Olym-
piapark  Miinchen GmbH,
Bayerische Hausbau und das
Nobelrestaurant Tantris zum
Kundenkreis. Trotzdem hilt
der Verlag dem Amiga die
Treue und ist immer noch An-
laufstelle fiir viele Fans. Auch
auf der alljdhrlichen Compu-
termesse in Koln (»Compu-
ter'97«) wird der Verlag Lech-
ner noch einmal mit einer Rei-
he von Jubiliumsangeboten
vertreten sein. bl
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Interview mit Gabriele Lechner,

AMIGA-Magazin: Wie kam
es zur Griindung des Lechner
Verlags?

G. L.: Es war sozusagen eine
spontane Entscheidung. Wir
muften irgendwann 1986 in
dem Weiterbildungsinstitut,
in dem Walter Friedhuber
und ich beschaftigt waren,
eine Klasse Grafiker unter-
richten und waren von der
Leistungsfihigkeit des Amiga
begeistert. Herr Friedhuber
stellte aus dem Unterricht
heraus ein tolles Buch mit
tiber 600 Seiten zu »Deluxe
Paint« zusammen. Das Buch multe einfach veroffentlicht wer-
den. Aber die Lektoren der grolken Verlage, bei denen ich an-
fragte, wollten erst einmal die Entwicklung des Amiga-Marktes
abwarten. Irgendwann hatte ich dieses zogerliche Verhalten
satt und beschlol8, die Sache selbst in die Hand zu nehmen,
meldete beim Gewerbeamt die Verlegertitigkeit an und verof-
fentlichte das Buch, das zu einem vollen Erfolg wurde, unter
dem Titel »Professionelles Arbeiten mit Deluxe Paint«. Herr
Friedhuber verfalte dann ein gutes Buch nach dem anderen
und auch ich schrieb natiirlich nicht mehr fiir den Sybex-Ver-
lag, sondern fiir meinen eigenen. Allerdings konnte ich mich
nicht mehr ausschlieBlich dem Schreiben widmen, da sich die
Verlegertitigkeit zum Fulltime-Job entwickelte. Werbung, Ver-
trieb, Marketing, Pressearbeit — flir alles war ich selbst verant-
wortlich. Weitere Autoren kamen hinzu und innerhalb kiirze-
ster Zeit waren wir in der Amiga-Branche einer der bekannte-
sten Verlage. Fiir all unsere Biicher erhielten wir hervorragen-
de Kritiken und es hitte alles wunderbar weitergehen konnen,
wenn sich Commdore nicht so gravierende Marketingfehler
geleistet hatte.

Erfolgreich: Gabriele Lechner
— Autorin und Verlegerin

AMIGA-Magazin: Wie hat sich der Konkurs von Commodore
auf lhren Verlag ausgewirkt?

G. L.: Der Konkurs von Commaodore erschiitterte die gesamte
Amiga-Branche. Unser Umsatz ging drastisch zurtick, wir
konnten Biicher nur noch in kleinen Auflagen drucken lassen.
Dadurch erhéhten sich die Kosten auf der einen Seite,
wihrend die Anwender auf der anderen Seite durch die wirt-
schaftliche Rezession am liebsten immer weniger Geld ausge-
ben wollten. 1990 hatte ich zusitzlich das Video- und Compu-
terzentrum in Miinchen eroffnet. Erstmals wurden hier die bei-
den Komponenten Video und Amiga zusammengefiihrt. Hard-
und Software wurden im Laden vorgefiihrt und verkauft. Fiir
unsere hervorragende Beratung waren wir weit tiber die Gren-
zen Deutschlands hinaus bekannt. Aber auch hier machte sich
der Konkurs von Commodore durch starken Umsatzriickgang
bemerkbar. Dariiber hinaus eréffneten immer mehr Video-
grolmirkte, die Endverbraucherpreise speziell im Videobe-

reich kaputt machten. Oft lieBen sich Kunden stundenlang bei
uns beraten, um dann fiir ein paar Mark giinstiger im Grof3-
markt oder Versandhandel einzukaufen. Das hilt natiirlich auf
Dauer niemand durch.

AMIGA-Magazin: Wie iiberstanden Sie die Krisenzeiten, auch
nach dem Konkurs von Escom?

G. L.: Durch Kostenreduzierung und Umstrukturierung. Ich
schloB das Video- und Computerzentrum mit schwerem Her-
zen, aber die hohe Miete und sonstigen Unkosten finanzierten
sich nicht. Auerdem setzte ich ganz stark auf den Bereich
Neue Medien, speziell Internet und CD-ROM-Produktion. Ich
investierte hier in Hard- und Software und meine Mitarbeiter
beschiftigen sich bereits seit 1993 intensiv mit diesem neuen
Themenspektrum. Wir sind gerade auf dem besten Weg dazu,
einer der fiihrenden Dienstleister in diesem Bereich zu werden.

AMIGA-Magazin: Welche Dienstleistungen bieten Sie an?

G. L.: Wir decken von der Konzepterstellung tiber die grafi-
sche Gestaltung, Programmierung, Providerdienst bis hin zum
Marketing alles ab, wenn eine Firma sich im Internet prasentie-
ren oder beispielsweise eine CD-ROM zur Produkt- oder Fir-
menvorstellung produzieren lassen mochte. Dariiber hinaus
erstellen wir Computeranimationen und Trickfilmsequenzen,
z.B. fir Musikvideos oder zu Demonstration von Bauobjekten.

AMIGA-Magazin: Frau Lechner, mal ehrlich — arbeiten Sie
noch mit dem Amiga.?

G. L.: In unserem Biiro stehen neben Pentium-PCs und einem
Apple MaclIntosh auch drei Amigas, die wir immer noch be-
nutzen. Die Buchhaltung lauft ebenfalls tiber einen Amiga, mit
der Software »Fibumane.

AMIGA-Magazin: Werden Sie auch noch in Zukunft Biicher
fir den Amiga herausbringen?

G. L.: Sollte sich auf dem Amiga-Markt nicht ganz schnell sehr
drastisch etwas dndern, dann glaube ich nicht, da® der Amiga
noch eine grofbe Zukunft hat. Dadurch wird es fiir uns unmog-
lich, Biicher herauszubringen. Ich lasse mich aber gerne vom
Gegenteil tiberzeugen. Bisher habe ich allerdings noch nicht
viel von Amiga International, Inc. gehért. Meiner Meinung
nach kann nur eine professionelle und gut durchdachte Marke-
tingstrategie in Kombination mit einer neuen Produktlinie die
Firma erfolgreich nach oben bringen. Dal8 wir Handler wieder
Werbung und Marketing tibernehmen, darauf kann Amiga In-
ternational, Inc. nicht mehr hoffen.

Herr Tyschtschenko und seine Mitarbeiter miissen von ihren
Traumwolken herabsteigen und die Realitit sehen, ansonsten
ist der bereits abgefahrene Zug nicht mehr einzuholen und
umzulenken.

Natiirlich werden wir den Markt mit wachen Augen verfolgen
und wir sind immer noch Anlaufstelle fiir viele Amiga-Fans.

Ich bedauere die Entwicklung sehr, denn der Amiga ist ein her-
vorragender Computer, der eine bessere Zukunft verdient hat.

AMIGA-Magazin: Frau Lechner, vielen Dank fir das Ge-
sprach.
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Lange hat es gedauert — M Beschleunigerkarte: Cyberstorm PPC

endlich liefert phase 5 die
ersten PowerUP-Karten mit
zwei Prozessoren aus: einer
680x0-CPU und einem Po-
werPC. Wir haben eine Kar-
te kurz vor Redaktions-
schluf einem ausfiihrlichen
ersten Blick unterzogen.

W von Edgar Conrad

ie Freude war auch in der
Redaktion recht gro, als
nach  vielen  Telefonaten
tatsdchlich die erste PowerUP-
Karte von phase 5 eintraf.
Schlieflich hat der Amiga mit

Jetzt geht's UP!

Flotter Doppelwopper: Mit zwei Prozessoren, SCSI-Chip und
vier SIMM-Steckplitzen hat phase 5 alles auf eine Karte gesetzt

der PowerPC-CPU von Mo-
torola eine gute und vor allem
ernsthafte Uberlebenschance.

Wie bei phase 5 iiblich wird
die Karte mit einem guten
deutschen Handbuch, zwei
Disketten und einer CD-ROM
ausgeliefert. Je nachdem, was
man bestellt hat, sitzen auf der
Karte selbst eine 68040- oder
68060-CPU sowie eine »Po-
werPC 603e« oder »604ec.
Letzterer ist ein echter 64-Bit-
Chip und damit schneller als
ein 603e. Selbstverstindlich
gibt es das Board auch ohne
680x0-CPU, was den Preis et-
was senkt.

In der Redaktion traf das
Topmodell mit einem 68060
bei 50 MHz sowie einem 604e
mit 200 MHz ein. Die beiden
Prozessoren belegen neben den
SIMM-Sockeln  den  meisten
Platz auf der kleinen Steckplati-

Stromversorgungsstecker.

ne.. Der PowerPC ist unter ei-
nem Liifter versteckt, der den
Strom giinstigerweise von der
PowerUP-Platine bezieht. Da-
mit bendtigt man keinen Extra-

Ebenfalls auffillig ist der
Symbios-SCSI-Chip. Erst ist auf
jeder PowerUP-Karte zu fin-

Technische Daten

604e mit 150, 180 oder 200 MHz
68040/25 oder 40 MHz, 68060/50 MHz

4 Stiick, maximal 128 MByte RAM
Symbios 53C770 UW mit max. 40 MByte/s
Steckplatz fiir Grafikkarte

Amiga 3000, 3000T, 4000 und 4000T
vollautomatisch ohne Jumper

2 Disketten, 1 CD-ROM mit Entwicklungs-
umgebung und Beispielen, Handbuch
PowerPC maximal 160 MByte/s,

68060 maximal 68 MByte/s

8 MByte (2 mal 4 MByte-SIMMs)

PowerPC-Prozessor
680x0-Prozessor
SIMM-Steckplitze
SCSI-Hostadapter
Erweiterungen
Einsatzbar in
Konfiguration
Lieferumfang

Speichdurchsatz

Mindest-RAM-Grole
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Pure Rechenleistung: Das Apfelmdnnchenprogramm »Benoit«
zeigt, welch' unbindige Leistung eine PowerPC-CPU hat

Einfach nur
klicken:

Bei StormC ist
nur der richtige
Schalter anzu-
wihlen, und
schon entstehen
PowerPC-Pro-
gramme - klasse!

den und gestattet den An-
schluB von SCSI-Ultra-Wide-
Festplatten. Damit kénnen bis
zu 40 MByte/s an Daten Uber
den SCSI-Bus rauschen. Aller-
dings erfordert der Anschluf®
eine aktive Bus-Terminierung
an beiden Enden. Die Karte
selbst ist nicht terminiert: Da-
mit kann ein Kabel nicht an
der einen Seite an der Power-
UP-Karte enden. Die Karte
mufl immer mit einem T-Stiick
mit dem SCSI-Bus verbunden

sein. An den jeweiligen Enden
mufs dann eine Festplatte oder
eine Terminierung sitzen.
Daneben finden sich auf der
PowerUP-Karte die SIMM-
Sockel, in die man normale
oder auch EDO-RAM-SIMMs
stecken kann. »Dank« des Po-
werPCs darf aber nur paarwei-
se mit gleichen RAMs bestiickt
werden — im Gegensatz zur
CyberStorm MKII von phase 5,
die ja jegliches RAM in belie-
biger GroRe und Reihenfolge
verdaut. Die Karte erkennt
aber selbst, welche GrolRen
eingesetzt wurden. Bis zu 128
MByte passen insgesamt drauf
(also bestenfalls 4 mal 32-
MByte-SIMMs), es diirfen Bau-
steine mit 32-Bit und auch 36-
Bit (4 mal 8 plus Parity) einge-
setzt werden. Die Zugriffszeit
sollte 70 ns oder weniger sein.
Die Prozessorkarte ldRt sich
in allen Amiga-3000- und
Amiga-4000-Rechnern einbau-
en, wobei dem Einsatz in ei-
nem Amiga 3000 Desktop
noch etwas entgegensteht:
Hier ist erst eine Anderung an
der Hauptplatine angesagt, die
man am besten von einem
Techniker vornehmen 14kt (es

ist ein Kabel zu loten). Weitere
Infos dazu gibt es bei phase 5.
Mechanisch palit die Karte in
jeden der genannten Rechner.

M Die Installation

Der mechanische Einbau in
einen Amiga 4000 Tower ist
einfach: Commodore 68040-
Karte raus, PowerUP-Karte
rein und fertig. Vorher ist je-
doch die spezielle 68060- und
68040.library zu installieren,
wie dies schon bei der Cyber-
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Mitgelieferte Beispielprogramme

Benoit
MemTest
xpkBZIP
MusikIN
isisPPC

Plane
LWShowPPC
PPCmountains
PPCTool
GNU-C

einfaches Mandelbrotprogramm
Programm zum Bestimmen der Speichergeschwindigkeit
XPK-Modul zum Packen und Entpacken Mithilfe der PowerPC-CPU
Programm zur Echtzeit-Soundbearbeitung
Programm zum Abspielen von MPEG-Filmdateien

Programm zum Erzeugen von einfachen Fraktalen

Programm zum Anzeigen von Lightwave-Objekten unter CyberGL
Landschaftsgenerator mit PowerPC-Unterstiitzung

Taskmonitor fiir die PowerPC-CPU und Systeminfo-Programm in einem.
Compiler-Entwicklungspaket fiir PowerUp-Anwendungen

Storm060 der Fall ist. Dabei
wandern dann gleich auch die
notigen PowerPC-Libraries auf
die Festplatte.

Leider war der Einbau nicht
auf Anhieb erfolgreich. Erst im
zweiten Anlauf waren RAMs
gefunden, die wirklich mit der
PowerUP-Karte funktionieren
wollten. Auch wollte das Bo-
ard in einem von vier Redak-
tionsrechnern nicht anlaufen.
Nach dieser Hiirde gab es
aber nichts mehr auszusetzen:
Sowohl PowerPC als auch
68060-CPU liefen tagelang
ohne einen Aussetzer.

Das Handbuch begleitet
den Einbau recht gut, so daR®
man auch die Jumper schnell
finden sollte, die es evtl. um-
zustecken gilt.

Vor der Inbetriebnahme
muBl man sich vergewissern,
auch tatsdchlich alles zu ha-
ben, was fiir den Betrieb nétig
ist. Sie kénnen die Karte mit
oder auch ohne 680x0-CPU
bestellen. Nichts desto trotz
bendtigen Sie natiirlich unbe-
dingt eine 680x0-CPU fur die
PowerUP-Karte. Wer also
meint, jetzt seinen Amiga
3000 mit 25-MHz-68030 auf-
zuriisten, mufd sich zumindest
eine 68040-CPU zulegen, die
er auf die PowerUP-Karte
steckt. Die Lésung 68030 auf
der Hauptplatine und Cyber-
StormPPC nur mit PowerPC-
CPU funktioniert nicht.

Genauso brauchen Sie un-
bedingt etwas RAM auf der
Karte, wenn der PowerPC
auch nur einen Befehl aus-

AMIGA-MAGAZIN 11/1997

fuhren soll. Da man paarweise
bestiicken mufs und die klein-
sten SIMMs 4 MByte haben
missen, sollten Sie gleich
zweimal 4 MByte-SIMMs kau-
fen oder von der Hauptplatine
umstecken  (Amiga 4000/
4000T).

Geschwindigkeitsschub  der
68060-CPU. phase 5 hat or-
dentlich am RAM-Interface ge-
schraubt, so dal die Cyber-
StormPPC schon im normalen
68K-Betrieb etwa 20 Prozent
schneller als die dltere Cyber-
storm MKII ist.

PowerPC-Projekte fiir PowerUP

Anwendung Hersteller Status
StormC 3.0 Haage & Partner verfligbar
PPaint 7.1 Cloanto verflighar
SuperView Andreas Kleinert verfligbar
WarpUP Haage & Partner verfligbar
TurboPrint Irseesoft angekindigt
Merapi (Java) Haage & Partner angekiindigt
ArtEffect 2.0 Haage & Partner angekiindigt

Wenn Sie auch den SCSI-
Hostadapter nutzen méchten,
miissen Sie sich das passende
Kabel und aktive Terminato-
ren zulegen (zumindest einen,
der andere sitzt in den meisten
Fallen auf der Festplatte).

B PowerUP-Software

Ist alles verbaut, kann der
Start beginnen. Der Amiga
bootet, als sei nichts passiert —

Beim ersten Start der beige-
legten Beispielprogramme
zeigt sich schnell, was in der
PowerPC-CPU steckt. Beim
Mandelbrot-Programm  »Be-
noit« sind Steigerungen von
1000 Prozent drin (der Prozes-
sor lalst sich per Popup-Meni
einfach wechseln).

Beeindruckend ist auch der
»isisPPC«  getaufte  MPEG-
Player, der Filme im MPEG-

bis auf den schon deutlichen Format bei OriginalgréBe
Cyberstorm PPC: Zeiten
Programm PowerPC 604¢/200 MHz |68060/50 MHz
Speicherzugriff
Lesen 156,2 MByte/s 64,9 MByte/s
Schreiben 111,1 MByte/s 56,8 MByte/s
Benoit 0,96 s B82S
Quicksort 0,24 s 13135
20000 Zahlen

(320x240 Punkte) ruckelfrei
auf den Bildschirm bringt.
Wenn man das Fenster dann
aber auf 1024x768 zieht, sind
Verzogerungen klar sichtbar.

»MemTest« testet zwar nicht
den Speicher, liefert aber ge-
messene Werte, wie schnell
die jeweilige CPU auf den
Speicher auf der Karte zugrei-
fen kann.

B Der GNU-Compiler

Wie schon erwidhnt sind auf
der mitgelieferten CD-ROM
nicht nur ein paar Beispielpro-
gramme zu finden, sondern
auch der GNU-C-Compiler
zur Erzeugung von PowerUP-
Programmen. Wenn man die
Beispielprogramme alle aus-
probiert hat, wichst natiirlich
sofort der Wunsch, selbst eige-
ne Programme zu kompilieren
und somit schnell fiir Power-
PC-Software zu sorgen.

Der mitgelieferte GNU-
Compiler und auch das dahin-
terstehende Konzept sind eher
eine Hirde, denn eine Hilfe
fiir angehende Programmierer.
Es fehlt ein Installer, um den
GNU-Compiler ohne Proble-
me zu installieren. Wer noch
nie mit GNU-C gearbeitet hat,
dirfte allein damit Tage ver-
bringen. Zwar gibt es reichlich
Dokumentation in  Englisch,
doch sie ist gut tiber viele Da-
teien und Verzeichnisse ver-
streut, damit man es nicht so
einfach hat.

Um eine PowerPC-Anwen-
dung mit dem GNU-C-Compi-
ler zu schreiben, mufl man
zwei Programme anfertigen:
Eins fir die 680x0-CPU und
eins fir die PowerPC-CPU.
Diese beiden diirfen dann tiber
ein Nachrichten-System Daten
austauschen. Bei der Kompilie-
rung mit dem PowerPC-GNU-
C entsteht ein sogenanntes
ELF-File, das vom 680x0-Pro-
gramm beim Start zur Power-
PC-CPU verschickt wird.

Auf dem PowerPC liuft ein
Minimal-Multitasking-System,
das in der Lage ist, mehrere
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Programme gleichzeitig laufen
zu lassen und das Daten mit
dem 680x0-Prozessor austau-

Ohne zu ruckeln:
MPEG-Filme
laufen auch in ei-
ner Grofle von
320x240 Punkten
noch ruckelfrei
im Fenster auf
der Workbench

die nur auf solchen Zweipro-
zessorkarten wie der Cyber-
StormPPC laufen.

schen kann. PowerPC-Pro-
gramme koénnen nicht direkt
auf Amiga-Funktionen zugrei-

M StormC 3.0 fiir PowerUP
Wesentlich geschickter st

ren und war nach finf Minu-
ten in der Lage, das erste Po-
werPC-Programm zu kompilie-
ren. Beim Anlegen eines Pro-
jektes kann man einfach ange-
ben, man mochte ein Power-
PC-Programm erzeugen, ladt
danach die C-Sourcen ins Pro-
jekt, klickt auf »Kompilieren«
und wenig spiter ist das Po-
werPC-Programm startbereit.
Intern passiert nichts ande-
res als bei der GNU-C-Vorge-
hensweise, nur dalb beim Stor-
mC das Entwicklungssystem
einem die komplette Arbeit
des Aufteilens, Kommunizie-
rens und Pflegens von zwei
Programmen flir zwei Prozes-

& Partner arbeitet intensiv an
Verbesserungen und Erweite-
rungen.

Fazit: Die CyberStormPPC
von phase 5 ist das Schnellste,
was einem Amiga 3000 oder
4000 passieren kann. Schon
der 680x0-Teil ist bemerkens-

wert und auch die SCSI-
Schnittstelle (die wir noch
nicht testen konnten) ver-

spricht moderne Leistung.

Der PowerPC-Prozessor lief
im Test absolut stabil und
kann Daten um ein Vielfaches
schneller bearbeiten als eine
680x0-CPU. Damit bietet sich
die Karte fiir alle Anwendun-
gen an, fir die eine 68060-

fen, dazu benétigen sie immer hier  der  Ansatz von soren abnimmt. Vereinfacht CPU zu wenig Leistung hat
das Gegenstiick auf der Haage&Partner mit ihrem gesagt heifst das: altes C-Pro- (Raytracing, komplexe Bildbe-
680x0-Seite. »StormC«-C/C++-Compiler. Er  gramm nehmen, Schalter um-  arbeitung,  Echtzeit-Kompri-

Ungliicklicherweise ~ muls  lieR sich problemlos installie- legen, Kompilieren, fertig. mierung von Daten).
man bei Verwendung des
GNU-C also vorher sehr viel
Gehirnschmalz in ein Projekt || Preise (laut phase 5)
investieren,  Aufgaben  auf | Prozessor mit 604e/150 MHz ~ mit 604e/180 MHz ~ mit 604€/200 MHz
zwei Prozessoren verteilen | ohne 680x0-CPU 1295 Mark 1549 Mark 1795 Mark
und  die  Kommunikation | Upgrade von MKII 1195 Mark 1395 Mark: 1595 Mark
maBschneidern. Heraus kom- | Aufpreis 68060/50 MHz ~ ca. 700 Mark ca. 700 Mark ca. 700 Mark
men dabei Speziallosungen,

Dies haben wir bei einem Die  GNU-C-Compiler-L6-

WarpUP - die Alternative?

Kaum war die Info in den Weiten des Internets verhalt, da flogen
schon die Fetzen. Worum es geht? Um »WarpUP«.

Wie im Artikel zu lesen, mul® auf der PowerPC-CPU ein eigenes
Multitasking-Betriebssystem laufen, damit mehrere gleichzeitig lau-
fende 68K-Programme mit mehreren gleichzeitig laufenden Program-
men des PowerPCs zusammenarbeiten kénnen,

phase 5 hat als Entwickler der PowerUP-Boards hier einige Vorarbeit
geleistet und ein stabiles, lauffihiges System geschaffen.
Haage&Partner kontern nun mit einem alternativen PowerPC-L6-
sung: WarpUP. Als Vorteile werden wesentlich héhere Geschwindig-
keit und mehr Funktionen angepriesen. Nun ist natiirlich mehr Ge-
schwindigkeit nie verkehrt, aber zwei Losungen, die nicht kompati-
bel sind, konnten eine jetzt einsetzende PowerPC-Begeisterung stark
bremsen: Fiir welches System soll man sich (vorerst als Programmie-
rer) entscheiden? Und wer wird sich letztendlich durchsetzen?

Unter diesem Aspekt kann man die harsche Kritik von phase 5 verste-
hen, die sich vom plotzlichen »WarpUP« briiskiert fiihlen. Anderer-
seits sind noch nicht viele Anwendungen angepalit worden und man
sollte eventuell die schnelle WarpUP-Losung als Standard etablieren.
Letztlich ist es nicht so wichtig, wer sich durchsetzt, Hauptsache es
gibt nur ein System, auf das sich alle als Standard verlassen knnen.
Sonst ist die PowerPC-Zukunft schon wieder leicht bewdlkt. Klein-
klein-Kriege haben wir nach dem Zusammenbruch von Commodore
eigentlich schon genug gesehen.
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kleinen C-Programm gemacht,
das lediglich 20000 Zufalls-
zahlen sortiert (per Quicksort).
Dabei ist die PowerPC-Varian-
te um den Faktor 50(!) schnel-
ler als das 68060-Programm
mit 50 MHz.

Das dabei noch keine opti-
malen Programme (beziiglich
Geschwindigkeit und Groélie)
herauskommen, ist wohl klar.
Aber eine Steigerung der Pro-
grammgeschwindigkeit um ei-
nige Faktoren ist bei einfacher
Neukompilierung schon drin
(und das gegeniiber einem
68060!). Und der Weg, doch
alles selbst per Hand zu
stricken, ist einem trotzdem
nicht verwehrt.

In der Version 3.0 von
StormC fehlt es zwar auch
noch an Kleinigkeiten wie
dem Debuggen von PowerPC-
Programmen und besseren
Fehlermeldungen, aber Haage

sung scheint dagegen nur was
fur Experten zu sein. Wer
schnell zu PowerPC-Program-
men kommen mochte, muf
die Kosten fir ein StormC-
Paket noch draufschlagen.
Dann allerdings steht der ein-
fachen und effizienten Be-
schleunigung um mehrere 100
Prozent nichts mehr im Weg.
Was jetzt noch fehlt, ist die
ziigige Umsetzung von An-
wendungen auf die Cyber-
StormPPC. Damit diirften sogar
Freunde des Amigas zuriick-
kehren, die nur wegen der Re-
chenleistung zu einem Penti-
um gewechselt haben. Denn in
puncto Bedienung, Flexibilitit
und Multitasking kann ein PC
dem Amiga noch lange nicht
das Wasser reichen. UP geht's
in eine flotte Zukunft. b

Literatur:
[1] David Géhler, Wer bremst, verliert!,
AMIGA-Magazin 9/96, S. 46

AMIGA-MAGAZIN 11/1997

g



Noch nie war Desktop-Video so schon

R lEiden Mol on @ VideoMaker 798,--

Videos schnell und perfekt betitein, aus dem laufenden Video Bilder
digitalisieren, iiber 200 Trickblenden flir Szenenwechsel, Genlock so gut
wie am Amiga, Bluebox-Keying, NTSC->PAL-Konverter, Skripteditor fiir
Effekte Ghnlich wie in Scala und nicht zuletzt TBC-Enhancer Funktionen
machen den VideoMaker zu einer einzigartigen PCI-Videokarte.

@ GenlockMaker 398,--

Ahnlich dem VideoMaker, aber ohne Video-Eingang. Dazu gemacht,
Amiga-Genlocks wie z.B. Neptun oder Sirius am PC zu betreiben. Fir alle,
die Amiga-Qualitét am PC nicht missen méchten.

® MedioMaster 598,--

Dieses Schnittsystem ist unerreicht im Bedienkomfort und der Leistung. Es
steuert nicht nur Player und Recorder (Lanc, 5-pin Edit und Infrarof)
sondern auch nonlineare MJPEG-Karten fur den Hybridschnitt.

Wéhrend dem Bearbeiten der Szenen fallen keine Spulzeiten der Rocrder
an, weil der MediaMaster eine Kopie der Filme in Vorschau-Aufidsung auf
der Festplatte im Depot anlegt. Nur 100MB Daten pro Stunde Video sind
notig, um ganze Sequenzen und nicht nur Einzelbilder zu speichern.

Per drag and drop werden die Szenen aus dem Depot einfach in den
Editor gezogen, der laufende Bilder anzeigt und neben dem exakten
Schnitt auch Ton und Effekte steuert.

Dazu gentigt ein Standard-PC (ab Pentium-90 / Win95). CAVIN-Besitzer
kénnen ein Upgrade erwerben, bei dem die Hardware erhalten bleibt.

@ DV-Konverter 2.798,--

Zur vollen Ausnufzung der DV-Signalqualitat setzt der DV-Konverter die
digitalen Signale am IEEE 1394 bzw. Fire-Wire genannten Anschiu direkt
in RGB und in Y-UV um. Das ergibt noch scharfere Farbkonturen und
feinste Detailaufldsung des Bildes. Profi-Studios kénnen per Y-UV direkt
auf Betacam oder M-Il liberspielen.

Sendeanstalten wie z.B. das ZDF setzen dieses Gerat ein und es ist offiziell
von AVID empfohlen.

@ Pluto 598,-- Neptun 1.198,-- und Sirius 1.598,--

Die drei Genlocks Sirius, Neptun und Pluto kénnen am Amiga oder am
PC mit dem GenlockMaker betrieben werden.

Ihre Qualitat ist Uber jeden Zweifel erhaben, wie Sie als Leser des Amiga-
Magazins wissen. Aber auch die Wertbesténdigkeit sucht gerade in der
Computerbranche ihresgleichen.

# TBC-Enhancer 1.598,-- DM

Der TBC-Enhancer verringert Kopierverluste erheblich und sorgt mit
seinen Einstelimdglichkeiten fiir beste Videosignale. Dank der nitzlichen
Korrektur des Farbversatzes wird er haufig auch in Studios eingesetzt.
Jetzt neu, mit Y-U/V Komponentenausgang!

@ TBC-light 1.198,-- DM

Die einzig wirkliche Alternative zum TBC-Enhancer! Durch den Verzicht
auf einige Funktionen, die nur im Studio gebraucht werden, die leistungs-
starke Version fiir den Privatanwender.

@ Schndppchen, hier und auf der Messe in KdIn

FrameMachine & Prism 598,-- CAVIN Schnittsystem 998,--

SuperCut Version 3.0 298,-- Gemini-Kreuzschiene 448,--

VideoMaker Demovideo 15,--. Electronic-Design Produkte gibts in K&In
bei ausgewdhiten Handlern, wie z.B. Amiga-Oberland.

@ Internet: hitp://www.electronic-design.com

Electronic-Desian GmbH Detmoldstr. 2 80935 Miinchen Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 35 97
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Zur heftigen offentlichen
Diskussion um WarpUP
haben wir Wolf Dietrich

von phase 5 befragt.

AMIGA-Magazin: Warum
kritisieren Sie WarpUP von
H&P in sehr direkter und mas-
siver Form?

W. Dietrich: WarpUP ist ei-
ne Software-Lésung, die das
Starten der PowerUp-System-
Software (PPS) unterbindet.
Als Folge davon kénnen keine
auf der PPS basierenden Pro-
gramme mehr aufgerufen wer-
den. Dies betrifft die von pha-
se 5 mitgelieferte Software, Er-
weiterungen von CyberGra-
phX (PPC-CyberGL-3D-Library
oder PPC-MPEG-Library) und
all die Programme der Herstel-
ler, die PowerUp-konforme
Software entwickeln. Wir kén-
nen daher den Anwendern nur
dringend von WarpUP bzw.
damit arbeitender Software
abraten und tbernehmen kei-
ne Gewibhr fiir die Funktiona-
litait von PowerUp-Systemen,
auf denen WarpUP installiert
wurde.

AMIGA-Magazin: H&P
wirbt mit technischen Vortei-
len und hoherer Geschwindig-
keit des WarpUP-Kernels. Was
sagen Sie dazu?

W. Dietrich: H&P vermittelt
den Eindruck, daB WarpUP
zusitzliche Funktionalitit zur
Verfiigung stellt, was fiir uns
nicht ersichtlich ist. H&P fehlt
grundsatzliche Einsicht in die
Hardware-Funktionalitit, was
sich in ihrem Produkt wieder-
spiegelt. Die PPS stellt einen
PPC-Kernel mit umfangrei-
chen Features zur Verfiigung,
wie z.B. ein Messagesystem,
das den parallelen Betrieb

M Interview

Kontra Warp

£

M

1

.

i

mehrerer Prozessoren ermog-
licht. H&P verwendet einen
tiberholten Weg des Wechsels
zwischen den Prozessoren in-
nerhalb eines Programms.
Hierbei treten Kontextwechsel
auf, die viel Zeit kosten, und
die Prozessoren arbeiten se-
quentiell anstatt parallel. Die-
ses Verfahren ist massiv
langsamer als unser Prinzip,
das den Kontextwechsel ver-
meidet und Multiprocessing
verwendet.

Durch die konzeptionell
falsche Implementation von
H&P wird wesentliche Lei-
stung der PowerUp-Boards
verschenkt, was wir nicht gut-
heiken koénnen; auch die
Méglichkeit des Multiproces-
sing wird vollkommen ver-
nachldssigt. Des weiteren baut
die Losung von phase 5 gene-
rell auf zukunftsorientierten
offenen Standards auf, die

490 WER P>
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Wolf Dietrich
(phase 5): »Die
Vorgehensweise
von Haage &
Partner lehnen
wir strikt ab«

H&P nach unserer

Auffassung  nicht
bietet.
AMIGA-Maga-

zin: phase 5 wird
durch H&P Kon-
trolle iiber Soft-
wareentwicklung
vorgeworfen und
vom  Amiga-OS
abriicken zu wol-
len. Wie stehen Sie zu diesem
Vorwurf?

W. Dietrich: Als Systemher-
steller der PowerUp-Produkte
ist es tiblich und sinnvoll, daf
wir eine einheitliche Lésung
anbieten und den HAL (Hard-
ware Abstraction Layer) kon-
trollieren, der von der Hard-
ware abstrahierte Software er-
laubt und Kompatibilitit ge-
wahrleistet. Was die Amiga-
OS-Frage betrifft: Wir empfeh-
len den Entwicklern modulare
und strukturierte Programmie-
rung, die die Software objekt-
orientiert und in Hinsicht auf
ein neues OS zukunftstauglich
macht. Ein solches neues OS
kann ein AmigaOS-Update
sein, oder auch ein alternatives
OS. Wenn Software-Entwickler
jetzt fur den neuen Prozessor
entwickeln, dann sollte ihre
Arbeit auch fiir kommende Be-
triebssysteme vorbereitet sein —
alles andere wére kurzsichtig.
Im tbrigen ist dies ein Thema,
das wir mit Amiga Internatio-
nal, Inc. diskutieren, mit denen
wir in Kontakt stehen.

AMIGA-Magazin: H&P las-
sen Probleme bei der Zusam-
menarbeit anklingen, warum?

W. Dietrich: Die Tatsache,
dal wir H&P lange unterstiitzt
haben, beweist das Gegenteil.
Fakt ist allerdings, dall H&P
vom Beginn der PowerUp-Ent-
wicklung an versucht hat, an
der Entwicklung zu partizipie-
ren, eigene Standards einzu-
fuhren und den StormC-Com-
piler zum exklusiven Entwick-
lungstool zu machen. Wir ha-
ben dies abgelehnt, da wir of-
fene und zukunftsorientierte
Standards verfolgen. Wenn
H&P behauptet, wir hitten
nicht tber ihre Alternativen
diskutiert, so ist dies falsch; sie
konnten lediglich keine lei-
stungsfihige und zukunftsori-
entierte Software-Technologie
anbieten.

AMIGA-Magazin: Was ist
lhre Position zur WarpUP-Ver-
marktung?

W. Dietrich: Die Vorgehens-
weise von H&P lehnen wir
strikt ab. Wir erachten es als
nicht akzeptabel, dall mit um-
stritenen und teilweise tech-
nisch unrichtigen Darstellun-
gen eine Software in den Markt
gedrangt und als Standard eta-
bliert werden soll, die beim
Anwender zu massiven Kom-
patibilititsproblemen fihrt,
und deren offensichtlicher Exi-
stenzzweck darin liegt, ihrem
Hersteller Einflu auf zukiinfti-
ge Entwicklungen zu ermogli-
chen. Dak H&P als Hersteller
von Entwicklungs-Tools, An-
wendersoftware und Systemer-
weiterungen (JAVA) nun Kon-
trolle tiber mogliche OS-Ent-
wicklungen der Zukunft errin-
gen will, zeigt eine massiv mo-
nopolistische Strategie auf, die
wir — wie auch andere Ent-
wickler — als besorgniserregend
betrachten. Eine von H&P pro-
pagierte »Hardware-Unabhin-
gigkeit« setzt Gbrigens voraus,
daB alle Hardware-Entwickler
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die H&P-Losung tibernehmen
— einschlieflich Amiga Interna-
tional, Inc., was eher unwahr-
scheinlich ist.

AMIGA-Magazin: Wie st
die Reaktion von phase 5 digi-
tal products auf die WarpUP-
Vermarktung durch die Firma
Haage & Partner?

W. Dietrich:

Wir werden alle notwendi-
gen Schritte unternehmen, um
unsere Entwickler und Anwen-
der vor massiven Problemen
durch eine von der H&P-Soft-
ware erzeugte Inkompatibilitat
zu schitzen. Ein erster Schritt
ist damit getan, daR wir uns
der praktisch uneingeschrank-

ten Unterstiitzung der Power-
Up-Entwickler versichert ha-
ben; Resultate in Form von
PowerUp-Software werden auf
der Koélner Messe »Computer
97« zu sehen sein.

Wir werden H&P dariiber
hinaus keine Entwicklerunter-
stiitzung mehr gewihren. Da
WarpUP unseren HAL um-

geht, wird es daher héchst-
wahrscheinlich  inkompatibel
zu zukinftigen PowerUp-Vari-
anten sein, bei denen aus
technischen  Griinden  das
Hardware-Design unterschied-
lich ist.

AMIGA-Magazin: Danke fiir
das Gesprich. b

Jurgen Haage -
Mitinhaber der Soft-
wareschmiede Haage
& Partner - stand dem
AMIGA-Magazin Rede
und Antwort zu den
aktuellen Entwicklun-
gen in Sachen
PowerAmiga.

AMIGA-Magazin: Wie sind
Sie auf die Idee gekommen,
WarpUP zu entwicklen und
wer war daran beteiligt?

J.Haage: Von einer Idee wiir-
de ich hierbei nicht sprechen.
Vielmehr ist es die Notwendig-
keit einer solchen Entwicklung,
fur eine sichere Zukunft des
Amiga-Marktes, die unsere
Konzeption dabei vorsieht.

Als Hersteller des StormC-
Entwicklungssystems  haben
wir immer die Bestrebung, alle
wichtigen Amiga-Entwicklun-
gen mit unserem Develop-
ment-System zu unterstiitzen.
Unsere Philosophie bei der
Umsetzung ist es, den Ent-
wicklern ein Werkzeug an die
Hand zu geben, das es ermég-
licht, mit weitgehend gerin-
gem Aufwand die beste Lo-
sung zu erzielen.

Einen ersten Schritt in diese
Richtung demonstrieren wir
mit unserer Entwicklung von
»StormWIZARD« fir AmigaOS
und p.OS und mit der p.OS-
Unterstiitzung durch StormC.
Entwickler, die StormC und
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Gehen

StormWIZARD nutzen, kon-
nen mit geringem Aufwand fir
beide Plattformen ein identi-
sches Erscheinungsbild fiir ihre
Software schaffen. Wirtschaft-
lich betrachtet ist das ein sehr
wichtiger Faktor. Aber alterna-
tive Betriebssysteme sind nur
eine Entwicklungsrichtung und
ein neuer Prozessortyp eine
ganz andere und wesentlich
komplexere  Angelegenheit,
dessen Unterstiitzung nicht nur
fir den Augenblick betrachtet
werden darf.

Unsere Autoren Michael
Rock, Jens Gelhar und Jochen
Becher konzipierten bereits
lange vor der Existenz der Po-
werUP-Boards die Unterstiit-
zung von PowerPC-Prozeso-
ren durch unsere Entwick-
lungssysteme. Wir begannen
bereits im Mirz 1996 mit der
Verwirklichung unserer Kon-
zepte noch weit vor Bekannt-
werden, wie die Losung von
phase5 aussehen wird.

Erst im Oktober vergange-
nen Jahres holten wir Sam Jor-
dan an Bord, der sich durch
die Entwicklung eines Power-
PC-Assemblers und 68-PPC-
Cross-Assemblers ein  grofles
Wissen (ber die PowerPC-
Handhabung angeeignet hat.

Gemeinsam mit Michael
Rock verwirklichten beide
zunichst die zur phase5-Lo-

Sie auf Warp...

Jiirgen Haage:
»Reaktionen wie
diese von phase 5
sind sehr un-
produktive

sung kompatible
Variante (Version
7) der Hardware-
Abstraktion  und
spiter die unab-
héangige und fle-
xiblere Losung.

AMIGA-Maga-
zin: Die Verof-
fentlichung  von
WarpUP hat in
der Szene fiir eini-
gen Wirbel gesorgt! Sie ken-
nen sicher das Statement von
phase 5 im Internet — was sa-
gen Sie dazu?

J.Haage: In knapp zwei-
jahriger Entwicklungszeit ha-
ben wir mit StormC-PowerPC,
StormPowerASM und WarpUP
eine  Hardware-unabhingige
PowerPC-Unterstiitzung fertig-
gestellt. Die Lésung wurde am
26.09.97 auf unserer Home-
page im Internet und am
28.09.97 auf dem Amiga-Tref-
fen in Hof der Offentlichkeit
vorgestellt. Das fertige Paket
wurde kurz  zuvor, am
26.09.97, auch bei phase 5

i

g

vorgefiihrt, denn wir waren
und sind der Meinung, hiermit
einen wertvollen Beitrag zur
Unterstiitzung der PowerPC-
Plattform zu leisten. Bei phase
5 ist man jedoch offensichtlich
nicht dieser Meinung und ver-
offentlichte am 28.09.97 ein
sehr emotionales Schreiben, in
dem die Auflosung der Zu-
sammenarbeit  angekiindigt
und Losungen wie WarpUP
und StormC-PowerPC als un-
brauchbar bezeichnet wurden.

Reaktionen wie diese von
phase 5 sind sehr unproduktiv.
Sie bringen den gerade wieder

Fortsetzung auf Seite 67
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Seit Monaten im Gesprach
und als Nachfolge-Prozes-
sor fiir den Amiga lange
Zeit hoch im Kurs, ist er
spdtestens seit Release der
PowerUp-Karte von

B Grundlagen: Prozessoren

PowerPC im Aufwind

phase 5 wieder voll aktuell.
Leuchten wir einmal hinter
die Kulissen, indem wir die
Geschichte, die Zielsetzung
und das Einsatzgebiet des
PowerPC betrachten.

® Multiple Future Generations in
Simultaneous Design
® Optimized for Volume Systems

W Markus Illenseer

Performance

erformance Optimzed

With Enhanced RISC Per-
formance Chip - so lautet die
volle Bedeutung der von IBM
kraftvoll ausgedachten Abkiir-
zung fiir den PowerPC. Hinter
dieser natiirlich vom Marke-
ting ausgedachten Bezeich-

GDTOA0A A5 W O AT A% AUGORTL

PowerPC™ Microprocessor Roadmap

= Somerset Development Expanded

nung stecken einige Worte,
die den PowerPC auch gleich
in seine Richtung und Bauart

dirigieren. Etwa 1993 wurde
der PowerPC von IBM in Zu-
sammenarbeit mit Motorola
als potentieller Nachfolger der
POWER-CPU (RS6000) und
der MC68000 entwickelt.

B Von CISC zu RISC

Das RISC in der Bezeich-
nung des PowerPC steht fir
die damals gerade im Um-
schwung begriffene Compu-
ter-Welt — weg von CISC und
hin zu RISC. Diesen Schritt
haben damals eine ganze Rei-
he von namhaften Herstellern
vollzogen, so etwa SUN mit
seinen Sparc-Prozessoren, SCI
mit MIPS und DIGITAL mit
den rasanten ALPHA-Chips.

IBM hatte zu dieser Zeit
zwar schon seine recht erfolg-
reichen RS6000-Nachfolger im
Einsatz, benotigte aber noch
eine preiswerte und zielgrup-
pengerechte CPU fir UNIX-
Workstations. Weiterhin ver-
langte der Markt nach einer
CPU, die echtzeitfihig ist, um
Prozesssteuerungen in der In-
dustrie besser abzudecken.

Motorola hatte zu dieser Zeit
das Problem, dall seine VME-
Kunden massiv nach einer
schnellen CPU  verlangten.
VME wird in der GroRindustrie
im sogenannten »Embedded-
Bereich« eingesetzt und ist ein
leistungsfahiges  Bus-System,
ahnlich wie Zorro, nur erheb-

Information zum PowerPC

Wenn Sie Zugriff zum Internet haben und noch mehr iiber die Po-
werPC-Familie wissen wollen — hier einige Web-Adressen:

http://www.mot.com/ Motorola Homepage
ftpy//ftp.austin.ibm.com/pub/ Technische Dokumentation zu PowerPC
http://www.be.com BeBox

http//www.linuxppc.org/  Linux fiir PowerPC
http://www.de.netbsd.org/ NetBSD allgemein

26

Fahrplan: Die Entwicklung der PowerPC-Linie in den neunziger
Jahren bis hin ins nichste Jahrhundert

lich ausgereifter und seit fast
zwei Jahrzenten im Einsatz. Die
existierenden  Varianten der
MC68000-CPUs waren trotz in-
tegrierten I/O-Controllern nicht
schnell genug, um bestimmte
Anforderungen in der Prozess-
steuerung zu erfiillen. Auch
hier muflite der potentielle
Nachfolger abwirtskompatibel
sein, denn die Industrie hatte
keine grole Lust, existierende
Programme neu zu entwickeln.
Weiterhin hat Motorola ei-
nen riesigen Markt an Herstel-
lern von integrierten Systemen
zu bedienen. Dies sind z.B. Te-
lefon, Fotokopierer, Kameras
und vieles mehr. Nicht {iberall
macht der PowerPC-Einsatz
Sinn, aber in einigen Fillen
sorgt er fir spektakulédre Erfolge,
wie wir noch sehen werden.
Als weiterer Hersteller hat
Apple sich damals entschlos-
sen, den neuen PowerPC von
Anfang an zu benutzen, da
abzusehen war, daB es
keinen  Nachfolger  zum
MC68060 geben wiirde. Die
Idee des PowerPC ist also er-

Quelle: MOTOROLA

folgreich angekommen, da
sein Leistungspotential enorm
scheint. Doch welches sind
die Eckdaten dieser CPU?

M Technische Daten

Gehen wir die technischen
Daten des zuerst erschienenen
PPC601 durch: Er hat 32-Bit-
Adressbus-Technologie  und
kann demnach also 4 GByte
RAM adressieren — nicht mehr
als der Amiga auch. Der 32-
Bit-Datenbus kann im Integer-
Bereich Worte bis 2% darstel-
len, im Floating-Point-Bereich
kommt er mit einer geeigneten
|IEEE-Darstellung ebenso weit.
In der CPU ist neben der FPU
noch die MMU eingebaut. Viel
interessanter ist der 32 KByte
groe »2nd level Cache« fiir
Daten und Instruktionen, der
die CPU merklich beschleu-
nigt. Dieser kann extern mit bis
zu mehreren MBytes erweitert
werden — ein Mulb, um die Per-
formance voll auszuschopfen.

Der PowerPC 601 wird erst-
malig in der Geschichte der
Mikroprozessoren * im  soge-
nannten 0,35-y-Bereich gefer-
tigt. Dies ist'eine enorme Dich-
te, beschleunigt die CPU und
spart dartiber hinaus auch
Strom. Das wiederum flihrt da-
zu, dall die CPU ziemlich im
Betrieb kiihl bleibt. Kaum aus-
geliefert wird die CPU gegen
Ende 1994 ein Renner. Apple
integrierte im MacOS einen
Software-Emulator, der alte fiir
MC680X0 geschriebene Pro-
gramme direkt emuliert. So
konnten Benutzer problemlos
auf den PowerPC umsteigen.
Man merkte der Emulation al-
lerdings deutlich Performance-
EinbuBen an und ein Run auf
echte PowerPC-Programme be-
gann. IBM baute seine ersten
Workstations mit dem 601
zwar schon viel frither — etwa
Mitte 1994. Dazu mufte aber
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erst das Betriebssystem AIX
noch portiert werden, was sich
als miuhseliges Geschdft er-
wies, sollte doch auch hier die
Kompatibilitit gewahrt bleiben.

1995 wird der 601-Nachfol-
ger prasentiert: PPC603. Sogar
die Spezifikation fir den
PPC604 und den PPC620 sind
schon fix und fertig. Neben
den typischen  »Schneller,
hoher und weiter«-Merkma-
len, hat der PPC604 endlich
auch einen Schritt hin zur
echten 64-Bit-Architektur ge-
macht, die nahezu keine Spei-
cherlimits mehr kennt.

Die hohe Dichte der Transi-
storen auf den neuen Versio-
nen, der giinstige Preis und
die hohe Geschwindigkeit laft
andere Hersteller in die Riege
der PowerPC-Nutzer eintreten.
Der Preis ist trotz hoherer Ge-
schwindigkeit gtinstiger als ein
bei gleicher Frequenz getak-
teter Pentium.

Die Firma FirePower, eine
Canon-Tochter, baut erstmals
einen Computer mit PowerPC,
der einen neuen Ansatz ver-
folgt und nicht Apple-kompa-
tibel sein will. Stattdessen ver-
sucht FirePower seine Rechner
mit Windows NT oder Solaris
flir PowerPC auszuliefern. Mit
Erfolg, sie gewinnen den bis
heute ungeschlagenen Preis
»schnellstes Windows-basier-
tes Video Systemc. Interessan-
terweise haben die Rechner
keinen eigenen Grafikchipsatz
— der PowerPC {ibernimmt die-
sen Part. FirePower schliefilich
ist es, die es auch schafft,
den ersten Dual-PowerPC-
Rechner zu bauen. Kein Intel-
Rechner kann zu diesem Zeit-
punkt Paroli bieten.

Motorola versucht sich erst-
malig im hart umkampften PC-
Geschift und plante eigene
Rechner mit PowerPC zu bau-
en. Die Motherboards »Ultra«
und »Atlas« kommen auf den
Markt. Das Atlas-Board kann
seine PC-Herkunft nicht ver-
leugnen, es dhnelt dem von
Intel als Studie fir ein Intel-
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Pentium-basiertes System mit
PCI herausgebrachten »Plato«-
Board dermalien, dal® man nur
anhand der CPU erkennt, dal®
es ein PowerPC-Rechner ist.
Zur CeBIT 1996 steht der
PowerPC in voller Bliite. Lei-
der zeichnen sich schon zu
diesem Zeitpunkt dunkle Wol-
ken ab. Auf dem PowerPC gibt
es zu diesem Zeitpunkt meh-
rere  Betriebssysteme: Win-
dows NT, MacQOS, Solaris,
BeOS, NetBSD/PPC und eini-
ge Derivate fiir VME-Systeme.
Auf dieser CeBIT stellt auch
Escom zusammen mit Amiga
Technologies seine »neuenc
Amiga vor - bezeichnender-
weise auch auf dem Motorola-
Stand. In stundenlangen Dis-
kussionen mit potentiellen Ent-
wicklern versucht AT auf dem
Stand von Motorola die Zu-
kunft des Amiga zu eruieren.
Dave Haynie und Andy Finkel
versuchen ihre Ideen eines

eindringlich  nahezubringen.
Nur ein enthusiastischer Carl
Sassenrath  (»Mr.Exec« des
AmigaQSs) ist davon zu (ber-
zeugen. Wir kennen den Rest
dieser Geschichte gut genug.
Parallel zu den Entwicklun-
gen der einzelnen Hersteller
gibt es einen Versuch von Mo-
torola, Apple und IBM, die so-
genannte PowerPC-Plattform
zu definieren. Es sollte mog-
lich sein, dal® auf dieser Hard-
ware alle oben genannten Be-
triebssysteme — und mehr -
ohne spezielle Hardwarean-
forderungen sofort laufen. Al-
so MacOS auf einem Motoro-
la-PowerPC und AIX auf ei-
nem Apple-PowerPC. Dieses
Konzept, Common Hardware
Reference Protokoll genannt
(CHRP), wird von den Ent-
wicklern gefeiert, ermoglicht
es doch einfache und schnelle
Portierungen.
Die Idee ist simpel: es wird
ein Minimum an

PowerPC 604e Microprocessor

Hardware in je-
dem PowerPC

Block Diagram-_ vorausgesetzt. Da-

zu noch eine ge-

{ Conpies ] | B }‘ niale Wiederbele-
bung namens

m::":;-q mﬁl Dipelch »OpenFirmware«.
r = Dies ist das Pen-

l dant zum Amiga

Floating Point Unit
Load/

Kickstart,  wenn
man so mdochte.

Store
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der mit 200 MHz
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die Cybervision
PPC von phase 5

System Bus

|| auf dem Amiga
beschleunigt

Quelle: MOTOROLA

Amiga und eines AmigaOS mit
PowerPC vorzustellen. Die Idee
wird akzeptiert. Nur wenige
Wochen spiter treffen sich
viele der Amiga-Entwickler
von der CeBIT in Toulouse
wieder, um einem Mr. Buck
von VisCorp den PowerPC

-aufgelistet

Genau wie der Amiga seine
Exec-Struktur aufbaut, in der
alle  Hardwarekomponenten
sind, baut die
OpenFirmware dies auch auf.
Besser noch: Ein Betriebssy-
stem braucht nicht zwingend
neue Treiber fiir diese Hard-

ware zu implementieren, son-
dern kann die OpenFirmware
dazu benutzen. Das ist zwar
langsam, aber funktioniert be-
stens. NetBSD fiir PowerPC
wurde so binnen weniger Wo-
chen portiert — von einem ein-
zigen Entwickler!

So genial die Idee ist, so ge-
nial der Schachzug gegen die
von Intel beherrschte Welt ist,
sie konnte sich nicht einmal
bei den Partnern der Power-
PC-Allianz durchsetzen.

Unbemerkt von der Offent-
lichkeit hat der PowerPC sei-
nen Markt in der Industrie er-
obert. Er ist dermalien strom-
sparend und kommt ohne jeg-
liche Kiihlung aus, das er in
vielen Bereichen einfach tiber-
nommen werden konnte. So
z.B. steckt heutzutage in je-
dem gréReren Fotokopierer
ein PowerPC und in rasanter
Spracherkennung bei einigen
Telefon-Gesellschaften.

B Zukunfts-Musik

Wie geht es weiter? Schwie-
rig zu sagen, da vor allem bei
Motorola derzeit kaum eigene
PowerPC-Maschinen auf dem
Markt zu finden sind. Weder
Windows NT und Solaris wer-
den momentan fiir den Power-
PC weiterentwickelt. Bleibt AIX
nur von IBM und MacOS, das
aber wurde von Apple fir
Fremdsysteme storniert. BeOS
lauft zwar von Anfang an auf
PowerPCs, wurde kiirzlich auf
Intel portiert — hier ist der Ver-
bleib ebenfalls nicht klar. Linux
fiir PowerPC funktioniert nur
auf Apple Macintosh und Be-
Systemen, NetBSD fiir Power-
PC immerhin schon auf allen
OpenFirmware-Rechnern und
auf Be. Dennoch macht die
Entwicklung nicht halt: Mo-
torola kiindigt gerade seinen
1000Mhz schnellen PowerPC
an. Und der Amiga? Der macht
mit PowerUp einen Versuch.
Wiinschen wir ihm das Beste —
zu gonnen wire ihm ein echter
PowerPCs mit einem echten
Power-AmigaOS. b
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Digi-Pen mit Digi-Pen malen ¥
und Zeichnen leicht gemacht.
Slim Digi-Pen 604 15,24 *10,16 cm
Slim Digi-Pen 606 15,24 *15,24 cm
Big Digi-Pen 906 22,86 *15,24 cm 229,-

RAM Erweiterungen
512 KB — A500 intern

1 MB - A500 PLUS intern

2 MB - A500 inkl. GARY-Adapter,
Uhr und Akku 149,-
1 MB - A600 intern mit Uhr und Akku 89, -
Mega-Chip fiir A-500 und A-2000
2 MB Chip-RAM Erweiterung mit 2 MB
BIG FAT-AGNUS inkl. CHIP-Puller
RAM Erweiterung fir AMIGA 1200
alle RAM Erweiterungen verfigen tiber
einen PLCC Sockel bis 33MHz
und einen PGA 33-50MHz Copro. Sockel,
Akkugepufferte Echtzeituhr und einen
oder zwei 72pol SIMM-Soc
RAM-1208/1

mit einem SIMM-S

RAM-1208/2 bis 8 MB
mit zwei SIMM-Sockeln,

39,-
59,-

fir zwei gleiche SIMM Module. 85,
RAM-1208/1

mit 4 MB SIMM-Modul 99, -
RAM-1208/1

mit 8 MB SIMM-Modul 129,-
Full- Power Netzteil extern
fiir AMIGA-500/600/1200
Original Kabel und Stecker,
Ein / Aus Schalter, eingeb. Liufter,
ersetzt das original-Netzteil,
23A / 5 Volt Ausgangsleistung,
zusatzlich sind drei 5,25

und zwei 3,5"Anschliisse vorhanden

AMIGA zubehir

VGA-Adapter
fiir 1200/4000 (23pol.-Bu / 15pol-Bu )

Echtzeituhr
flir A-1200 akkugepuffert, intern 19,-

Maus/Joystick-Adapter elektronisch
Umschaltung tber linke Maus-Taste / Feuerknopf 17,-

Verlédng. - kabel fiir Maus oder Joystick 1,5m 9,- :

880KB 79/
1,76 VB

fiir alle Amiga,
Metallgehduse, abschaltbar, Bu

880KB 69,-
1,76 VB

fiir Amiga A-500/600/1200/20!
komplett mit Zubehor

! Bei Bestellung bitte Typ angeben

3-fach Umschaltplatine A-1200
fir ROM v.1.3, v.2.0x und v.3.0 / v.3.1 (Paar) 35,-

2-fach und 3-Fach Umschaltplatinen

tern extern

in

fiir A-500/2000 ab9,- .. =
Kickstart-ROMs v.1.3/v.2.05/v.3.0  39,-/45,-/69,- & pe
ROMSs v.3.1 ohne Handbuch ab 79,- #

AT-Bus HDD Kabel - Adapter fiir A-600/1200
von 2,5 => 3,5 inkl. Stromkabel, ca 7cm lang  9,-
4-fach AT-Bus-Adapter

fiir AMIGA 600/1200 ohne Softwaretreiber
4-Gerate AT-Bus AnschluBmaoglichkeit iiber
Kabelkombination, inkl. Stromkabel .
4-fach AT-Bus-Adapter L,
fiir AMIGA 600/1200 inkl. Softwaretreiber
4-Gerdte AT-Bus AnschluBmaglichkeit iiber

Kabelkombination, inkl. Stromkabel 59,-
PARNET-Kabel zum Vernetzen
thres Amiga inkl. Software 3m/5m  19,- / 25,-

)
Handleranfragen erwiinscht. Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten ! .
AMIGA und Kickstart sind eingetragene Warenzeichen der ESCOM AG.

Besuchen Sie uns auch in unserem Ladenlokal, wo Sie weitere interessante
Artikel sowie eine reichhaltige Auswahl an Hard & Software finden.

RGB Farbkanalsteuerung separat

, - GENLOCK

fur alle AMIGASs
MicroniK GENLOCK MG-25

Zusammenmischung von Amiga Grafik und Video, VHS, VHS-C,
Video-8 Unterstiitzung, exakte Einstellung von Kontrast, Helligkeit
Farbe, Invert-Funktion z.B.(Schliisselloch-Effekt)
Fadijfig weiche stufenlose Uberblendung,

RGB - Monitor Umschaltung

VHS, S-VHS, VHS-C, Video-8, Hi-8 Unterstiitzun
Alpha-Channel fir transparenten Vordergrund
Bypass 1:1 Video-Durchschaltung
Enhance Vidg i

MicroniK GENLOCK BX
durch einen Mikroprozessor digital gesteuerte
Funktionen wie MG-25 jedoch zusatzlich:
PIP-Funktion (Bild in Bild), STANDBY,

12C Bus flir die Steuerung externer Gerate,

Key-Pad zur Steuerung des Genlocks optional;
IR-Fernbedienung optional

0OS 3.x, 2 MB RAM & HD erforderlich.
Inkl. AWebMail, AWebFTP, FTPMount,
AWebNews, HTTX - Text drucken/speichern,

ARexx-Macros, HTML-Heaven.

ZIP-RAM, 2MB (4 ICs) 'A

z. B. fiir Oktagon 2008

IC Hi-Res ECS Denise 65,-
Org. Amiga Maus Beige / Schwarz 25,-

Scandoubler-Steckkarte

verdoppelt die 15,6 kHZ Zeilenfrequenz

fur den Anschluf3 eines VGA-Monitors,
geeignet fiir A2/3/4000 und MicroniK

Bus-Board mit Video-Slot (Video-Option) 149, -
Scandoubler intern A1200 149,-
Scandoubler extern alle Amiga 199,-

Maus-Adapter

zum AnschluB3 einer gangigen

PC-Maus an den Amiga 45,-

Hi-Fi Audio Processor AP-100 Extern
digital gesteuerter Audiomischer mit

4 Stereo-Eingangen, 2 Stereo-Ausgangen,

1 Mikrofon-Eingang u. 1 Kopfhérer-Ausgang 199,-

zum Einbau eines A1200 Desktop-Comp.
mit integr. Tastatur-Interface.

Geeignet fir alle PC-Tastaturen, speziell
fir Windows-95 oder

Originaltastatur im infinitiv Tastaturgehiuse
(Tastaturen nicht im Lieferumfang enthalten).

Classic Amiga 4000 Tower Gehiuse

inkl. Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-Ii/lll,
5 PC-AT-ISA Steckpldtzen und 2 Video-Slots.

Classic Amiga 3000 Tower Gehduse
inkl. Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-II/IlI,
6 PC-AT-ISA Steckpldtzen und Video-Slot.

Classic Amiga 500 Tower Gehduse

inkl. Zorro-ll Bus-Erweiterungsplatine und Tastaturgehiuse. 549,-
Classic Amiga 2000 Tower Gehduse 399,-
Tower Netzteil 200-250W mit original Stecker ab 99,-
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nfinitiv Tower mit AMIGA 1200 Hauptplatine
¢ Diskettenlaufwerk
880 KB AMIGA / 720 KB MS-DOS
* internes Towernetzteil 150 Wa
¢ abgesetzte AMIGA-Tastatur
¢ Betriebssystem AMIGA-OS 3.1/
Workbench 3.1
e Handblicher

i:‘,,‘ £ __ '.’.,‘ inr [ m*\' ‘
wie A-1300 Ti und zusatzhch

¢ eingebauter Scandoubler
fir VGA-Monitore

infinitiv A-1400 Ti

wie A-1300 Ti und zusatzlich:

e Bus-Erweiterungsplatine Zorro
mit 5 Zorro 1l Slots

* Video-Slot optional

» durchgefiihrter A1200 Expansmn -Port

m Pl oo o o -
R __ plhzuy A MK

I m -,_,";

wie A-1300 Ti und zuséitzlich:
¢ Bus-Erweiterungsplatine Zorro Il / lll 16 / 32bit,

mit 5 Zorro Il / lll Slots
* A3/4000 CPU-Slot (fur A3/4000 Pro
e durchgefiihrter A1200 Expansion-PoF
e Fast SCSI-Il Host-Adapter onboard ©
* Video-Slot optional

lamte Cathmara Dalead
gic Sotrl are Paket

e TGS s . »
ndbiicher (dtsch. Version

Aufpreis fiir Mlontage & Installation von zusatzlichen
eiterungen (nur in Verbindung mit infinitiv A-1300/1400/1500 i)

20x - IDE = 179,-
24x - IDE  199,-

IDE-Kabel 2,5" -> 5 20,-
Top-Case 5,25" E acht* 59,-
*erforderlich bei Verwen ' Bus-Erweiterung + A1200 Turbokarte

Turbokarten e PPC-Turbokarten

Blizzard 1230-1V ard PPC 603e 175 M
Blizzard 1240 T/ERC C 603e 200 Mhz

Blizzard 1260
Cyberstorm MKIIl 060/50

2,1 GB - IDE

1295,- 1295, *11549.

inkl. Ultra-Wide-SCSI * Preise jeweils ochne 68k-Prozessor

Unsere Handelspartner HD Computertech. Italien: AG-Computer Finnland: Broadline Oy c t S

in Deutschland: Tel: 030-4627525 Tel: 0039-92221954 Tel: 0035-898747900 ompu er ew‘ce
KDH Datentechnik Fischer Hard- & Software  pgrtugal: Centro Amiga Dénemark: EPIC Data

Tel: 07451-555110 Tel: 0511-572358 Tel: 00351.13172942 B o BriickenstraBe 2, 51379 Leverkusen
MECOMP O Belgien: AMIGA City England: Blittersoft Tel. 02171 /7245- 0

Tel: 040-68910990 Tel: 0351-3102511 Tel: 0032-2-7366111 Tel: 0044-1908261466 /

M.?c PR = S in Europa: Frankreich: Software Paradise ~ Niederlande: Computer City Fax 021 71 72 45 % 90

Jel 02841 AR50 Tel: 0033-5-59582088 Tel: 0031-104517722 Offnungszeiten: Mo.-Fr. 9°-13” und 14*-18%,
Grothes Gameshop Schweden: Mematex > Sa. 10°-14° — An der A3, Ausf. Opladen
Tel: 0345-5801800 Tel: 0046-858037300 Norwegen: Norsk Amiga ] s

Tel: 0047-61-19600 Im Gewerbegebiet Schusterinsel, Parkpl. vorh.



HARDWARE
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Einige Karte mit ganz
besonderen Eigenschaften
ist die »Melody«. Sie kann

B 16-Bit-Soundkarte: »Melody«

Sound mit Pfiff

werden auf einer beigelegten-
CD zahlreiche weitere Pro-

zwar keine Aufnahmen

machen, dafiir spielt Sie
aber eine besondere Art

von Sounddateien ab:
MPEGs. Der Test zeigt,

ob die Karte auch lhr Geld

wert ist.

B von Walter Watzl

Die MPEG-Dateien sind ja
von den Video-CDs her
schon bekannt. Auch das Ko-
dierungsverfahren ist nichts
neues. Das Abspielen der
MPEG-Filme ist ja bekannter-
malen nur mit spezieller
Hardware moglich — selbst ein
68060 erreicht nicht die néti-
ge Rechenleistung. Mit den
Audio-Dateien verhilt es sich
nicht so extrem. Hier geniigt
schon ein schneller 68040er,
um den Datenstrom zu ent-
schliisseln. Die Prozessorbela-
stung ist aber so enorm, daR
weitere Aktionen im Multitas-
king nicht moglich sind. Selbst
bei manchen 68060-Systemen
sollte man Rechenaufwendi-
ges moglichst meiden, um den
Sound nicht zu stéren.

Die Melodie stellt die
Rechenleistung fiir die Deko-
dierung der MPEG-Audioda-
ten einen DSP bereit. Der
Amiga-Prozessors bleibt dann
fir die »normalen« Arbeiten
frei. Selbst zusammengestellte
CDs mit MPEG-Liedern ent-
halten deutlich mehr Titel als
tibliche CDs.

o | Abspiel Liste

Powerplay: Die Melody spielt MPEG-kodierte Sounds ohne
CPU-Belastung in 16 Bit ab — analog aufnehmen kann sie nicht

B Die Hardware

Die Melody ist eine Zorro-
ll-Karte voller Bauldnge. Sie
hat nur einen Eingang, um das

Technische Daten

& Zorro-1I-Schnittstelle

& 128 kByte Cache zur
Zorro-1I-Schnittstelle

% DSP (Texas Instruments)

< 1 Stereo-Eingang (zum
durchschleifen des
Amiga-Signals)

@ Abspielfrequenz 44,
1 kHz, 16 Bit

Amiga-Audiosignal einzu-
schleifen und natiirlich auch
einen Audio-Ausgang. Beide
sind als vergoldete Cinch-
Buchsen auf der Platine verlé-
tet. Mechanisch ist das nicht
ganz unbedenklich, denn 6fte-
res Ein- und Ausstecken bean-
sprucht die Platine und die

T =

Sound-Schlucker: Mit dem Programm MpegPlay spielen Sie

MPEG-Sounds und auch die meisten anderen Formate ab

30

Lotstellen. Mit der Zeit kann
das zu unerwiinschten
Wackelkontakten oder Klang-
verschlechterungen  fiihren.
Der DSP auf der Karte be-
herrscht nur das Dekodieren
der MPEG-Dateien mit 44,1
kHz. Weitere Frequenzen (48
kHz oder 32 kHz) konnen
nachgeristet werden.

Im Gegensatz zu anderen
Soundkarten kann die Melody
nicht aufnehmen. Méglicher-
weise wird sie das in Zukunft
kénnen, dann ist aber eine
Aufriistung nétig. Sie kénnen
zwar Musik-Tracks von CD
herunterziehen und iber die
Melody abspielen, aber z.B.
von analogen Musikquellen
nichts digitalisieren.

M Die Software

Um die Software-Unterstiit-
zung einfach zu halten, liegt
auch der Melody ein AHI-
Treiber bei. Alle Soundpro-
gamme, die AHI benutzen,
laufen damit auch in Kombi-
nation mit der Melody. Einige
Programme unterstiitzen die
Karte schon im native-Modus
(z.B. Octamed Soundstudio).
Software, die die Toccata-
Soundkarte ansprechen, lassen
sich tiber die mitgelieferte toc-
cata.library nutzen. Sie gau-
kelt den Programmen eine
Toccata-Karte vor und steuert
aber die Melody an. Zur Karte

gramme mitgeliefert, darunter
auch Octamed Soundstudio in
Version 1.03C. MpegPlay
spielt tiber die Melody MPEG-
Streams (Layer 1, 2 und 3),
aber auch andere Sound-For-
mate (AIFF-, WAVE-, RAW-
und MAUD-Dateien) ab.
Fazit: Die Melody ist eine
16-Bit-Soundkarte mit ganz
speziellen Eigenschaften. Sie
dient hauptsichlich zum Ab-
spielen von MPEG-kodierten
Sounds. Aber auch die ande-
ren Soundformate lassen sich
mit der Karte problemlos ver-
arbeiten. Durch das MPEG-
Format lassen sich prinzipiell
grofe Audio-Dateien auf klei-
nem Raum sichern und auch
wieder abspielen. b

Lieferumfang:

& Melody-Soundkarte

& CD mit Treibern und
Programmen

& Kabel zum Einschleifen
des Amiga-Signals

& ausfiihrliches Handbuch

AMIGATEST 1
_Melody

PREIS/LEISTUNG

DOKUMENTATION
9

BEDIENUNG

VERARBEITUNG

LEISTUNG

130

Soundkarte mit DSP;
Toccata-Emulation; sehr
gutes Handbuch; sehr gute
Programme dabei

@ DSP dekodiert nur MPEG;
Aufnahmen nicht méglich

AMIGA-MAGAZIN 11/1997
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Die »Delfina lite« ist
die giinstigste Sound-
karte fiir den Amiga,
die gleichzeitig iiber
einen digitalen Signal-
prozessor verfiigt. Er
erlaubt das Verindern
des Musiksignals in
Echtzeit. Wir haben
die Karte nun einem
ausfiihrlichen Test
unterzogen.

W von Walter Watzl

Die Delfina lite wurde ja
schon in der Ausgabe

9/97 des AMIGA-Magazins
ausfiihrlich vorgestellt. Im Test
ergaben sich jedoch noch so
manche »Feinheiten«, die
man bei einer Vorstellung
nicht sofort entdeckt.

M Die Hardware

Die Delfina ist eine reine
Zorro-ll-Karte. Dies geniigt
auch den Anforderungen einer
Soundkarte, da hier nicht all-
zuviel Daten iiber den Bus ge-
hen miissen. Trotzdem sollte

Technische Daten

% Zorro-1I-Schnittstelle

< DSP (Motorola »56002«)

< Crystal Soundchip
»CS4231A«

© 3 Stereo-Eingdnge
(2 Cinch plus 1 interner
fiir CD-ROM)

@ Mikrofon-Eingang mit
Verstirker

& Voll-Duplex-fahig

@ Sampling-Frequenzen bis
48 kHz, 16 Bit

man den Bus nicht gerade
iberstrapazieren, denn sonst
kann es zu Aussetzern kom-
men. Das ist aber kein spezi-
elles Problem der Delfina,
sondern allgemeiner Natur.
Der Ausgang und zwei Ein-
gange der Delfina lite sind als
Cinch-Buchsen auf der Riick-

AMIGA-MAGAZIN 11/1997

M 16-Bit-Soundkarte: »Delfina lite«

Leichte Kost a la DSP

o8

Zaubersound: Die Delfina lite kann mit dem integrierten DSP

in Echtzeit Effekte in den gerade laufenden Sound einbauen

Komplex: Der DSP ist eine leistungsfihige Erweiterung der
Delfina lite, aber schwierig einzustellen

seite der Karte angebracht. Das
ist zwar im Prinzip sehr an-
wenderfreundlich, aber auch
gefihrlich: Bei jedem Stecken
werden die Lotstellen bean-
sprucht und kénnen mit der
Zeit brechen. Fiir den reinen
»Heimanwender« spielt das je-
doch weniger eine Rolle.

Der dritte Eingang ist speziell
fur interne CD-ROM-Laufwer-
ke. Diese lassen sich mit einem
handelsiiblichen Adapterkabel
(nicht im Lieferumfang) mit der
Soundkarte verbinden. Dann
l4Rt sich Musik von der CD auf
die Soundkarte einschleifen.
Fiir Aufnahmen von der CD ist

Lieferumfang:

@ Delfina-lite-Soundkarte

& Disketten mit Treibern
und Programen

& Handbuch

es aber deutlich besser, die Da-
ten mit speziellen Programmen,
wie etwa dem »OptyCDPlayer«,
digital von der CD zu ziehen.
Dies ldRt sich im Gegensatz zur
analogen Variante (mit einge-
schleiftem Signal) ohne Qua-
litatsverlust bewerkstelligen.

M Die Software

Der Karte liegen zwei Disket-
ten bei. Auf der einen sind die
Systemprogramme zum Steuern
der Delfina und DSP plus AHI-
Programme (zur hardwareun-
abhdnigen Ansteuerung von
Soundkarten). Auf der zweiten
Disk befindet sich MUI. Eine
Samplingsoftware oder ein De-
mo davon fehlen leider.

» DelfPrefs« ist die Schaltzen-
trale, tiber die Pegel und Be-
nutzung des Ein- und des Aus-
gangs eingestellt wird. Die Ein-
ginge lassen sich natirlich
auch problemlos mischen.

»DelFX« dagegen beschiiftigt
sich mehr mit der Anwendung
der Karte. Hier lassen sich DSP-
Effekte einstreuen und Aufnah-
men machen. Als Dateiformate
werden leider bisher nur AIFF
und AIFC unterstitzt — WAVE
vom PC fehlt leider noch.

Der DSP wird nur tber mit-
gelieferte Effekte genutzt. Eige-
ne Kreationen lassen sich rela-
tiv einfach zusammenstellen
und sichern. Leider sind diese
nur zum Verzerren des Signals,
z.B. fur E-Gitarren, gut geeignet.

Fazit: Die Leistungen iiber-
zeugen zwar, sind aber fir
den Profieinsatz nicht optimal.
Fir den »Hausgebrauch« ist
dafiir aber die Ausstattung mit
dem DSP und der damit ver-
bundene deutlich héhere Preis
nicht so leicht zu rechtferti-
gen. Sollten Soundprogramme
den DSP direkt unterstiitzen,
wiirde die Delfina sehr groffen
Nutzen bei der Soundbearbei-
tung bringen. b

i PREIS, lEISleNC
_ _: 30

l DOKUMENTATION

BEDIENUNG

VERARBEITUNG

LEISTUNG
T

Soundkarte mit DSP;
»Audiolab 16« verfiigbar;
Toccata-Emulation

Nur Bediensoftware beige-
legt; wenige Effekte fiir DSP;
mageres Handbuch;
relativ teuer

31
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Schon bei der Vorstellung M 16-Bit-Soundkarte: »Prelude«
in der Ausgabe 9/97 mach-
te die »Prelude« einen
guten Eindruck. Nachdem
noch weitere Entwicklun-
gen fertig sind, lauft sie zur
Hochstform auf. Wir haben
uns die Karte nun ganz

Power

do z.B. im Directory Opus
eingesetzt werden.
Zahlreiche professionelle

genau angesehen.

B von Walter Watzl

Die »Prelude«  zeichnet
sich vor allem durch soli-
den und durchdachten Aufbau
aus. Auch die Softwareunter-
stitzung nimmt an breiter
Front zu. Zahlreiche Program-
mierer unterstiitzen die Prelu-
de nicht nur tber den kar-
tenunabhinigen  Soundstan-
dard AHI, sondern native (di-
rekt) Software.

B Die Hardware

Die Prelude ist so konzi-
piert, dall eine CE-Priifung
keine Probleme machen soll-
te. Um die Storfestigkeit auf
hohem Niveau zu halten,

Technische Daten

& Zorro-1l-Schnittstelle

© Crystal Soundchip
»CS4231A¢«

& 5 Stereo-Eingédnge
(jeweils nochmals intern
verfiigbar, einer davon
nur Mono)

© Mikrofon-Eingang

& Voll-Duplex-fihig

& Sampling-Frequenzen
bis 48 kHz, 16 Bit

wurden zahlreiche Ferritper-
len verbaut. Eine zusitzliche
Masse-Lage ermaglicht einen
hohen Signal/Rauschabstand -
d.h., daf8 leise Musikpassagen
nicht vom Eigenrauschen der
Karte »verschluckt« werden.
Damit auch bei grofer Bus-
auslastung das Musiksignal
nicht unterbrochen wird, ist
zur Zorro-lI-Schnittstelle ein

Pufferspeicher (Cache) zwi-

32

Brot und Butter: Die Prelude besticht durch solide Hardware
und umfangreiche Software-Unterstiitzung

Os-Like: Zahlreiche »System-Programme« gibt's nun auch mit

Amiga-OS Oberfliche alternativ zu den grafischen Oberflichen

schengeschaltet. Wie schon in
der Vorstellung im AMIGA-
Magazin 9/97 erwihnt, stellt
die Karte fiinf Eingiinge (einer
nur Mono) zur Verfiigung.
Diese sind intern iiber Steck-
briicken und bis auf einen
auch extern tiber einen Kabel-
baum erreichbar. An der Karte
selbst ist nur eine 15polige
Sub-D-Buchse, an der ein mit-
gelieferter Adapter mit Cinch-
Buchsen angeschlossen wird.
Ein Eingang ist mit Cinch-

Lieferumfang:

& Prelude-Soundkarte

© CD mit Treibern und
Programen

& Kabelbaum mit Cinch-
Aschliissen (auch zum
Einschleifen des Amiga-
Signals)

© Handbuch

Steckern versehen, damit das
Amiga-Signal eingeschleift
werden kann.

B Die Software

Zur Prelude gibt's einiges an
Programmen dazu: wichtig
sind das Tapedeck und der
Mixer (Mischpult zum Einstel-
len der Eingangspegel) mit
grafischer Oberfliche. Beide

Programme sind auch mit
»normaler«  OS-2-Oberfliche
dabei. Dazu natirlich auch

die AHI-Treiber (inkl. kom-
plettes AHI-System). Des wei-
teren sind auf der CD Demo-
Versionen der professionellen
Samplingprogramme »Audio-
Lab16«, »Samplitude« und
zahlreiche andere niitzliche
Musikprogramme  enthalten.
Hervorzuheben ist dabei noch
das Hilfstool »Playl6«, das
zahlreiche Soundformate ab-
spielt. Es kann von der Work-
bench und als Shell-Komman-

Sampling- und Musik-Program-
me unterstiitzen die Prelude
ebenfalls. Dazu zihlen Sampli-
tude, AudioLab 16, Camoufla-
ge und auch Octamed Sound-
studio. Die Amiga-Version von
Samplitude wird (ibrigens vom
Prelude-Hersteller ACT weiter-
entwickelt. Eine stark iiberar-
beitete Version ist in Kiirze zu
erwarten. Weitere Programme
finden iiber die AHI-Schnitt-
stelle Unterstiitzung.

Fazit: Die Prelude ist die
Allround-Soundkarte mit brei-
ter Softwareunterstiitzung. Die
Karte kann sowohl vom Profi
als auch vom »Heimanwen-
der« sinnvoll und zu einem
glnstigen  Preis  eingesetzt
werden. Eine serielle Schnitt-
stelle (SPDIF) wird in naher

Zukunft kommen. Uber ein
MPEG-(Sound)-Modul wird
bereits nachgedacht. b

AMIGATEST 1191

| Prelude

PREIS/LEISTUNG

DOKUMENTATION

110
I ___ BEDIENUNG b
_120
VERARBEITUNG B
| ; 110
LEISTUNG P
26 — 130

JL Toccata-Emulation;
J° gute Softwareunterstiitzung;
sehr gute Programme dabei;
viele Einginge

Preis: ca. 380 Mark

Hersteller: ACT — Albrechi Computer
Technik, Seth 2,21769 Lamstedt,

Tel. (0 47 73) 89 10-73,

Fax (0 47 73) 89 10-72,

Thitpy .act-net.

E-Mail: info@act-net.com
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MicroniK setzt sich mit
den neuen Amiga-
Modellen A-1300 bis
A-1500 Tower an die
Spitze internationaler
Firmen, die noch aus-
schlieBlich fiir den
Amiga entwickeln.

In unserem Praxistest
muliten die beiden
Einsteigermodelle
Amiga 1300 Tower und
Amiga 1400 Tower
zeigen, was tatsachlich
in ihnen steckt.

B von Matthias Drees

Stlmm;ge Systemlésungen
und eine umfassende Mo-
dellpflege haben dem Amiga-
Markt lange gefehlt. Gerate
wie das CDTV von Commo-
dore oder der von Amiga
Technologies letztes Jahr lan-
cierte Amiga Walker waren
wohl eher der beriihmte
SchuB in den Ofen. Allein die
zurecht gepriesene »offene Sy-
stemarchitektur«  (OSA) des
Amiga machte es moglich,
dall der iiberzeugte Amiga-
User auch in den vergangenen
Jahren am technologischen
Fortschritt in der Computer-
Branche teilhaben konnte.

Das systemtechnisch schon
angelegte, offene Kooperati-
onsmodell wird den Amiga-
Markt auch in Zukunft bestim-
men und sicher noch einige
hervorragende Produktneuhei-
ten hervorbringen. MicroniK
hat hier mit offiziellem Segen
seitens Amiga International Inc.
einen  beachtlichen  Schritt
nach vorn getan (vgl. AMIGA-
Magazin 9/97). Ob MicroniK
mit seinem »Konzept-Tower«
wirklich neuen Geist verspriiht,
haben wir anhand des A-1300
Tower und A-1400 Tower ge-
priift. Beide Modelle basieren
technisch auf einem Amiga
1200 mit 68EC020-Prozessor,
2 MByte Chip-RAM und AGA-
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B Neue Amigas im Test

Amiga-1300 und
1400-Tower

Chipsatz. Eine erweiterte Funk-
tionalitdt wird durch die durch-
dachte Tower-Losung und den
Einsatz von Buserweiterungs-
platinen erreicht.

B Gut untergebracht
Augenfallig ist der Tower zu-
erst dadurch, dal® er auf aben-
teuerliche Design-ldeen a la
"Amiga Walker" gut und gerne
verzichten kann. Und auch mit
bleiernen PC-Boliden hat das
infinitiv-Towergehdause kaum
etwas gemein. Als neue Hei-
mat fir die serienmilbig ver-
wendeten 1200-Motherboards
konzipiert, bietet der infinitiv-
Tower viel Raum und einen
hohen Praxiswert in puncto
Handhabbarkeit. Letzteres
wurde durch die Fertigung von
Seitenteilen und - Laufwerks-
schiachten aus schlagfestem
Kunststoff erreicht. Im Innern
sichert ein Metallrahmen stabi-
len Halt, wihrend eine leit-
fahige Beschichtung der Sei-
tenwinde die Einhaltung der
CE-Norm garantiert. Bei der
Ausstattung der A-1300- bzw.
A-1400-Tower wurde auch
gleich an einen PS/2-kompa-
tiblen Ersatz fiir den altgedien-

Gute Optik:
Dem Tower
wurde durch den
Hersteller Micro-
niK ein an-
sprechendes
Design verpalit

ten  Tastatur-An-
schluBstecker ge-
dacht. Wer sich
also den Luxus lei-
sten mochte, im
reichhaltigen An-
| gebot von PC-

Tastaturen zu
" schwelgen, ist fort

an nicht mehr dar-
an gehindert. Power- und Re-
setschalter sind leicht zu errei-
chen. Aufgeblihte Bedienele-
mente sucht man im Frontbe-
reich vergebens. Eine Tastatur
und eine AMIGA-Maus liegen
den Rechnern anschluBfertig
bei. Mit ein paar Handgriffen
gelangen Sie an das komplette
Innenleben des Towers. Die
jeweils zwei  Schnappver-
schlisse an den seitlichen
Wiinden lassen sich leicht |6-
sen. So entkleidet fillt am
Computer unterhalb des einge-
bauten Netzteils sofort der er-
ste  3,5-Zoll-Laufwerksschacht
auf, der auch fiir Festplatten
geeignet ist. Die zwei 5,25-
Zoll-Schichte  bleiben  von
Haus aus frei, sofern der Kun-
de keine zusitzlichen Kompo-
nenten geordert hat. Sollten al-
le vorhandenen Laufwerks-
schichte einmal belegt sein,
liefert MicroniK »Snapln«-Ein-
baurahmen fiir 3,5-Zoll-Gerite
oder die »Top-Cases« aus.
Wihrend fur die 3,5-Zoll-Rah-
men innerhalb des Gehauses
noch ausreichend Stauraum
vorhanden ist, erweitern die
» Top-Cases« den Tower him-
melwiirts.

Auch hier kommen fiir die
Montage von zusatzlichen
Rahmen und Laufwerken die
patentierten  Schnappverbin-
dungen zum Einsatz. Das
Hantieren mit allerlei Werk-
zeugen bleibt dem technisch
weniger versierten Anwender
also meist erspart.

Buchstiblich am Boden der
MicroniK-Rechner liegt der
vom Amiga 1200 bekannte
PCMCIA-Port. Wollen Sie hier
ein Gerit anschliefen, mul
zuerst der ebenfalls gesondert
erhiltliche PCMCIA-Winkel-
stecker installiert werden. Um
diesen Arbeitsschritt durchzu-
fiihren, ist das auf einem sepa-
raten Triagerschlitten montierte
1200-Motherboard herauszu-
nehmen. Die Konstruktions-
idee kann insgesamt tberzeu-
gen. Nachdem zwei Schrau-
ben und die Steckverbindun-
gen zur Hauptplatine gelost
sind, laBt sich der Trigerrah-
men leicht entfernen.

Fir den A-1300-Tower gilt
bis hierhin: alle Erweiterungs-
moglichkeiten des Amiga 1200
bleiben im infinitiv-Tower er-
halten. Nachtragliche Umbau-
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ten gelingen meist auf Anhieb
und ohne groRes Kopfzerbre-
chen. Dazu kommt das satte
Platzangebot und die Méglich-
keit, eine der von MicroniK an-
gebotenen Buserweiterungspla-
tine vom Typ »Z-2i« oder »Z-
3i« nachzurlisten.

B Gewagtes Kartenspiel

Beim A-1400-Tower ist das
Busboard »Z-2i« im Lieferum-
fang inbegriffen. Der A-1400
verbindet durch das Z-2i den
Leistungsumfang des A-1200
mit Funktionsmerkmalen eines
Zorro-ll-Amigas. Neben fiinf
Zorro-ll-kompatiblen Steckplit-
zen lassen sich auf der Buspla-
tine des A-1400-Tower vier PC
Slots (davon 2 PC-PCl Slots)
ansprechen. Der ebenfalls vor-
handene Video-Steckplatz wird
erst durch ein optional verfiig-
bares Adapterset aktiviert, das
mit dem 1200-Motherboard
verbunden werden mult. Dann
sollen auch Flickerfixer, Scan-
doubler und Videokarten wie
die Picasso IV im Amiga 1400
einsetzbar sein. Auch beim
Amiga 1400 Tower kénnen
Turbokarten — im Gegensatz
zum A-1500 — nur am Expan-
sion-Port der Hauptplatine be-
trieben werden.

Um die Praxistauglichkeit
des Amiga 1400 auf die Probe
zu stellen, haben wir die Tur-
bokarten Blizzard 1230 IV
und Blizzard 1260 zusammen
mit populdrer Zorro-ll-Hard-
ware getestet. Die Grafikkarte
Picasso Il zeigte ihre gewohn-
te Performance auch im Zu-
sammenspiel mit den beiden
Turboboards von phase 5 (ge-
messen mit SysSpeed). Auch
die  Commodore-XT-Briicken-
karte lief anstandslos und lieR
sich von der Turboleistung der
Blizzard-Karten nicht aus dem
Takt bringen. Mit der belieb-
ten Audiokarte TOCCATA
wollte unser Testrechner dage-
gen nicht recht zusammenar-
beiten. MicroniK spricht hier
von einem Problem bei den
verwendeten Bausteinen, das
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mittlerweile behoben sei. Auf
eine kostenlose Reparatur diir-
fen alle Kunden hoffen, deren
TOCCATA-Audiohardware im
Amiga 1400 nicht lauft. Dafiir
mull nur das Bushoard Z-2i
zusammen mit der Audiokarte
an die Servicewerkstatt von
MicroniK nach Leverkusen ge-

it

schickt werden. Dort wird das
Busboard entsprechend umge-
baut und mit der TOCCATA in
einem Rechner getestet.

Etwas Miihe hat uns der Ein-
bau der Picasso Il in den To-
wer gekostet. Wie auch bei an-
deren  Zorro-ll-Karten  nicht
uniiblich, sind die Anschliisse
der Picasso Il am unteren Ende
des Abschlufibleches einge-
bracht. Eine konstruktionshe-
dingte Verkiirzung der Ab-
schluBblenden am Tower be-
hindert den Einschub solcher
Karten. Die MicroniK-Ingeni-
eure haben daher die Moglich-
keit geschaffen, an vier der
acht Blenden  zusitzliche
Kunststoffteile zu  entfernen.
Diese Arbeit wird am besten
mit einem gezackten Kiichen-
messer erledigt. Auch sollte
man die Schraubverbindungen
zwischen Zorro-ll-Karten und
Kunststoffblenden nicht allzu

fest anziehen, da diese sonst
leicht {iberdrehen. Die Inbe-
triebnahme der A-1200-Turbo-
boards ist auch im Amiga 1400
an sich unproblematisch. Weil
der Expansion-Port bei instal-
lierter Buserweiterungsplatine
durchgefiihrt ist und dadurch
seine  Position  veriindert,
schaut dann eine
aufgesteckte  Tur-
bokarte tiber den
Towerrand hinaus.
Ein Top-Case muf
her, das aber lei-
der nicht umsonst

zu haben ist.

M Software
Etwas bedeckt

halten sich die

MicroniK-Rechner

Motherboard:

im infitiv-System
von Micronik ist
eine A1200-
Platine zu finden
— unten rechts
der PCMCIA-Port

in Sachen Software-Ausstat-
tung. Das bewihrte »AMIGA
OS 3.1 Kite ist das einzige, se-
rienmalige Softwarepaket der
beiden Komplettsysteme. Das
mag erfahrene Amiga-User
nicht weiter schrecken. Ande-
ren Interessenten wird aber der
Einstieg in die Amiga-Welt
nicht gerade erleichtert. Mac-
intosh- und PC-Systeme mit
ihren oft tppigen Software-
Bundles kénnen hier als alter-
native Vorbilder dienen. Zu-
mindest ist von MicroniK das
altbekannte Amiga Magic Soft-
ware Paket fiir knapp 80 Mark
zu haben, um diesen Umstand
ein wenig abzumildern.

An Handbiichern gibt es das
Workbench- und das Amiga-
1200-Buch. Das Handbuch
zum infinitiv-Tower war fiir
unseren Test noch nicht parat,
soll aber mittlerweile ausgelie-
fert werden.

Fazit: Ambitionierte Umstei-
ger, die an Neuentwicklungen
auf der Systemseite auch kiinf-
tig Interesse haben, sind mit
den  MicroniK-Einsteigermo-
dellen sicher gut bedient.
Neuerungen, die von Micro-
niK auf dem Gebiet der Buser-
weiterungsplatinen zu erwar-
ten sind, lassen sich durch
Auswechseln derselben
prompt nutzen. Fiir Profis, die
schon jetzt mit optimaler Sy-
stempower liebdugeln, ist ein
Amiga 1500 Tower oder Ami-
ga 4000 Tower vermutlich die
bessere Wahl. Fir Amiga
1300 und Amiga 1400 Tower
wiinschenswert ist die Ergin-
zung um ein modernes Soft-
ware-Bundle, das auch Neu-
einsteigern das Durchstarten
in die Amiga-Welt erméglicht.

Besitzern eines Amiga 1200
mit etwas Fingerspitzengefiihl
ist weiterhin der eigenhandige
Towerumbau zu empfehlen,
da so die eine oder andere
Mark gespart werden kann.
Die Tage der Tastaturrechner
sind auch im unteren Preisseg-
ment gezihlt. bl
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Bestell-Hotline
01803 - 25 67 67

A1200 mit Software 678,-
+ 1770MB + Scala300 + 210,-
+ 1.3 GB + 340,-
+ 2.0 GB + 490,-
A4000T mit 2/4MB Magic Software 2998,-
Eagle 4000 TE mit 2/4MB 2598,-

Aminet 17 / 18 / 19 19,-
Aminet Set 1/ 2 35,-
Aminet Set 3/ 4 49,-
Amiga Tools 5/ 6 29,-
DirOpus 5 Magellan Version 95,-

Flachbettscanner

Artec Viewstation AT3
bis 4800dpi color fir SCSI-Port

nur mit PC Software 399,-
mit PC und AMIGA-Software 499,-
Artec AT6 - echte 600dpi 599,-
Joysticks
Competition Mini 29,-
Competition Pro5000 39,-
Multicolor 34,-
Zipstick Super Pro 39,-

Black AMIGA Maus mit Pad 28,-
400dpi 2-Tasten 25,-
400dpi 3-Tasten 35,-
560dpi 2-Tasten 55,-

Simms PS/2 "

8 MB 72pol. 69,-
16 MB 72pol. 149,
32 MB 72pol. 269,

Erfragen Sie aktuelle Tagespreise !

Turbokarten A1200

Blizzard 1230 IV 219,-
Blizzard 1240 ERC 449,-
Blizzard 1260 779,-
Blizzard SCSI-Kit 149,-
Coprozessor 50MHz 99,-

\\FE EDV Versandhandel
Hollandische StraBe 45 * 34379 Calden
Tel.: 0561 108 112 » Fax: 0561 71 30 33

\_\FE EDV Versandhandel

(Bundesweit egal woher Sie anrufen - nur 0.24 DM pro Minute)

CD-ROM CD-Brenner

8-fach ATAPI 179,-  Philips 2/6-fach intern SCSI
12-fach ATAPI 189,- ohne Software 669,-
16-fach ATAPI 199,- Yamaha 4/6-fach intern SCSI
TANDEM CD A1200 mit 8-fach 359,- ohne Software 1099,-
12-fach SCSI XM 5701 249,- CD-Designer! fur AMIGA 199,-
14.4-fach SCSI XM 3801 299,- Rohling Verbatim 9,-
10 Rohlinge Verbatim 85,-
Developer Enviroment (Geek Gadgets 2) 27,- Steuer Profi 96 95,-
Network PC 65,- Streckenplaner 97 55,-
Personal Paint 7.0 119,- Teleinfo AMIGA Vol |l 49,-
p.OS PreRelease 49,- Wordworth 6 149,-
Retro Gold 49,- Workbench Add On 39,-
Festplatten Grafikkarten
AT-Bus 3.5 1.3 GB 339,- Picasso Il plus 2MB 369,-
AT-Bus 3.5 2.1 GB 399,- Picasso 4 749,-
AT-Bus 3.5 4.3 GB 599,- Cybervision 64/3D 4MB 349,-
SCSI 3.5 4.5 GB ATLAS |l Harpun 1578,- Scandoubler fir Cybervision 149,-
SCSI 3.5 9.0 GB Seagate 2398,- MPEG-Modul fiir Cybervision 299,-
3.1 ROM einzeln A5/2000 89,- extern 880 DD 79,-
3.1 ROM einzeln A1200 99,- intern 880 DD A5/6/1200 89,-
2.05 ROM 59,- intern 1.76 HD A12/2/4000 139,-
Umschaltplatine 29,- LS120 fur 120MB 449,-
____ Monitore il PIOS-Computer
15" Multiscan Keenya 200 16MB / 2GB EIDE / 12-fach
17" Multiscan Targa 496,- CD-ROM, MAC-0OS, StarOffice 3949,-
ideal fir Grafikkarten 996,- Maxxtrem 200 16MB / 2GB SCSI  2949,-
AMIGA 1438S TransAm 200 16MB / 2GB SCSI 2949,-
486,- Ihr Datenblatt liegt fir Sie bereit !!!
| Software [ Speicherkarten
DPaint 5 89,- A500 512KB mit Uhr 49,-
Final Copy Il 69,- A500 1.8MB mit Uhr 149,-
Final Writer 97 199,- A1200 mit 4MB 99,-
Turboprint 5.5 119,  A2000 fir PS/2 Simms 89,-

! Preissenkungen ! Turbokarten
Blizzard 2040 ERC 579,- Phase 5 - POWER UP
Blizzard 2060 969,- Blizzard PPC 603e 180MHz 748,-
Cyberstorm PPC 604e 150MHz 1248,-
Cyberstorm MK Il 040ERC 579,- Cyberstorm PPC 604e 180MHz 1548,-
Cyberstorm MK Il 060 979,- Cyberstorm PPC 604e 200MHz 1848,-
Cyberstorm SCSI-Kit 149,- wegen der groBen Nachfrage bitte vorbestellen !

Wir liefern ausschlieBlich per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. Versandkosten !
Sie erhalten auf alle Gerate (auBer elektr. Bauteile) 6 Monate Garantie.
Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbestimmungen !
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Opus ist - bei aller Funk-
tionsfiille - modular er-
weiterbar. Sehen Sie

sich mit uns Zusatzsoft-
ware von Drittanbietern an,
die Opus um praktische
Funktionen erganzt. AuRer-
dem lernen Sie die hervor-
ragenden Funktionen von

M Arbeiten mit Opus Magellan (Folge 7)

Opus - raffiniert
aufgemotzt

OpusFTP kennen.

W von Martin Steigerwald

evor wir auf die Moglich-

keiten der frei erhiltlichen
Zusatzmodule fiir Opus einge-
hen, werfen wir einen nihe-
ren Blick auf OpusFTP. Das ist
ein Opus-Modul, das bereits
vom Hersteller GP Software
mitgeliefert wird.

B OpusFTP

Der Anwender hat damit
die Moglichkeit, in Opus-Da-
teilistern  Verzeichnisinhalte
von fernen Rechnern darzu-
stellen und damit (fast) genau-
so wie mit lokalen Festplatten-
verzeichnissen umzugehen.

Dazu verwendet OpusFTP
das FTP, das »File transfer pro-
tocol«. Damit lassen sich Da-
teien Gbertragen.

ne Dateien neben der Herstel-
lung von CD-ROMs primar
iber solche FTP-Server.
OpusFTP gab es schon fiir
Opus 5.11 als Zusatzmodul,
allerdings fiir die meisten nur
in einer Demoversion. Diese
multe umstindlich (iber eine
Textdatei konfiguriert werden.

B Komfortable Konfiguration
Seit Opus Magellan jedoch
laBt sich OpusFTP bequem
tber einen komfortablen Kon-
figurationseditor den eigenen
Bediirfnissen anpassen.
OpusFTP bindet sich beim
Starten von Opus automatisch
als Opus-Modul ein und stellt
dem Programm einige eigene
Befehle zur Verfiigung, sofern
sich das »ftp.module« in
»DOpus5:Modules«  befindet

Opus im Internet

.CO

jede Menge Material zu Opus.

Hier eine Auswahl von Webseiten zu Opus:
GP Software (Softwareentwickler von Opus):
Opus-Magellan-Support-Seite. Hier bekommen Sie z.B. das

kostenlose Upgrade auf Opus Magellan 5. 65
Il .html

Leo Dawdson 3 Opus Support Selte.

Zusﬁtzhch fi ndet man im AmiNet im Verzeichnis »biz/dopus«

Dazu gibt es im Internet
FTP-Server, also Rechner, die
via FTP Dateien zum Down-
load anbieten. Oft gibt es
auch ein Verzeichnis (»inco-
ming«), in das man eigene
Dateien laden kann. Auch das
berlihmte AmiNet verteilt sei-
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— da sollte es nach der Instal-
lation von Opus Magellan
tibrigens auch sein!

Durch einen dieser Befehle,
»FTPAddressBook«, 1dRt sich
das FTP-Adrefbuch aufrufen.
Dort kann man die Daten oft
benctigter FTP-Server eintragen

und durch Doppelklick auf ei-
nen Servernamen in der Liste
eine Verbindung zum betref-
fenden Server aufbauen. Der
Schalter »Verbinden« st in

Geisterschrift dargestellt, solan-
ge kein TCP/IP-Stack aktiv ist,
mit dem OpusFTP eine FTP-
Verbindung aufbauen kénnte.

Um nun das AdreRBbuch von
OpusFTP aufzurufen, kénnen
Sie eine der mitgelieferten
Knopfbianke verwenden, die
sich in  »DOpus5:Buttons/«
befinden. Oder Sie erzeugen
ihren eigenen Knopf. Im Funk-
tionseditor wihlen Sie einfach
»FTPAddressBook« als Befehl

OpusFTP: Ein komfortables FTP-AdreBbuch macht die Benut-
zung und Bedienung von Netzlaufwerken leicht

Zusatzlich bringt der Klick
auf »Optionen« ein Fenster
zum Vorschein, in dem sich
globale Optionen einstellen
lassen. Es handelt sich hierbei
wirklich um globale Optio-
nen, auch wenn der Titel des
Fensters »Details zur FTP-Site«
anderes vermuten liRt. Hier
sollten Sie aber normalerweise
nichts zndern.

aus. Praktischerweise legen
Sie auf die rechte Maustaste
noch den Befehl »FTP-
Connect«, damit Sie, wenn Sie
online sind, schnell mal eine
Verbindung zu einem Server
aufbauen kénnen, der nicht in
ihrem AdreRbuch steht.

In unserer Abbildung sehen
Sie eine Liste der weiteren Be-
fehle, die OpusFTP anbietet.

Globale Optlonen In den seltensten Fallen muB man in diesem
DirOpus-Menii etwas verindern
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Sie erhalten diese Liste, wenn
Sie im Funktionseditor das
entsprechende Popup-Fenster
aktivieren.  Gliicklicherweise
brauchen Sie sich jedoch prin-
zipiell nicht mehr weiter mit
den Befehlen auseinanderzu-
setzen, da OpusFTP sich per-
fekt in die Opus-Dateilister-
Umgebung einbindet. Aller-
dings kénnen diese Anweisun-
gen sehr nitzlich werden,
wenn Sie via ARexx-Skript au-
tomatisch eine FTP-Sitzung
ablaufen lassen wollen.

OpusFTP-Befehle: Damit liBt sich OpusFTP auch per ARexx-

soll. Solange Sie nicht definitiv
wissen, dall der FTP-Server,
den Sie ansprechen maochten,
eine andere Portnummer ver-
wendet, lassen Sie in dem ent-
sprechenden Feld die Nummer
»21« unverandert.

Zusatzlich kénnen Sie be-
stimmen, ob OpusFTP Sie als
»anonymous« mit lhrer Email-
Adresse als PaBwort in den
FTP-Server einloggen soll. Bei
den meisten FTP-Verbindun-
gen reicht das aus. Wenn Sie
allerdings auf einen nicht of-

Skript fernsteuern und aus anderen Programmen nutzen

Die Bedienung des Adrel-
buchs von OpusFTP ist selbst-
erklarend. Mit »Neu« fligen
Sie neue FTP-Server hinzu. Sie
kénnen dann einen Namen,
unter dem der FTP-Server in
der Liste des AdrelRbuchs auf-
taucht, den Namen des FTP-
Servers, eine Portnummer und
das Verzeichnis angeben, das
OpusFTP nach Aufbau einer
Verbindung als erstes anzeigen

Das AdreBbuch: So komfortabel fiigen Sie einen weiteren

fentlichen FTP-Server zuriick-
greifen, konnen Sie auch einen
eigenen Benutzernamen und
ein eigenes Pawort angeben.
Wenn Sie online sind, kén-
nen Sie dann einfach per Dop-
pelklick auf den entsprechen-
den Eintrag im AdrefSbuch eine
FTP-Verbindung aufbauen. Ein
Klick auf »Bearbeiten« ermég-
licht es, einen bereits beste-
henden Eintrag zu editieren.

— - — 3, i
i
S T i
s e e e
.. i m

Eintrag in die FTP-Server-Liste hinzu
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M FTP im Dateilister

Wenn Sie nun eine FTP-Ver-
bindung aufbauen, bekommen
Sie den Inhalt des entspre-
chenden Verzeichnisses auf
dem gewihlten FTP-Server in
einem ganz normalen Datei-
lister dargestellt. Darin kénnen
Sie fast alles machen, was Sie
sonst von Dateilistern ge-
wohnt sind.

OpusFTP-
Dateilister:

Nur der Fenster-
titel verrit die
ferne Herkunft
der angezeigten
Daten

Bedenken Sie aber, daf
nicht alle Operationen immer
sinnvoll sind. Wenn Sie z.B.
einen lingeren Text oder ein
Bild durch Doppelklick aufru-
fen wollen, wird OpusFTP die
komplette Datei laden. Nach
Verwendung loscht es die Da-
tei allerdings sofort wieder.
Dann kann es sinnvoller sein,
die Datei erst zu laden und
dann direkt aus einem lokalen
Verzeichnis heraus anzeigen
zu lassen. Dann bleibt die Da-
tei auch spiter noch erhalten.
Bei kleinen »README«-Datei-
en ist die Doppelklick-Funkti-
on dann allerdings doch wie-
der recht praktisch.

OpusFTP 4Bt sich auch di-
rekt aus einem bereits gedffne-
tem Lister aktivieren. Dazu
gibt man im Texteingabefeld
fir den Pfad ganz unten im Li-
ster-Fenster einfach »ftp:/« an,
gefolgt vom Namen des ge-
wiinschten FTP-Servers.

B Zusatzsoftware von Dritten

So, nun aber mehr tiber Zu-
satzsoftware von Drittanbie-
tern. Die einzelnen Soft-

warepakete konnen nur kurz
beschrieben werden, um den
Rahmen des Workshops nicht
zu sprengen. Fir weitere Infor-
mationen nehmen Sie die Do-
kumentation der jeweiligen
Software zur Hand.

Auch kénnen wir unmaoglich
auf jedes Programm eingehen.
Wir haben eine Auswahl uns
niitzlich erscheinender Soft-

ware getroffen. Wir bitten um
Verstindnis, wenn ein lhnen
wichtig erscheinendes Soft-
warepaket fehlen sollte. Die
ungeheure Vielfalt dieser Soft-
ware komplett zu iiberblicken,
ist sehr zeitaufwendig.

M Integrierte Archivunter-

stiitzung

ArcDir, eine Software, die
Opus ermoglicht, mit LhA-
und LZX-Archiven (fast) so wie
mit Verzeichnissen umzuge-
hen, wird bei Bedarf gleich
bei der Installation von Opus
mit eingerichtet, 16t sich aber
auch nachtréglich installieren.

Neben ArcDir mussen auch
LZX und LhA irgendwo im
Kommando-Pfad  vorhanden
sein, damit alles reibungslos
funktioniert. Die Bedienung
von ArcDir ist denkbar einfach,
man merkt kaum, daB ArcDir
in Aktion tritt. Klicken Sie bei
installiertem ArcDir einfach in
einem Textlister auf einen Ar-
chivnamen. Sie erhalten eine
Ausgabe, dhnlich wie unserer
Abbildung. ArcDir zeigt den
Inhalt des Archivs im Textlister.

37



KURS

T Cr o

Sie kénnen nun (fast) alle
Opus-Operationen ausfiihren,
in Verzeichnisse des Archivs
wechseln, Dateien aus dem
Archiv l6schen oder direkt an-
zeigen. Bedenken Sie aber,
dal ArcDir nur Opus den Um-
gang mit Archiven beibringt,
nicht dem AmigaOS selbst,
anders als das »FTPMount«
macht, das Sie im AmiNet fin-
den. Wenn Sie also ein Instal-
ler-Skript ausfiihren méchten,
um ein Softwarepaket zu in-
stallieren, missen Sie es wie
bisher entpacken. Um mal
kurz in ein Archiv reinzu-
schauen, eignet sich ArcDir
vorzliglich.

B Dateien vergleichen

Opus kann zwar Dateien
anhand ihrer Dateiattribute
wie Datum und GrolRe verglei-
chen, aber keinen Vergleich
Byte fiir Byte durchfiihren -
zumindest, solange das »com-
pare«-Modul nicht installiert
ist. Es erweitert Opus um die
Fahigkeit, Dateien byteweise
zu vergleichen, indem es den
Befehl »Compare« hinzufiigt.

Die Installation funktioniert
unproblematisch tiber ein In-
stallerskript. Danach legen Sie
den Befehl »compare« einfach
auf einen Knopf oder in einen
Listermenii-Eintrag. Dann klik-
ken Sie zwei Dateien an, die
Sie vergleichen wollen und
aktivieren »compare«.
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ArcDir:

Mit Hilfe dieses
Tools lassen sich
Archive (z.B.
LHA) wie Ver-
zeichnisse offnen
und betrachten

Es vergleicht die Dateien
und zeigt an, ob, und wenn
ja, wieviele Unterschiede zwi-
schen den Dateien bestehen.
Dann kénnen Sie sich die Un-
terschiede auch iibersichtlich
anzeigen lassen. Dabei mar-
kiert compare die Unterschie-
de in weiler Farbe.

danach noch das »hotlist.mo-
dule« aus dem Archiv »hot-
list_fix.lha« ins Verzeichnis
»DOpus5:Modules« kopieren.
Dadurch wird ein Problem be-
hoben, das die iltere Version

Fenster zieht. Man kann dann
fur jeden Eintrag einen ein-
pragsamen Namen wihlen

und spater per simplem Klick
auf diese Hotlist-Eintragung
ins entsprechende Verzeichnis

Hotlist: Oft verwendete Dateien und Verzeichnisse sind mit
diesem Fenster schnell wiedergefunden

von »hotlist module« mit dem
neuen Opus Magellan ab Ver-
sion 5.62 hat.

Hotlist kann beliebig viele
Listen verwalten. Am einfach-
sten 1aBt sich mit Hotlist arbei-
ten, wenn man auf irgendei-

Compare: Der iibersichtliche Dateien-Vergleich — Unterschie-
de zwischen zwei Files sind schnell erkannt

M Hotlists

Haben Sie sich jemals ge-
wiinscht, in Opus Hotlists,
dhnlich wie bei einem Web-
browser, anlegen zu kénnen?
Diesen Wunsch erfiillt das
»hotlist-Modul. Damit Sie oft
verwendete Verzeichnisse und
Dateien gut erreichen, kénnen
Sie sie in einen Hotlist-Lister
legen. Sie sparen sich Zuwei-
sungen mit dem Assign-Befehl
und sonstige Tricks, um
schnell an ihre Daten und Pro-
gramme zu kommen.

»Hotlist« 3Rt sich ebenso
problemlos wie Compare in-
stallieren. Allerdings muB man

nen Kopf oder in einen
Menteintrag das Kommando
»Hotlist NEW« legt. Dann
wird, sobald man diesen
Knopf oder das entsprechende
Meni wihlt, ein neuer Lister
mit der Hotlist gecffnet.

Solange man nichts anderes
angibt, verwendet das Modul
»DOpus5:System/Hotlist. prefs«
als Hotlist-Datei. Wenn man
Hotlist erstmals verwendet, ist
die Hotlist selbstverstindlich
noch ohne Eintrage.

Das lift sich schnell an-
dern, wenn man irgendwelche
Dateien oder Verzeichnisse
per Drag&Drop in das Hotlist-

wechseln oder schnell die ge-

wiinschte Datei bzw. Pro-
gramm zugreifen.

M DeliPlay

Wer gerne Musik und

Samples mit dem Amiga hort,
wird »DeliPlay« schitzen ler-
nen. Damit ist es méglich,
»DeliTracker« in Opus direkt
anzusteuern. Man kann die in
Opus gewihlten Module di-
rekt in die Liste der abzuspie-
lenden Module von De-
litracker tibernehmen und mit
Opus-Befehlen, die DeliPlay
zur Verfugung stellt, ein Mo-
dul vor- oder zuriickspringen,
die Musikwiedergabe anhal-
ten oder erneut starten usw.

Leider funktioniert auf unse-
rem Testrechner das Installer-
skript von DeliPlay 1.1 nicht
korrekt. Nachdem es abbrach,
waren aber nur noch wenige
Schritte manuell zu erledigen.
Wichtig ist, daR in in der Kon-
figurations-Datei  »DOpus5:
Settings/DT.cfg.info« im Merk-
mal »DT« der korrekte Pfad
zum  DeliTracker-Programm
eingetragen ist.

Um das zu bewerkstelligen,
klickt man die Piktogrammda-
tei doppelt an und gibt im Pik-
togramme-Informationsfenster
von Opus fiir das Merkmal
»DT« den richtigen Pfad zum
Programm ein. Bei der Datei
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»DT.cfg« handelt es sich um
eine DeliTracker-Konfigurati-
onsdatei, das Playmodul fir
DeliTracker verwendet. Wenn
Sie dieselben DeliTracker-Ein-
stellungen wie gehabt verwen-
den mochten, kopieren Sie
einfach das File »De-
liTracker.config« aus dem Ver-
zeichnis »DeliConfig« dart-
ber. »DeliConfig« finden Sie
im selben Verzeichnis, in dem
auch der DeliTracker abgelegt
ist. Ist spater der DeliTracker
sichtbar und speichert man
die Config-Datei, wird sie au-
tomatisch als eben dieses
»DT.cfg«-File abgelegt.

Vom DeliPlay-Installations-
skript werden bei Bedarf eini-
ge Datentypen fiir Module in-
stalliert. Diese rufen bei Dop-
pelklick einfach den Befehl
»DeliPlay« mit dem Parameter
»HideFull« auf. Durch diesen
von DeliPlay zur Verfligung
gestellten Befehl wird De-
liTracker versteckt, d.h. ohne
dessen Hauptfenster, gestartet
und das entsprechende Modul
abgespielt.

Wenn man »DeliPlay Hide-
Full« als Befehl im Listerment
einrichtet, kann man auch
gleichzeitig mehrere Sound-
Module wihlen und hinterein-
ander abspielen. Leider lief
sich das Modul DeliPlay auf
unserem Testrechner nur mit
der Option »HideFull« ver-
wenden, so daB kein Haupt-
fenster des DeliTracker er-

scheint. Wenn man nach dem
Starten von DeliTracker via
DeliPlay das Hauptfenster von
DeliTracker ~wieder zeigt,
bleibt es aber erhalten, bis
man DeliTracker beendet. Der
Autor von DeliPlay ist dabei,
die Bugs der Version 1.1 zu
lokalisieren und auszumerzen.
Den Bugfix fiir DeliPlay 1.1
bekommt man im Aminet oder
auf den WWW-Seiten von GP
Software (hhtp:/www.gpsoft.
com.au), inkl. einer ausfiihrli-
chen  Funktionsbeschreibung
in deutscher Sprache.

Zusitzlich kann man sich
aus den Befehlen von DeliPlay
leicht eine Knopfbank herstel-
len, um DeliTracker fernzube-
dienen.

B CDOpus

Auch wenn man unter Opus
nicht mehr so oft auf die Ami-
gaDOS-Shell  zurlickgreifen
muB, wird der eine oder ande-
re hin und wieder doch die
Kommandozeilen-Ebene  be-
nutzen wollen. CDOpus hilft
bei dieser Operation, Opus
und Shell einander ndher zu
bringen.

Mit CDOpus ist es beispiels-
weise moglich, den Pfad des
aktiven Listers in ein Shell-
Fenster ~zu  Ubernehmen.
Aulerdem kann man mit
CDOpus den aktuellen Pfad
des Shellfensters oder einen
anderen, angegebenen Pfad in
einem Opus-Lister zeigen.

CDOpus: Opus mit Shell-Oberfliche — mit deisem Tool erwei-
tern Sie das Programm um weitere niitzliche Funktionen

B CDOpus: Opus mit Shell-

Oberfliache

Im selben Archiv, in dem
sich CDOpus befindet, ist
auch »DOpusFuncs« enthal-
ten, das etliche weitere niitzli-
che Funktionen wie Vertau-
schen des Quell- und Zielli-
sters und dhnliches anbietet.

Damit ist auch der letzte
Teil des Opus-Workshops be-
endet. Das bedeutet aber
nicht, das wir jetzt nichts

mehr ber Opus schreiben.
Wie schon in der letzen Aus-
gabe des AMIGA-Magazins
(10/97) angekiindigt, werden
wir auf Anregungen von Le-
sern eingehen und Fragen be-
antworten.

Bislang wurde z.B. noch
nicht beschrieben, wie man
ARexx-Skripte fiir Opus oder
OpusFTP zusammenstellt.
Auch darauf werden wir auf
Wounsch eingehen. bl

Software von Drittanbietern

Hier eine Ubersicht der Opus-Zusatzsoftware von Drittanbietern. Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstindigkeit. Viele
dieser Dateien finden Sie auf ihrer Opus-Magellan-CD, andere sind im AmiNet, oder auf der Webseite von Leo Davidson.

Version Autor Funktion Archivname Quelle
- | Edmund Vermeul atio X 5 A - | OpusCD
Leo Davidson Zusammenarbelt Shell und Opus

Webseite
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DellPlay d Helmut Hummel Schmttstelle zu DeIITracker DellPIayl 1 Iha AmiNet
 DOpusFunc Bk | Leo Davidson | Diverse Listeroperationen | D55_NUtils.lha Webseite
DOpusXFD 1.01 Jon Close XFD-Unterstiitzung DOpusXFD.lha Opus-CD
hotlist 1.2 | Leo Davidson Benutzer definierte Hotlists hotlist_module.lha Opus-CD
hotlist_fix.lha AmiNet
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449
D 49
~ Imagine 2.0 (inkl. dt. Anleitung) D 49
LightWave 3D - V 5.0 auf CD 3298
LightWave 3D - V 5.0 auf CD Studentenversion 2449
LightWave Enhancer CD D 49

LightWave Macro Pakete D je159
-Enhanced Edit

-Morphing Tool /-Nonlinear Object Factory
Lightwave Plugins a.A.
Main Actor Broadcast D 249
Maxon Cinema 4D Professional V4.0 D 379
Maxon Multimedia D 115
Real 3D V 3.5 799
Real 3D V 3.5 Student (Nachweis!) 399

Reflections 3.0 Amiga
Reflections 4.1 Amiga / PC
SCALA 300 Diskettensatz A1200 Version
Tornado 3D

Wildfire Animations-/Effektsequenzer
Wildfire PowerPC Version
World Construction Set V2.0 [N

Covoooo
*
-
w
v

—_

Adorage 2.5 AGA :
Adorage Scripts (iber 100 neue Effekte!)
Animage

Clarissa Professional V 3.0

Clarissa Motion Soundmodul

Clarissa Transformer | | ™ 79
Cocktel Bildtelefon Software V.1 189
Cocktel Bildtelefon- Vldeo D|gmze[

Image Vision — = 149
Monument Designer V2, | 299
Monument Desigrier V3 | 1\ || 515
Monument Titler V1 «_f’ pm 149
Monument Desigher Updates '\’ =~ a.A

Monument Titler Lernvideo
SSA Loader Package

[vlel-ReleReRololslololleAvlolc)
o
o

SIGMath Il
TMA Europa Plus

Cygnus ED Compendium D 25
Das ARexx Buch D 69
Imagine Buch / Profi Workshop 2.0 D 35/55
Imagine Handbuch Paket (2 Blcher) D 70
Zaubern mit D 89

BURO

DataBase Professional 3.0 PLUS
FAMOS Pro Fakturierungssoftware

I;

Final Calc prof. Tabellenkalkulation 99
Final Data V 3.0 79
Final Office (FW97/FD/FC) 269

Maxon Twist 3 Datenbank

D DOODOUDLODOLDOD
N
[=2]
(Y=}

Steuer Profi "96 CD 80
TurboCalc V 4.0 155
UpToDate 49
UpToDate 2 - Terminplaner,

Texteditor und AdreBmanager 99
Amiga Developer CD D 25
Aminet12/13/14/15/17/18/19/20 D je25
AminetSet1/2/314 15 39/39/55/55/55
Brotkasten Gold 39
Geek Gadgets 2 25
Kara Collection —N 4/_,. D7
Lightrom Gold ! < 49
Lightwave Enhancer i3 D 49
Maxon Cinema Xtension D 65
Meeting Pearls 4 D 14
Miami 2 & Into The Net 99
Octamed Sound Studio V.1 29
Reflections CD "The Light Works" D 49
Reflections CD "3D Datenbank Vol.1* D 49
Reflections CD "Texturen Vol.1/2/3" D Jjeds
Reflections CD "Objects & Szenes 1/2* D je89
Reflections CD "Space Views" D 49
Scala Plugin 69
Tele Info Vol. 2 D 49
Textikon D 29
Wir fiihren alle fiir den Amiga erhéltlichen CDsI T

von Artikeln
dl- mndmn Pd' mﬂwmldmﬂ Ist

¢in kostenloses Final Backup SV bof ein

Art Department Komplettpaket auf CD *399

Art Effect 1.5 D 148
Art Effect 2.0 D 298
Art Effect Power Effects 182 /Super View D je 69
Art Effect PowerUP Effects D 69
Art Expression D 98
ADPro Photo CD-Loader 129
Brilliance V 2.0 D 79
Datacrome Grafikkonvertierung D 59
Deluxe Paint IV D 49
Deluxe Paint V AGA =% o 79
Draw Studio Disk / CD DEL[X‘EP&I}T\ D 169/229
Image FIXV 2.6 349
Maxon CAD 2.5 D 290
Maxon CAD Student D 169
Personal Paint V 7 D 85
Personal Suite CD D 39
Photoworx Pro D 245
Picture Manager V 4.0 D 109
ScanQuix 3 Scannertreiber f. versch Scanner  je 169
TV Paint 3.6 349
XiPaint 4 auf CD D 69
VIDEO
AGA-Flickerfixer Amiga 4000 D 499
DCTV PAL 295
Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS D 279
Graffito PCMCIA-Adapter D 99
Squirrel MPEG 479
Movie Shop FX Disks 1-5 D aA
CAVIN prof. Schnittsteuerung D 1095
ED FrameMachine & FM-Prism 24 D 579
ED Gemini Video Selector 4x2 kreuzschiene D 390
ED Genlock Maker PCI fir PC D 379
ED Neptun Genlock D 1035
ED Pegasus Videokarte PC-GenlockanschluB 1045
ED Pluto Y-C Genlock D 579
ED Sirius Il Genlock produkt des Jahres 95 D 1445
ED Supercut V3.0 Videoschnittsystem D 289
ED TBC-Enhancer 4:2:2 jetzt mit Yuvi D 1445
ED TBC-Enhancer light D 1095
Zusatznetzteil fir Neptun/Pluto/Sirius/TBC 59

Digitale Videoschnittsysteme finden Sie In der Rubrik DIGITALER-VIDEOSCHNITTI

GRAFIKKARTEN

Cybervision64 3D 4MB fiir Zomo2und3 D 369
Cybervision64 3D MPEG-Modul D %299
Cybervision64 3D Scandoubler A4000 D 149
Cybervision64 3D fiir Power PC 4MB D *549
Cybervision64 3D fir Power PC 8MB D %649
PICASSO IV . D 699
PICASSO IV TV & Video Modul D *299
PICASSO IV Pablo I Modul D 199
PICASSO IV Audio Modul mit Midi D *299
Aura 16 Bit PCMCIA-Sampler 175
Camouflage AB 2.x D 218
Mignon 3.0 SMPTE Midi-Sequencer D 375
Octamed Soundstudio V. 1 CD D 29
Samplitude Professional 2.1 SMPTE D 249
Samplitude Professional 3.0 SMPTE D 349
Technosound Turbo Il Professional D 149
Vector Midi Il Interface D 129

Capital Punishment 55
Civilisation AGA CD 50
Chaos Engine Il AGA 69
Flying High CD 65
HUGO D 69
Micropose Formula 1 Grand Prix 39
Myst AGA CD a.A.
Nemac IV CD D 49
Trapped Il CD 1)
Weitere Spiele auf Anfrage oder im Internet!

299

Sony Playstation Grundgerét D

Blitz Basic Il V 2
Das Arexx Buch
Maxon Basic 3
Maxon C++ 4 Pro

Maxon C++ 4 LT

Maxon Assembler

Maxon Pascal V 3.0

Storm C/C++ 2.0 Pro Commercial
Storm C/C++ 2.0 Non Commercial
Storm C/C++ pOS-Modul

Storm C/C++ Power ASM-Modul
Storm C/C++ PowerUP-Modul
Storm Wizard 2.0

CDoDoDoooDoOoooOoooDDOo

TEXT/DTP £

T

Final Copy Il Textverarbeitung D 79 %
Final Writer 97 (NEUI) D 199 ISES
Final Writer fir Windows 95 (D) 69 i
Final Writer EPS Cliparts D je69 SN G
FW Briefe D 25 J
FW Fontmanager D 30 3

FW Visitenkarten ~ D 25

Maxon TeX (Doppel CD) § D 79

Page Stream V 3.0 = pri® D 575

Pelican Press % = D 49
Typesmith V 2.5 e 98
Wordworth 6 —

AmiTCP/IP

Cross DOS 6.0 Professional

Cross Mac 195
Diavolo Backup D 89
Diavolo Backup Professional D 119
Directory Opus Magellan D 89
DiskSalv 4 - Amiga Repair Kit auf CD D 65
Final Backup D 79
Font Machine a.A.
Fusion Mac Emulator & 165
Maxon Atlas 79
Maxon Hothelp 3.1 79
Maxon Magic Il 69
Maxon Tools Il 79
Network PC 69
New Back Datensicherung 79
PC Task V 4.1 159
PCX PC Emulator 149
Siegfried Alpha 25
Siegfried Anti-Virus 35
Siegfried Copy Flash 1 45
Studio 2.14 109
Turbo Print Prof. V 5 129
Zipliaz Tools 49

1MB intern fur A600 D

1.8MB intern far AS00 D

512KB intern far A500 D 55
Megachip 2MB Chipmem A500/2000 D

2MB ZIP-RAM z.B. fiir Oktagon
A3000 Speicher 4MB Static Column

1MB 30pol Standard far GVP SCSI Contr. (2 Stiick) 59
4MB 30pol Standard Tagespreis
4MB/BMB 32 Bit PS/2 Tagespreise
16MB/32MB 32 Bit PS/2 Tagespreise
Speicher fiir GVP-Turbokarten 4MB 32 Bit 129

4VOWER!P>|

AMIGA™ GOES POWERPC™

-die nichste Generation ist jetzt verfilgbar
Leistungsstarke 2-Prozessorsysteme mit 68k- und
PowerPC-Prozessor katapultieren die Leistung lhres
Amiga in ungeahnte Dimensionen!**

A3000/ 4000

CyberStorm mit PPC 604e - 150 MHz 1279,-DM
CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz 1549,-DM
CyberStorm mit PPC 604e - 200 MHz 1795,-DM
A2000

Blizzard 2604 mit PPC 604e - 150MHz 1349,-DM*
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 180MHz 1599,-DM*

Blizzard 2604 mit PPC 604e - 200MHz 1849,-DM*
Oben genannte Preise gelten jeweils fir Neubstellungen, Besitzer slterer
Phase5 0401060 Turbokarten erhalten PowerUP Konditionen. Rufen Sie an!

A1200
Blizzard Power Board 603e 175 MHz
Blizzard Power-Board 603e+200 MHz
** Preise jeweils ohne 68k Prozessor
Rufen Sie jetzt an und lassen Sie sich vormerken -
filr einen neuen Prozessor und eine neue Freundin/

799,DM*
1049,-DM*




Feinsten - Preise vom Kleinsten
' SCSI-FESTPLATTEN

Quantum

Blizzard 1230-IV 50MHz Turbokarte D 229 ;
Coprozessor 68882-50MHz D 99 ?,:g:ﬁ ';; 0 ‘;:;g: :g e
Blizzard 1260 060/50MHz A1200 D 795 Fireball ST 43GB 749
Blizzard 1230 IV/40/60 SCSI ll-Controller D 149 Fireball ST 6.4GB 999
Blizard 2060 06/50MHz A2000 Atlas Il Ultra-Wide 2268 749
inkl. SCSI li-Controller, bis 128MB RAM D 995 Atlas Il Ultra 45GB 1599
CyberStorm MK.3 060/50 inkl. SCSI-Contr. Atlas Il Ultra 9.1G8 2399
& weiteren neuen Funktionen NEUIII D 1295 Viking Ultra 21GB 799
Cyberstorm MK Il Fast-SCSI DMA D 149 Viking Ultra 4:563 1199
Seagate
Barracuda S ———— 2,1GB 1149
phase 5 Artec AT3 inkl. ScanQuix! 549 Barracuda Il Ultra SCSI 4,2GB 1599
DIGITAL PRODUCTS Artec AT6 inkl. ScanQuix! D 649 Barracuda Il Ultra SCSI 9,1GB 2599
. TELEKOMMUNIKATION gg;g: g;gg%mmsm g 595?;;3 nflite Ult’;a SCSI 23,2GB 4799
" ISDN Blaster 22 Karte A2/3/4000{chne BZT) D 299 yp scanJet 6100c / 5p D1549/749 Tomahawk 4345 AV 4,5GB
TKR Trr'stgn 33.6 V.34+/Fax/Voice D 279 Mustek Paragon 12005P D 499 Tomahawk 3391 AV 9,1GB
TKR Prolink 28K8 V.34/Fax/ISDN b 67 ScanQuix 3 Scannersoftware D 169 i
Elsa Microlink ISDN/TL pro D 449 . -
U.S. Robotics Courier V.34+)2 D 579 ZUBEHOR 1GB / 2GB Toshiba 399/699
U.5.Robotics Sportster Flash V.34+ D 349 400 DPI-Maus D 29 HD-Install Kit A1200/A1200 Kick 3.1 25/30 =
U.S.Robotics Worldport PCMCIA D 499 560 DPI-3-Tasten-Maus (Ideal far Grafik) D 59 ; A
U5 Robotics SDN TA D 289  AGA-Hlickerfixer fir Amiga 4000 D 49 ,
ZyXEL Elite 2864 ID V.34 inkl. ISDN D 999 AmigaNet Ethernet Karte BNC 349 Maxtor 2GB 399
ZyXEL Omni288S 28K8/V.34/Fax/Voice D 599 AmigaNet Ethernet Karte BNC +Twisted Pair 379 AT-Kabel 2,5" auf 3,5" 0 25
ZyXEL OmniTA128 ISDN D 549 A 4000 Scandoubler D 149
Weiwelloders  aA dedne ewerkarts N StReAwEm
FENHCICE ORL BUOR J0scral) PRovieiy oune Catweasel 22 Floppy & IDE Controller D 179 HP-DAT Streamer bis zu 2GB 1095
[Postzulassung) ist in der BRD verbaten und strafbar !
AWeb 30 99 GVP Guru ROM V6 /2091 D Jess Sony SDT 7000 DAT-Streamer DDS2 0 1649
IBrowse 1.2 Internet Software D 89 HD-Laufwerk extern DEps1nd New Back Backup-Software 79
Miami 2 & Into The Net 99 HD-Laufwerk intern (A 2/4000) D 139
MultiFax-Pro V4.0 D 79 HD-Laufwerk intern (A 1200 Como/AT) D je 149
Multiterm KIT T-Online Decoder Software D 99 Hypercom 1 (seriell Highspeed A1200) D 99 lomega Zip Drive 100MB SCSI extern D 249
TKR Multisurfer D 149  Hypercom3(2xseriell Highspeed A213/4000) 149 omecs jaz Drive 1GB intern / extern 699/849
Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A1200) 169 fomega Jaz Drive 1GB Medien 195
. = : Hypercom 4 (seriell Highspeed A2/3/4000) 169 Zio Drive Medien 100MB 3St/55t/10st.  89/145/279
*Der Amiga 500/4000/Surfer” -Video D je39 Joystﬂl’:k ;uaperpro g 43 Zip / Jaz Tools 49
Amiga 1200 Magic D 599 Laufwerk 3.5 extern 7
Amiga 1200 Starterkit inkl. 1770MB HD D 699 Liana Peer-to-Peer Netzwerk D 95 &?ﬂgﬁﬁu;m&?;g;ﬁm& 59::39
Amiga 4000 TE Eagle Tower (ohne Prozessorkarte) 2479 Linux CD 69 Syquest Wechselplatte EZFIye;'J.iGMB oy 369
Amiga 4000 T 6MB ohne HD 2499 Kickstart/Workbench 3.1 A500/600/2000 129 Wechselplatten-Medium 135/270MB 45/95
Amiga 4000 T 6MB ohne HD & Prozessorkarte 2199 Kick:ltart.fWorkbench 3.1 A1200/3/4000 159 Wechselplatten-Medium 230MB/1,5GB 50/249
O/Bax PPC-Amiga 4000 Systeme e - Mt Card [ 149 \Vechselplatten-Medium 44/88/540MB 79/89/139

Parnet Kabel 35 Sehr geehrte Kunden
Draco - Das professionelle Videoschnittsystem PC Tastatur Adapter far A2/3/4000 89 Wir fihren auch ein t;reites Sortiment
68060/4MB inkl. CD-Rom und Altais 4MB D 5895 P-Net 95
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D
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D

B s von PC Artikeln. Eine stetig wachsende

E’;s;ﬁ,ﬁ,if;"” Reelcion ik Oraco f, §§§§ ‘;,Ef,,i‘j:'?,”,‘;’;f %;e: f’f.z;e 299 Liste finden Sie ebenfalls auf unseren
Casablanca Adorage Magic D 149 Siamese System Mac-Version 339  WEB-Seiten. Wir freuen uns, Sie zu-
Casablanca Monument Titler D 398 VGA Monitor-Adapter D 35 saa!f_fh auch auf diesem Sektor bedienen
Weitere Module a.A. WACOM ArtPad Il (ca. DIN A6) D 329 zu kénnen.

Draco Vorfithrungen und Komplettinstallationen WACOM Grafiktablett A4/A3 D799/1349

fithren wir gerne filr Sie durch | Rufen Sie uns an und Whippet PCMCIA Serielle Schnittstelle 119 * Bei Drucklegung noch nicht verfiigbar!

vereinbaren Sie einen Termin |

MASSENSPEICHER Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG

Bochum. Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle vorher-
Canon Bubble Jet BJC 240 D 279 CD-ROM LAUFWERKE** gehengen Preisliste‘n ihre»GﬁltigkAeii ! Druckfehler, Irrtimer
Canon Bubble Jet BIC 250 D 319 EasyCD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D 199 i 1 ek i LeBnumfang yorbeftee
Canon Bubble Jet BIC 4200 D 399 Toshiba XM 38018 14,4-fach 5CSI D 289 OBERLAND COMPUTER versendet: Lagerware noch am Tag der
Canon Bubble Jet BJC 4550 A3 D 699 Toshiba XM 57018 12-fach SCS| O D23y Bestellung (95%) * per Post oder UPS - Nachnahme, Vorkasse
Canon Bubble Jet BJC 620 D 599 Pioneer DR 466 12-fach SCSI D 209 oder Lastschrift ( Erst ab der zweiten Bestellung )
EPSON Stylus Color 400 | D 399 Pioneer 24-fach SCSI D 319 Post ab DM 10,- (Nachnahme ab DM 15,-)
EPSON Stylus Color 600 D 599 Mitsumi FX 800 CD-ROM ATAPI 8-fach D 149 UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)
EPSON Stylus Color 800 D 899 Mitsumi FX140 CD-ROM ATAPI 16-fach D 179 Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
EPSON Stylus Photo D 998 Panasonic LF-1000 Phase Change System D 599 Einrichtungen auf Rechnung
HP Laserlet 6L D 899 MO-Medium 650 MB D 99
*_“weitere Drucker auf Anfrage oder im Internet! CD-ROM SOFTWARE IHR AMIGA DISTRIBUTOR
W LAUTSPRECHER %0 , : .
B e L LU LLIMMEY s & o3 , " 2 OBERLAND
Aktivboxen Subwoofer System 240 Natt B l8  Aufprels far ASIM CD-ROM Treiber ** & O M P UTETR |
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Nachdem wir in der letzten
Ausgabe des AMI
Magzins die Grundla
zur Local Library gels

haben, wollen wir diesen "
Monat noch tiefer in die

Materie eindringen. Wir
werden unsere Kenntnisse
vertiefen und die An-
passung an die Sprache-
Spezifikationen verfeinern.
Die ganze Angelegenheit an
Hand von Programm-
Beispielen und Demos -
das wieder in C++.

M von Marcel Bennicke

er Einsatz von Katalogen

wurde in der letzten Aus-
gabe ausgiebig besprochen.
An Hand des Listings »LocCa-
talogDemo.cpp« (finden Sie
auf unserer Webpage) kénnen
Sie diese Schritte noch einmal
mitverfolgen.

M Eine lokalisierte

String-Klasse

Eingangs ist bereits ange-
klungen, dalk die Locale-Libr-
ary mehr kann, als nur Sprach-
dateien verwalten. Wenn Sie
sich den Inhalt der Locale-
Struktur noch einmal vor Au-
gen halten, fillt auf, daf sie
auch Informationen liber Aus-
gabeformate von Datum, Zeit,
Geldbetrigen, Zahlen usw.
speichert. Dementsprechend
existieren auch Funktionen,
die bespielsweise das Datum
in jeder landesspezifischen
Schreibweise ausgeben kon-

¥ Lokale Kataloge
¥ Quelltexte

N PI"DB" t.

- Bibl iotheien

grammierer

ich zu machen.

eshalb finden Sie beglei-
tend zu diesem Artikel eine
String-Klasse in C++, welche
alle Funktionen der Locale-Li-
brary kapselt. Zu ihren Fea-
tures zidhlen beispielsweise:

bisher
te, davon auch Ge- |

er Zuweisung mog-
ieden wird.

fhefil diese Klasse in
ogrammen verwenden,

als % »string« ein in C++ ein-

gebauter Typ. Zuweisungen,
Vergleiche, Verkettung, Sub-
strings, Ein- und Ausgabe durch
Streams — an alles wurde ge-
dacht. Das Beispielprogramm

»StringDemo« demonstriert ei-
nige der Features dieser Klasse.

Wandlungen zwischen GroR-
und  Kleinschreibung. Die
Funktionen wirken sich auch
auf deutsche (oder andere)
Umlaute aus. Zeichenketten
wie "2.303. 302,002" werden
korrekt in FlieBkommawerte
umgewandelt. Standardtexte
wie Wochentage und Monats-
namen stehen sofort in jeder
Sprache zur Verfiigung. Last
but not least ist sie so imple-
mentiert, dal das Kopieren

LocCatalogDemo: Einfacher geht's nicht — LocCatalog-Klasse
ermdoglicht schnell lokalisierte Applikationen
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Eine vollstandige Dokumentati-
on ist als Amiga-Guide auf un-
serer CD verfiigbar.
M Kataloge erzeugen

mit StormC

Damit Sie sich nicht auch
noch um die Bedienung des
Katalog-Compilers  kiimmern
miissen, finden Sie auf unserer
CD fertige Make-Skripte fiir
StormC. Diese basieren auf
dem Katalog-Compiler »Flex-
Cat« von Jochen Wiedmann.
Alles was Sie tun miissen, ist
eine Katalogbeschreibung zu
erzeugen, diese dem Projekt
hinzuzufiigen und mit dem

Meniipunkt »Kompilieren/
Ubersetzungs-Skript aus-
wahlen« das Skript »Flext-

Cat_cd.srx« auszuwihlen.
Wenn Sie das Projekt nun

im Compiler iibersetzen las-

sen, erzeugt das Skript eine

och leere) .ct-Datei
en C++ Quelltext
rigem  Headerfile.
: d die im Text ange-
enen CtlgMessage-Ob-
eckt. Der Name die-
Dateien leitet sich
talogbeschreibung
ab, indem die Endung
»_cathe'bzw. » _cat.cpp« an-
gehangt wird. Da dieses neue
Modul™ noch nicht bersetzt
wurde, erhalten Sie beim Lin-
ke-Vorgang zundchst einige
Fehlermeldungen.

Wihlen Sie nun als Uberset-
zungs-Skript fir die neue .ct-
Datei bitte »FlexCat_ct.srx«
aus. Jetzt sollte sich das ge-

Voll integriert:
Hinter dem
Projekteintrag
loccatalog.cd
verbirgt sich der
Aufruf des Kata-
log-Compilers
FlexCat aus
StormC heraus -
Kommando-
zeilen ade!

samte Projekt fehlerfrei iiber-
setzen und linken lassen — das
Skript erzeugt automatisch ei-
nen Katalog, generiert gegebe-
nenfalls eine Schublade »cata-
logs/<Sprache>« und schreibt
den Katalog dort hinein. Ihr
Programm kann somit pro-
blemlos darauf zugreifen.
Damit wiren wir auch
schon am Ende unseres Streif-
zuges durch die Locale-Libr-
ary angekommen. Sie finden
alle Beispielprogramme zu-
sammen mit einem Installer-
skript, Projekten fiir StormC,
dem Katalog-Compiler FlexCat
sowie einer kleinen Klassen-
bibliothek auf den WWW-
Seiten des AMIGA-Magazins
(http//www.magnamedia.de/a
miga/) bzw. auf unserer CD .
Viel SpaBl beim Arbeiten mit
der Local-Library. b
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Katalogbeschreibungen und
Katalogiibersetzungen

Katalogbeschreibungen miissen in einer fiir den Katalog-Com-
piler verstindlichen Sprache verfalit sein. Commodore ent-
wickelte seinerzeit »CatComp« — dessen Syntax kommt auch
bei anderen als Freeware erhiltlichen Compilern wie bei-
spielsweise dem hier verwendeten »FlexCat« zum Einsatz.
Eine Katalogbeschreibung enthélt Kommentare, Kommando-
zeilen, Beschreibungszeilen und Textzeilen. Leerzeilen gelten
als Fehler — man schreibt stattdessen einfach einen leeren
Kommentar.

Jede Zeile, die mit einem Semikolon »;« beginnt, ist ein Kom-
mentar. Mit einer Raute »#« beginnende Zeilen enthalten
Kommandos:

#language <Sprache>

Bestimmt die Sprache der Katalogbeschreibung (klein
schreiben!). Voreingestellt ist »english«.

#version <Nummer>

Definiert die Version der Kataloge, die spiter gesffnet werden
sollen. Diese Information gelangt nicht in den Katalog selbst
(dazu gibt es in der Katalogiibersetzung eine Versionsinforma-
tion), sondern kann als Argument fiir OpenCatalog dienen
(wozu allerdings der Katalog-Compiler diese Nummer irgend-
wie im Quelltext zuginglich machen muB). Voreinstellung:
#version 0

#lengthbytes <n>

Durch dieses Kommando werden vor den eigentlichen String
Informationen iiber seine Linge untergebracht. Der dafiir re-
servierte Platz betrigt n Bytes. Das Argument mulb zwischen 0
und 4 liegen. Voreinstellung: #lengthbytes 0

Ublicherweise befinden sich alle Kommandos im Kopf der Ka-
talogbeschreibung. Darauf folgen abwechselnd jeweils Be-
schreibungszeilen und Text. Eine Beschreibung entspricht fol-
gendem Schema:-

<ID-Bezeichner> (<ID>/<Minimum>/<Maximum:)
ID-Bezeichner ist ein Symbol fiir den darauffolgenden Text,
mit dem spiter der Text referenziert wird. ID ist eine im Kata-
log eindeutige Nummer fiir diesen Text. Minimum und Maxi-
mum bezeichnen die minimale und maximale Lange der Zei-
chenkette (wichtig fiir Katalogiibersetzungen). Die letzten drei
Parameter kénnen auch weggelassen werden, wodurch auto-

matisch eine ID vergeben wird und Minumin und Maximum
beliebig sind (wichtig: nur die Parameter weglassen, nicht den
Rest »(//)«)
Direkt auf die Beschreibung muB der eigentliche Text fiir diese
ID folgen. Ubersteigt dessen Linge eine Zeile, kann man sich
mit einem Backslash »\« am Zeilenende weiterhelfen. Weiter-
hin existieren die gleichen Steuerzeichen wie in C++ (z.B.
»\n« fiir einen Zeilenvorschub). Zusitzlich existieren:
\c CSI (ASCII 155) markiert Start einer Sequenz

von Steuerzeichen in einem CON:-Fenster
\g Display Beep (ASCII 7)
bs25\) Klammer zu (falls nétig)
ARY Backslash »\« selbst
\xHH das ASClI-Zeichen mit dem Hex-Code HH
\OOO das ASClI-Zeichen mit dem Oktal-Code OOO
Eine typisches Paar von Beschreibungszeile und Text wire:

MSG_Welcome (//)
Willkommen zu WorderWord Plus 4.56a SE

Katalogiibersetzungen sind ganz analog aufgebaut. Es existie-
ren lediglich andere Kommandos; die Angabe von ID, Mini-
mum und Maximum ist nicht gestattet. Hier die méglichen
Kommandos:

#itversion <AmigaDOS-Versionsstring>

Gibt die Version des Katalogs an. Beispielsweise

{#fversion $VER:worderword.catalog 4.5 (11.11.97)

verpalit dem Katalog eine Versionsnummer 4.

##language <Katalogsprache>

Spezifiziert die Sprache des Kataloges, die selbstverstandlich
eine andere als in der Katalogbeschreibung sein sollte.
Katalogsprache und -version miissen angegeben werden.
##codeset <Codierungsnummer>

Noch unbenutzt, immer O eintragen oder nicht benutzen.
##chunk <IFF-ID> <Text>

Kataloge sind IFF-Dateien. Dieser Befehl fligt einen IFF-Chunk
mit der angegebenen ID und dem Text als Inhalt dem Katalog
hinzu. Beispielsweise kann eine AUTH-Chunk Informationen
tiber den Autor einer IFF-Datei speichern:

##ichunk AUTH German catalog by Hans Miller

Dieser Befehl ist allerdings eine Erweiterung von FlexCat.

HERIVIANN DER USER

©Karl Bihlmeier

wussmr Jai's D ‘s DOCH: &
FTA D,sueq%« i
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Das 3D-Effekt-Programm
Wildfire meldet sich in die-
sem Monat mit dem letzten

Teil unseres Workshops
zuriick. Wir werden unser
Animations-Projekt dieses

B Workshop: »Wildfire« (Folge 3)

)

Mal fertigstellen.

B von Andreas Kiissner

ie ersten beiden Teile des
Workshops lieferten das
Material fir den siebenten
Effekt — wir werden die Bilder
nun auf einen Wiirfel mappen.

M Effekt 7: Wiirfeln in 3D

Im Laufe des bisherigen
Workshops haben wir sechs
Einzelbild-Sequenzn erzeugt.
Nun werden wir diese Einzel-
bilder zu einer groflen Anima-
tion verkniipfen. Wie bereits
angekundigt werden die Bilder
nun auf die sechs Flichen ei-
nes rotierenden Wiirfels ge-
mapped. Im Converter neh-
men wir folgende Einstellun-
gen vor:

Input BlackFrames
Frames: 240
Width: 7
Height: 1
Output Yafa-Animation:
tut_anim?7.yafa
Related Options: RAW
Palette Unlocked
Timecodes Off
Speed 3
Post Compression None
Delta Compression None
Processor enabled
Preview screen

Im Processor erzeugen wir
zuerst die Variablen Alpha
und Beta, die die Rotation des
Wiirfels bestimmen.

Variable alpha:

X1= 0 Y= 0
X2= 30 Y2= 100
X3= 90 Y3= -200
X4= 120 Y4= 0
X5= 150 Y5= 80
X6= 180 Y6= 0
X7= 210 Y7= -190
X8= 240 Y8= 0

Interpolation = SplineVariable
beta:
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X1= 0 Y= 0
R2= 60 Y2= 360
X3= 180 Y3= -360
X4= 240 Y4= 0

Interpolation = Spline

Weiterhin erhohen wir die
Farbtiefe (Depth) auf 7 (128
Farben) oder sogar auf 8 Bit
(256 Farben). Hier gilt: je
groBer die Bit-Tiefe, umso
mehr Farben, aber auch
grofBere Animationen. Um ei-
nen Wirfel zu erzeugen
benétigen wir ein Eingabebild,
welches drei Spalten und zwei
Zeilen besitzt. Die drei neben-
einander liegenden Spalten in
der ersten Zeile enthalten die
ersten drei Bilder — in der
zweiten Zeile befinden sich
wiederum drei Spalten, die
die Bilder 4 bis 6 enthalten.

Also miissen wir unsere
sechs Einzelbildsequenzn la-
den und jeweils sechs Bilder
auf einem grofben Bild zusam-
menfiigen, aus dem dann der
Wiirfel generiert wird. Das Zu-
sammenfiigen  erfolgt  per
Load-Image und dem Compo-

se-Operator. Dazu ‘erstellen
wir ein Bild, welches drei mal
so breit und zwei mal so hoch
ist wie ein Einzelbild. Unsere
Einzelbilder hatten alle die
Groke 160 mal
128 Pixel. Das er-
gibt  fur  unser
grofes Bild: 480
Pixel Breite und
256 Pixel Hohe.
Wir benutzen den
Createlmage-Ope-

Mit zwei Vekto-
ren wurden die
Farbwerte fiir Rot
und Blau quer
iiber das Bild
variiert

rator aus der Spalte Buffers.
Als Ausgabe wihlen wir den
Stream, als Breite (Width) ge-
ben wir 3*160 ein — der inter-
ne Rechner berechnet das Er-
gebnis natiirlich selbstindig,

Das Bild wurde
mit Hilfe des
Linien-Effekts

bearbeitet und

dann wurde das
Ergebnis als

Bump-Map ver-

wendet

(\ )

zeigt dann 480 an und als
Hohe (Height) 128*2. Die Far-
ben brauchen wir nicht zu be-
stimmen, da dieses Bild nur
als eine Art Hintergrund dient,
auf den die richtigen Bildda-
ten spiter flichendeckend
aufgelegt werden.

Dann laden wir jeweils ein
Bild der Sequenz ein und
composen es auf das Hinter-
grundbild: der Loadlmage-
Operator befindet sich auch in
der Buffers-Spalte. Zum Einla-
den benutzen wir immer als
Ausgabe den Puffer Temp8
und als sequence jeweils un-
sere erstellten Bilder. Loadi-
mage 1 also picl und beim 6
pic6. Als loop geben wir die
Bildnummer des letzten Bildes
unserer Sequenz an. Damit
wird nach dem Erreichen des
letzten Bildes wieder von vor-
ne angefangen. Beim Compo-
sen verwenden wir immer als
Hintergrund (Background) und
Ziel (Destination) den Puffer
Stream und als Vordergrund
den Puffer Temp8. Ein Alpha-
Kanal, das Genlock und die

AMIGA-MAGAZIN 11/1997



Zentrierung  werden  nicht
bendtigt. Als mix geben wir
jedesmal 100 an - Left und
Top ist die Position der Images
auf unserem grofen Bild. Da
ja alle Einzelbilder die GréRen
160 mal 128 Punkte besitzen,
ergibt sich:

1. Animation:

80 Bilder (loop=80)

Position Links Oben (0,0)

2. Animation:

80 Bilder (loop=80)

Position Mitte Oben (160,0)

am. Als Breite (Width) wihlen
wir 320 und als Hohe (Height)
256. Als Type benutzen wir
Pixel und ignorieren den As-
pect, da wir die Groke schon
fest durch Pixel vorgegeben
haben. Als letztes fligen wir
einen Cube aus der 3D-F/X-
Spalte hinzu. Nun sieht unser
Script aus, wie im Listing »Cu-
be«.Der Cube ist der eigentli-
che Effekt. Alles andere war
nur die Vorbereitung. Als Ein-
gabe (Input) und als Ausgabe

Druck auf Convert fiir die Be-
rechnung des Wiirfels. Wir er-
halten eine 320 mal 256 Pixel
groBe Animation. Wenn uns
dies zu grof erscheint (da wir
z.B. zuerst eine kleine Vor-
schau berechnen wollen),
konnen wir nun im Processor
ganz einfach eine Skalierung
wihlen. Stellen wir z.B. als
Scale 0.5 ein, wird automa-
tisch eine Animation erzeugt,
die nur halb so groB ist wie
die Originalanimation.

e

.

dann eine Wellen-Funktion iiber die Daten gelegt

3. Animation:

80 Bilder (loop=80)

Position Rechts Oben (320,0)
4. Animation:

80 Bilder (loop=80)

Position Links Unten (0,128)
5. Animation:

160 Bilder (loop=160)

Position Mitte Unten
(160,128)

6. Animation:

160 Bilder (loop=160)
Position Rechts Unten
(320,128)

Das entstandene Bild skalie-
ren wir auf die Grofle 320 mal
256 Pixel, um die richtigen
Proportionen zu erhalten. Da-
zu benutzen wir das Scale-
Kommando aus der 2D-f/X-
Spalte. Als Eingabe und Aus-
gabe verwenden wir den Stre-

AMIGA-MAGAZIN 11/1997

(Output) benutzen wir den
Stream. TRender auf Off schal-
ten, da wir keine 3D-Puffer
benétigen. Fiir die GrolRe des
Wiirfels (Size) wihlen wir 175
Pixel. Das Falten (Folding)
schalten wir aus, da wir einen
geschlossenen Wiirfel erzeu-
gen mochten. Als Render-Set-
tings wihlen wir die Einstel-
lungen im Kasten. Somit ha-
ben wir alle Einstellungen er-
ledigt. Im Converter sorgt ein

Mit dem Line-Operators wurde das Original-Bild in eine »Bleistiftzeichnung« iiberfiihrt und

Wir missen weder unsere
Einzelbilder veridndern, noch
in dem eigentlichen Wildfire-
Script die Werte korrigieren.
Die Verdnderung des Scale-
Wertes reicht véllig aus, um
eine anders dimensionierte
Animation zu errechnen. Alle
Einstellungen werden vollau-
tomatisch vom Wildfire-Pro-
cessor selbststindig angepalt!
Die groRe Version der Wiirfel-
Animation benétigt immerhin

Rotate = XYAlpha = alpha (unsere Variable)
Beta = beta (unsere Variable)

Zoom = 1CentreX =160

CentreY = 128CamX =

CamY = 0CamZ =-900

3DQuant =1

Light = off

auf unserem langsamen Test-
rechner ca. vier Stunden fiir
die Berechnung.

M Effekt 8: Animations-

Variation

Nun wollen wir diese Ani-
mation etwas variieren. Als
kleine Veridnderungwird sich
der Wiirfel nun wihrend der
Animation offnen und
schlieBen. Wir behalten das
Processor-Script des Effektes 7
bei. Im Converter dndern wir
die Anzahl der Black Frames
auf 400 und den Namen der
Animation auf tut_anim8. yafa.

Wir verdndern unsere Rota-
tionswinkel und fiigen auler-
dem zwei neue Variablen hin-
zu, die den Offnungswinkel
(angle) und die Groke des zu
berechnenden Wiirfels (size)
bestimmen.
Variable alpha:

X1= 0 Yi= 0
X2= 30 Y2= 70
X3= 100 Y3= 0
X4= 150 Y4= -20
X5= 200 Y5= 0
X6= 250 Yé= 20
X7= 300 Y7= 0
X8= 370 Y8= -70
X9= 400 Y8= 0

Interpolation = Spline
Variable beta:

X1= 0 Yi= 4 -0
X2= 25 Y2= 50
X3= 50 Y3= -50
X4= 200 Y4= 0
X5= 350 Y5= 50
X6= 375 Yé6= -50
X7= 400 Y7= 0

Interpolation = Spline
Variable angle

X1= 0 Yi= 90
X2= 50 Y2= 90
X3= 150 Y3= 0
X4= 180 Y4= 10
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X5= 220 Y5= -10
X6= 250 Yb= 0
X7= 350 Y7= 90
X8= 400 Y7= 90

Interpolation = Linear

Diese Variable wird im Wiir-
fel verwendet und gibt den
Winkel zwischen zwei Flichen

Das Bild wurde
mit einem Rotate-
Blur-Effekt bear-
beitet und da-
nach mit dem
Originalbild mit
dem Alpha-Kanal,
der durch Gradi-
enten-Helligkeits-
verschiebung
erzeugt wurde,
verschmolzen

an. Man kann sogar alle
Flichen mit verschiedenen
Winkel gegeneinander o6ffnen,
wir benutzen aber nur diesen
einen Winkel fiir alle Flichen.
Bei einem Winkel von 0 Grad
ist der Wiirfel vollstindig geoff-
net — bei 90 Grad ist der Wiirfel

Cube: Mit diesem Script werden die Effekte auf
den Wiirfel gemappt

© CREATEIMAGE (out=STREAM, width=480, height=256)

© LOADIMAGE (out=TEMP8, seq=wftut3:Anim1/pic1, loop=80,
shift=0)

© COMPOSE (back=STREAM, fore=TEMP8, dest=STREAM,
mix=100, left=0, top=0, ...)

@ LOADIMAGE (out=TEMP8, seq=wftut3:Anim2/pic2, loop=80,
shift=0)

% COMPOSE (back=STREAM, fore=TEMP8, dest=STREAM,
mix=100, left=160, top=0, ...)

% LOADIMAGE (out=TEMP8, seq=wiftut3:Anim3/pic3, loop=80,
shift=0)

© COMPOSE (back=STREAM, fore=TEMP8, dest=STREAM,
mix=100, left=320, top=0, ...)

© LOADIMAGE (out=TEMPS8, seq=witut3:Anim4/pic4, loop=80,
shift=0)

© COMPOSE (back=STREAM, fore=TEMP8, dest=STREAM,
mix=100, left=0, top=128, ...)

& LOADIMAGE (out=TEMPS8, seq=wiftut3:Anim5/pic5, loop=160,
shift=0) :

© COMPOSE (back=STREAM, fore=TEMP8, dest=STREAM,
mix=100, left=160, top=128, ...)

© LOADIMAGE (out=TEMP8, seq=wiftut3:Animé/pic6, loop=160,
shift=0)

& COMPOSE (back=STREAM, fore=TEMP8, dest=STREAM,
mix=100, left=320, top=128, ...)

© SCALE (in=STREAM, out=STREAM, width=320, height=256)

% CUBE (in=STREAM, out=STREAM, size=175, fold=OFF)
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geschlossen. Wenn der Winkel
negativ wird, biegen sich die
Flachen des Wiirfels nach hin-
ten. Somit ist unser Wiirfel zu
Anfang und zu Ende der Ani-
mation geschlossen und 6ffnet
sich in der Mitte.

Variable size

Xl= 0 Yi= 170
X2= 50 Y2= 170
X3= 150 Y3= 100
X4= 180 Y4= 90
X5= 220 Y5= 110
X6= 250 Y6= 100
X7= 350 Y7= 170
X8= 400 Y7= 170

Interpolation = bezier

Damit wir bei gedffnetem
Wiirfel mehr von ihm sehen,
verkleinern wir die Grébe des
Wiirfels in Abhidngigkeit vom
Offnungsgrad. Somit variiert
die Size von 170 bis zu 90 Pi-
xeln. Nun iibertragen wir die
angelegten Variablen in unse-
ren Effekt. Nur der Wiirfel
wird verindert. Im Wiirfel
wird das Falten (Fold) nun auf
on geschaltet. Fiir alle Winkel
benutzen wir nun unsere Va-
riable:  Alphal=Alpha2=Al-
pha4=Alpha5=Alphab= Angle
(unsere Variable) — das ist kein
Schreibfehler! Alpha 3 ist hier
nicht existent, da dieser Win-
kel keine zwei Wiirfelflichen
verbindet! Als Grolke (Size)
benutzen wir unsere Variable
size. Die Render-Settings blei-

ben unverdndert. Aufgrund
der grolen Anzahl der Bilder
und des doch recht rechenin-
tensiven Vorgangs des Off-
nens und Schliefens des Wiir-
fels — auBerdem werden ja
sechs mal 400 Einzelbilder

Das Bild wurde
gerollt und da-
nach ein wenig
Motion-Blur
angewendet

eingeladen, in 24 Bit Tiefe
umgerechnet und kombiniert
- bendtigte unser Testrechner
selbst fiir die Berechnung der
kleinen (scale=0.5) Animation
ca. vier Stunden.

Damit sind wir am Ende des
Workshops. Sie haben einen
kleinen Einblick in die Funkti-
onsvielfalt des Programmes
Wildfire erhalten. Prinzipiell
ist (fast) alles moglich, aufbau-
end auf dem Processor-Script-
Prinzip kann man wunderbare
Effekte hervorzaubern, die bis-
her unvorstellbar waren.

Fragen und Anregungen zu
Wildfire werden gerne per
email durch den Autoren ent-
gegengenommen: eksec@eu-
re.de. Viel Spall beim Probie-
ren und Experimentieren! /b
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RATGEBER

W von Walter Watzl

V errauschte, verkratzte
oder stumpfe Aufnahmen
treiben den Musikfan zum
Wahnsinn. Das trifft vor allem
dann zu, wenn es sich dabei
gerade um das Lieblingslied
handelt. Solche Musik-Auf-
nahmen lassen sich mit dem
Amiga, der entsprechenden
Ausstattung und einiger Ge-
duld relativ leicht auf Vorder-
mann bringen.

Dies ist jedoch nur dann
wirklich sinnvoll, wenn Sie
die dabei anfallenden enor-
men Datenmengen auch en-
sprechend  weiterverarbeiten
koénnen. Damit ist das Bren-
nen auf CD gemeint. Ein Song
mit einigen Minuten Spieldau-
er verbraucht in CD-Qualitit
schnell 30 bis 50 MByte Spei-
cherplatz. Bis die Aufnahme
perfekt umgemodelt ist, verge-
" hen sicherlich einige Stunden
bis einige Tage harter Arbeit.
Diese sollten schlieBlich nicht
vergeblich gewesen sein.

Welche Ausstattung Sie ha-
ben sollten, lesen Sie im Ka-
sten »Voraussetzungen«. Da
bei der Soundbearbeitung
grolle Datenmengen bearbeitet
werden miissen, kann der Pro-
zessor nicht schnell genug
sein. Selbst ein 68060 ist da
schon eher ein lahmer Krie-
cher. PowerUP und darauf an-
gepalite Programme werden
hier wohl die Wartezeiten

Was ist CD-Qualitat?

Unter CD-Qualitat versteht man im
allgemeinen die Aufnahmequalitit,
wie sie bei Musik-CDs tiblich ist.
Es handelt sich dabei um eine 16-
Bit-Aufzeichnung mit 44,1 kHz
Samplingfrequenz. Damit lassen
sich Frequenzen in der Musik bis
20 kHz aufnehmen. Es stehen
65.535 Stufen von der absoluten
Stille bis zum lautesten Musikim-
puls zur Verfiigung. Das ist um ein
vielfaches mehr, als bei analogen
Schallplatten méglich ist.
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B Aufnahmen mit »AudioLab16« aufgepeppt

DEF DESSErE

Wenn Sie eine CD mit eigenen Aufnahmen
zusammenstellen, wollen Sie sicherlich kei-
ne schlechte Qualitit. Von Schallplatte
oder Tonband kommt die Musik meist
nicht perfekt. Wir zeigen lhnen, wie Sie lh-
re Lieblingsstiicke aufpolieren, bevor Sie
auf die eigene CD gebrannt werden.

Achtung Aufnahme: Die VUMeter zeigen beim Aufnehmen von

analogen Quellen die richtige Aussteuerung an

deutlich verkiirzen. Leider gibt
es derzeit nur die Hardware,
Software ist noch Mangelware.
Die tatsdchliche Ausstattung
darf durchaus variieren (ver-
wendetes Sampling-Pro-
gramm,  Soundkarte), der
Workshop 1dRt sich prinzipiell
immer nachvollziehen. Wenn
Sie eine schlechte Aufnahme
von einer Musik-CD verbes-
sern wollen, geht es theore-
tisch sogar ohne Soundkarte.
Denn mit geeigneten Program-
men (OptyCDPlayer) kénnen
Sie die Musikdaten digital von
der CD holen und mit einem
Samplingprogramm  bearbei-
ten. Leider haben Sie mit der
eher maligen Original-Amiga-
Soundausgabe nicht die néti-
ge Hardware, um wirklich
Aussagen liber die tatsdchli-
che Qualitit der Aufnahme zu
machen. Dazu benétigen Sie
eine 16-Bit-Soundkarte. Wir
haben uns fiir die Bearbeitung
fiir die Samplesoftware
»AudioLab16« in Kombinati-
on mit der 16-Bit-Soundkarte
»Delfina lite« entschieden.

M Die Aufnahme

Es gibt zwei Moglichkeiten,
wie Sie an die digitalisierten
Daten kommen. Entweder Sie
ziehen sie direkt von einer
Musik-CD oder Sie digitalisie-
ren mit Hilfe Threr Soundkarte
Musik von analogen Quellen

(De)Interleaver

- Op

Getrennte Wege: Der (De)In-
terleaver trennt bzw. verbin-
det die Stereokanile fiir die
separate Bearbeitung

(Schallplatte, Tonband, Radio,
Fernsehen usw.).

Die einfachere Moglichkeit
ist der Import von der CD. Da-
zu brauchen Sie ein Pro-
gramm, das dies unterstitzt
(wenn Sie nicht Audiolab16
benutzen). »MakeCD« — eine
CD-Brenner-Software — kann
das sogar in der Demoversion.
Der »OptyCDPlayer« — ein

CD-Spieler — kann das auch.
Beide Programme speichern
die Daten als AIFF-Datei. Die-
ses Dateiformat ist die Basis
fiir unseren Workshop. Es ist
sowohl auf dem Amiga gingig
als auch auf dem Macintosh.

Digitalisieren Sie die Auf-
nahme von Schallplatte, wird's
etwas schwieriger: Verbinden
Sie lhre  Aufnahmequelle
(Tape- oder Aufnahme-Aus-
gang der Stereo-Anlage) mit
der Soundkarte. Bei der Delfi-
na st das beispielsweise
»Lin2«. Starten Sie dann Au-
diolab. Klicken Sie im Con-
trol-Fenster (Hauptfenster) auf
»l/O-Mapper«. Es erscheinen
einige Fenster. Im Fenster
»Analog (In)« stellen Sie die
»Channels« auf Stereo und
den Modus auf »VUMeter«.
Die Clock muf auf
»44100HZ« stehen.

In »1/O-Mapping« wahlen Sie
»Analog: File« aus. Unter »Na-
me« tragen Sie den entspre-
chenden Namen der Soundda-
tei ein. Als Format lassen Sie
»AlFF«  eingestellt. Unter
»Clock« klicken Sie auf »Get
Clock from Input«. Jetzt sollte
im Eingabefeld neben dem Fra-
gezeichen »44100« stehen.

Damit sind die Einstellun-
gen fertig. Sobald Sie im I/O-
Mapping-Fenster auf »Execu-
te« driicken, startet die Auf-
nahme. Im Fenster »Meters«
sehen Sie die aktuelle Aus-
steuerung der Aufnahme. Soll-
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te der Pegel zu hoch sein, bre-
chen Sie die Aufnahme ab
und nehmen Sie im Fenster
»Analog (In)« die Levels
zuriick. Anschliefend starten
Sie die Aufnahme wieder.
Diesen Vorgang wiederholen
Sie so lange, bis die Aussteue-
rung in Ordnung ist. Nehmen
Sie dann das gewtinschte Mu-
siksttick auf und beenden Sie
die Aufnahme mit einem Klick
auf »Abort«.

M Die Bearbeitung

Jetzt wechseln Sie im
Hauptfenster auf den Unter-
punkt »Tools«. Der linke und
der rechte Stereokanal werden
namlich getrennt voneinander
behandelt. Der Signalprozes-
sor des Audiolab kann die Ef-
fekte jeweils nur auf einen Ka-
nal anwenden. Auferdem las-
sen sich so Ungleichheiten
durch schlecht justierte Ton-
abnehmer beim Plattenspieler
ausgleichen.  Waihlen  Sie
»(De)Interleaver« aus. Klicken
Sie im Operator-Fenster auf
den unteren Eintrag (»L+R<-
LRLR«). Als erstes werden Sie
nach der Ausgangsdatei ge-
fragt. Geben Sie den Namen
der eben aufgenommenen Da-
tei an. Dann miissen Sie den
Namen fur den linken und
dann rechten Kanal festlegen.

Signalwirkung: Mit den Filtern in »Signal Processor« bearbeiten
Sie die Musik nach Thren Wiinschen

Héangen Sie an den urspriingli-
chen Namen ein »_links« und
»_rechts« an (z.B. »Track_1_
links.aiff«). Die Kanile werden
dann getrennt.

Anschliefend wechseln Sie
im Hauptfenster auf »Signal
Processor«. Damit schalten Sie
auf den Software-DSP von Au-

dioLab. Im Fenster »DSP« ist
der Eintrag »AMP Control«
ausgewahlt. Das ist falsch;

wahlen Sie in »Operators« den
Eintrag »Tone Control«. Jetzt
erscheint auch das passende
Fenster. Im DSP-Fenster laden
Sie nun unter »Source« den
linken Kanal Ihrer Aufnahme.
Der Klick auf das Fragezeichen
offnet ein Dateiauswahlfenster.
Mit »Destination« (Zieldatei)
verfahren Sie genauso. Geben
Sie der Zieldatei unbedingt ei-
nen anderen Filenamen, damit
die Originaldaten nicht tber-

Voraussetzungen:

Empfohlene Ausstattung:

& Gute Stereoanlage.

schlecht anhoren!

Um den Worksht)p nachzuvollmehen, ben _lgen Sie. unbe-

dingt folgende Komponenten: :

© Soundkarte (im Workshop verwendeten wir due »Delﬁna h-
te«, Sie konnen aber genausogut die »Prelude« oder eine
andere Soundkarte benutzen), :

=3 Samp!mgsoftware (im Workshop »Audiolab 16¢, es funk-
tioniert aber auch mit »Samplitude«),

& etwa 50 bis 100 MByte freier Speicherplatz auf der Festplatte.

Amiga mit OS 3.1 mit einem 68060-Prozesser und viel RAM.

Diese ist nétig, damit Sie auch tatséchhch die Quahtat der
Aufnahme beurteilen und nicht die Giite lhrer Boxen. Guter |
Sound auf lhrer Anlage ist nicht gleichzusetzen mit hervorra-
gendem Klang. Auf einer anderen, méglicherweise besseren
Anlage kann sich lhre optrmlerte Aufnahme plﬁtzhch sehr

schrieben werden. Stellen Sie
nun den »Output« auf »File«.
Damit wird die Originaldatei
mit dem Effekt gefiltert und
gleich wieder in die Musik-
Zieldatei  (Destination) ge-
schrieben.

Lautstark: Einige
Filter machen das
Signal schwicher.

Amp Control
gleicht diesen Ef-
fekt wieder aus —

automatisch auf
Wunsch.

Nun zu den Einstellungen:
Wenn Sie eine Aufnahme ha-
ben, die etwas verkratzt ist,
stellen Sie jeweils »Zero« und
»Pole« im Tone-Control-Fen-
ster auf »100«. Ist die Aufnah-
me jedoch eher dumpf, stellen
Sie »Zero« auf »0« und Pole
auf etwa »50«. Die genauen
Einstellungen variieren von
Aufnahme zu Aufnahme. Sie
sollten einige Einstellungen
ausprobieren, bevor Sie sich
entscheiden. Der Klick auf
»Execute« startet Audiolab.
Verfahren Sie anschlieflend ge-
nauso mit dem rechten Kanal.
Geben Sie auch hier der Ziel-
datei einen anderen Namen.

Wenn Sie eine dumpfe Auf-
nahme verindert haben, stellen
Sie fest, daR diese plétzlich et-
was zu leise ist. Um sie wieder
lauter zu machen, stellen Sie
im DSP-Fenster (»Signal Pro-
cessor« im Hauptfenster ange-

Amp Control

wihlt) auf »AMP Control«.
Wihlen Sie unter »Source« das
vorher bearbeitete Musikstiick
(wieder zuerst linker dann
rechter Kanal). Im Amp-Con-
trol-Fenster belassen Sie die
Einstellung unter »Apply« auf
»Optimization«. Ein Klick auf
Execute startet den Vorgang.
Sie kénnen nun mit den wei-
teren Operatoren etwas experi-
mentieren. Vergessen Sie nicht,
der jeweils neuen Datei einen
anderen Namen zu geben. Fir
Experimente benétigen Sie al-
lerdings sehr viel Festplatten-
platz. Beachten Sie, daR pro
Sekunde Musik in Stereo im-
merhin 150 KByte Daten anfal-
len. Das sind bei einem Musik-

stiick mit 5 Minuten immerhin
44 MByte. Sie speichern auer-
dem beide Kanile ohne Effekt
ab, wodurch Sie den Platz
noch einmal benétigen. Ein
paar 100 MByte sollten Sie fiir
Experimente frei haben.

Die endgiiltige Fassung des
Musikstticks miissen Sie noch
aus dem linken und rechten
Kanal zu einer Stereoaufnah-
me zusammenfigen. Klicken
Sie dazu wieder im Hauptfen-
ster auf »Tools«. Dort finden
Sie dann wieder den (De)Inter-
leaver. Diesmal klicken Sie im
Fenster auf »L+R->LRLR«. Mit
»Execute« starten Sie das Zu-
sammenfligen — zuerst den lin-
ken und dann den rechten Ka-
nal. Damit haben Sie die Bear-
beitung des Soundfiles erfolg-
reich abgeschlossen. b

Literatur: {1] Frank Otto, »Guter Schnitte
(Test SamplitudeSMTE 3.0), AMIGA-Magazin,
9/97, Seite 14
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W Drodken aus N ot otn

Mit einem kleinen Trick
wird das Ausdrucken von
Texten aus Textverar-
beitungen  beschleu-
nigt. Stecken Sie den
Netzstecker lhres Druk-
kers in die Steckdose, schalten
Sie lhn aber noch nicht ein.
Wibhlen Sie dann in der Text-
verarbeitung in der Menlileiste
»Drucken« und bestdtigen Sie
alle Requester. Der Computer
sendet nun ein Signal zum
Drucker und schaltet ihn so
ein. Wiahrend des Initialisie-
rungsvorgangs des Druckers
(dauert je nach Modell unter-
schiedlich lange) zeigt die
Textverarbeitung einen Druck-
vorgang an, obwohl der
Drucker noch nicht bereit ist.
In dieser Zeit sammeln sich
die Daten im internen Spei-
cher des Druckers. Hat der
Drucker schlieBlich ein Blatt
eingezogen, geht das Drucken
richtig flott vonstatten, weil
die Daten schon im Drucker
zwischengelagert wurden und
nicht mehr erst vollstindig
vom Rechner (ibertragen wer-
den miissen. tf

B Auslagern von Dateien aus

»MicroDot«

Wenn Sie eine empfangene
E-Mail aus MicroDot ausla-
gern mochten, ist das sehr ein-
fach mit dem Gadget »Ausla-
gern« in der unteren Meniilei-
ste moglich. Allerdings ist da-
bei meist stérend, dal® Micro-
Dot den gesamten internen
Header — das sind die vielen
Informationszeilen vor der ei-

gentlichen Nachricht — mit
auslagert. Nicht selten sind
diese Infos linger als die

Nachricht selbst. Méchten Sie
sich nun das listige Nachbear-
beiten mit einem Texteditor
sparen, gibt es folgenden
Trick: Markieren Sie erst die
gewiinschte E-Mail mit der
Leertaste und klicken Sie dann
auf das Gadget »Auslagernc.
In dem nun erscheinenden Re-
quester 1dBt sich fiirs Ausla-
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gern
Nachricht einiges einstellen.
AuRer Einstellungen zum Da-
ten-Header koénnen Sie auch
angeben, dal® Mails immer zu
einem vorgegebenen Thema
gesammelt und dann gemein-
sam in eine Datei ausgelagert
werden sollen. tf

M Piktogramm mit

Personal-Paint

Hat man ein Programm,
DOS- oder  ARexx-Skript,
selbst geschrieben, sollte am
besten auch ein eigens dafiir
angefertigtes Piktogramm die
Eigenkreation unterstreichen.
Das ist allerdings nicht gerade
einfach. Vor allem dann,
wenn das mit dem Programm
»lconEdit« der Workbench ge-
macht wird. Anders, wenn Sie
dagegen das Programm Perso-
nalPaint haben: Starten Sie
zunidchst »PPaint«. Wihlen
Sie im Menil »Projekt« den
Punkt »Format...«. Hier akti-
vieren Sie den Modus »PAL-
Lowres« mit derselben Anzahl
Farben, die die Workbench
hat. Danach offnen Sie im
Menii den Punkt »Farbe/Palet-
te/Von Bildschirm...«. Klicken
Sie »Workbench Screen« mit
der linken Maustaste an. Da-
nach zeichnen Sie in PPaint
mit der gleichen Farbpalette,
die auch die Workbench hat.
Das ist sehr wichtig, da sonst
die Farben des Piktogramms
spiter auf der Workbench ver-
falscht wiirden.

Nun koénnen Sie loslegen
und ein Piktogramm malen.
Benutzen Sie dafiir moglichst
dicke Stifte und groBe, fette
Schriften. Das fertige Pikto-
gramm speichern Sie wie
folgt: Wihlen Sie im Menii
den Punkt »Voreinstellungen«
und hier »Piktogramme/Ja
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(Bild)«. Diese Funktion spei-
chert das Bild wie gewohnt
und zusitzlich aber auch ein
Piktogramm, dal das Bild in
der Grole des Piktogramms
zeigt. Dabei spielt jedoch die
eingestellte  Bildschirmauflo-
sung der Workbench ein Rol-
le. Je geringer diese ist, desto
kleiner wird das Piktogramm.
Daher gilt: Benétigen Sie ein
kleines Piktogramm, stellen
Sie die Workbench beispiels-
weise auf »PAL-Lores« ein.
Ein grofRes Piktogramm erhal-
ten Sie mit der Einstellung
»Pal-Hires-Interlace«.

us.w. restlos von der
Festplatte zu léschen.
Wer das allerdings
nicht per Hand erledi-
gen mochte, kann dafiir das
Programm »Uninstaller« nut-
zen. Voraussetzung ist aller-
dings, dalk das zu l6schende
Programm mit dem »Installer«
installiert und gleichzeitig mit
der Option »Log File« ein Pro-
tokoll der Installation erzeugt
wurde. Dieses Protokoll fin-
den Sie dann im gleichen Pro-
grammverzeichnis. Der Unin-
staller nutzt diese Datei zum
Auffinden aller Komponenten,
die zu dem jeweiligen Pro-
gramm gehoren und entfernt
werden sollen.

Aufpassen sollte man den-
noch und vor jedem L&sch-
vorschlag iiberlegen, ob die

SR

Archive
Catalogs
Input
output
Parameter
System

Drawer
Drawer
Drawer
Drawer
Drawer |_
Drawer | |

Protokoll: Fiir das Entfernen installierter Programme muB nach
dem Start des Uninstallers das richtige Logfile aktiviert werden

Zum Kopieren und Festle-
gen des Types des Pikto-
gramms eignet sich ubrigens
das Programm »lcon-Installer
3.1« hervorragend.

René Boenki/tf

M Programme loschen

Die logisch gut gegliederte
Dateistruktur des Amiga-Be-
triebssystems macht es recht
einfach, Programme mit allen
zugehorigen Dateien wie Bi-

Datei nicht eventuell noch
von anderen Programmen ge-
braucht wird. Bei Bibliotheken
beispielsweise ist das durch-
aus moglich. Ein Wermuts-
tropfen bleibt dennoch: Eintra-
ge wie etwa »assigns« in der
Datei »user-startup« werden
allerdings nicht geléscht.

Das Programm »Uninstal-
ler« finden Sie im Verzeichnis
»util/wbe« des Aminet.

Thomas Fischer
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SOFTWARE

Das Internet stellt be-
sonders in dieser
schwierigen Zeit fiir
Amiga-Fans eine wich-
tige Quelle fiir Soft-
ware und Informatio-
nen dar. Wir haben
uns nach interessan-
ten Programmen
umgesehen.

W von Hartwig Tauber

ie Hauptquelle fur Soft-

ware im Internet ist si-
cherlich das Aminet-Archiv.
Doch mittlerweile findet man
auch auf den Homepages von
renommierten  Amiga-Firmen
interessante  Softwaredemos
und Ultilities zu Programmen.
Es zahlt sich durchaus aus, ein
wenig zu »surfen«. Einige Per-
len, auf die man im Internet
stofen kann, wollen wir nun
vorstellen. Ubrigens: Alle hier
vorgestellten Programme sind
auch auf unserer Heft-CD zu
finden.

EasyVideo: Wer kennt nicht
das Problem: Da verfiigt man
tiber eine umfangreiche Vi-
deosammlung, und wenn man
einen bestimmten Film sucht,
findet man ihn einfach nicht.

M Neue Software aus dem Internet

Ins Netz gegangen

Wirklich interessant ist Easy-
Video aber aufgrund seiner
vielen durchdachten Zusatz-
funktionen. So kann man an-
geben, ob man einen Film be-
reits gesehen hat, ob er Wer-
bung enthilt oder ob man die

WORLDData: Adressenver-
waltungen gibt es inzwischen
wie Sand am Meer. Um sich
abzuheben, mulR man sich

deshalb etwas besonderes ein-
fallen lassen. WORLDData ist
ein solches, ein wenig aufer-

- -
AT G ]

Unkonventionell: WORLDData ist eine ungewihnliche, aber sehr

leistungsfihige Adressenverwaltung mit vielen Extrafunktionen

Aufnahme getrost wieder 16-
schen kann. Zusitzlich be-
rechnet das Programm auto-
matisch den noch freien Platz
auf der Kassette, so dall man
schnell ein freies Band findet,
wenn man in letzter Sekunde
feststellt, dal man einen Film
aufnehmen maochte.

Jeder, der endlich Ordnung
in seine Videosammlung brin-

Umfangreich: EasyVideo trumpft mit zahlreichen Funktionen,
die iiber das iiblich MaR hinausgehen, auf

EasyVideo ist fur solche Fille
die richtige Losung. Die spezi-
ell fur Videokassetten ausge-
legte Datenbank erlaubt die
Katalogisierung lhrer Video-
sammlung. Dabei bietet das
Programm alle notwendigen
Datenfelder fur Filmtitel, Kate-
gorie und Zihlerstand an.

AMIGA-MAGAZIN 11/1997

gen maochte, sollte sich Easy-
Video auf jeden Fall einmal
ansehen. Das Programm ist
Shareware und vollstindig in
Deutsch. Einziger Wermuts-
tropfen: Eingeben miissen Sie
die Daten immer noch selbst.

Bezugsquelle: Aminet: biz/dbase/
EasyVideo43.lha

gewohnliches Programm. Das
beginnt bereits bei der ver-
spielten Oberfliche, die sich
vollig abseits von Styleguide-
Vorschriften  bewegt  und
dulerst verspielt wirkt. Er-
staunlicherweise zeigt sich das
Konzept als sehr durchdacht
und die Bedienung ist einfach
und macht Spal.

Die zweite Besonderheit liegt
im Datenaufbau. Anstelle fixe
Datenfelder vorzugeben, ste-
hen dem Benutzer einfach bis
zu 90 Zeilen zur Verfiigung, die
er frei belegen kann. Dadurch
lassen sich auch sehr unter-
schiedliche Adressen verwalten
und Zusatzinformationen ab-
speichern. Dazu gibt es neben
herkommlichen Text- auch Kal-
kulations- und Ja-/Nein-Felder.
Zusitzlich ist es moglich, je-
dem Datensatz ein Bild und ein
Soundfile zuzuordnen.

Genau genommen ist es
deshalb  durchaus méglich,
mit WORLDData auch véllig
andere Daten zu verwalten,
die Ausgabefunktionen zeigen
die Inhaltsrichtung aber sehr
deutlich. So lassen sich Etiket-
ten ebenso drucken wie voll-

stindige Adressenlisten. Wer
es ganz bequem mag, kann
WORLDData auch die jewei-
lige Telefonnummer automa-
tisch wihlen lassen.

In der Praxis hat das unge-
wohnliche Konzept durchaus
seine Starken gezeigt. Beson-
ders dann, wenn man zusitz-
lich zur Adresse noch einige
andere Daten speichern méch-
te und deshalb nicht gleich ei-
ne Datenbank kaufen mochte.

Bezugsquelle: Aminet: biz/dbase/
WorldDATA.lha

VCS 2600-Emulator: Wer
bereits in der Anfangszeit der
Videospiele und Homecompu-
ter dabei war, kann sich sicher-
lich noch an das Atari 2600 er-
innern, auch als Atari VCS be-
kannt. Es war eine der ersten
leistungsfahigen  Videospiele
mit auswechselbaren Spielcar-
tridges. Fans und Nostalgiker
kénnen mit dem Amiga VCS
2600-Emulator nun alte Erinne-
rungen aufleben lassen. Dazu
ist allerdings neben der Emula-
tor-Software auch ein Original-
ROM der VCS-Serie notwen-
dig. Dieses mull ebenso wie
die Cartridge-Spiele als Amiga-
File vorliegen.

Ist diese Hiirde genommen,
steht dem Spielespall fast
nichts mehr im Weg. Proble-
me machte die getestete Beta-
Version allerdings noch mit
der Musik. Auch funktionieren
nicht alle Spiele einwandfrei.
Fir alte VCS-Fans ist dieses
Programm sicher interessant,
fir alle anderen stellt sich si-
cherlich die Frage, wie man
an die benotigten Daten her-
ankommen soll.

Bezugsquelle: Aminet: misc/emu/v2600.1ha

MultiCX 2: Die Amiga-Be-
nutzeroberfliche ist duRerst
komfortabel. Doch auch Gu-
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tes kann man immer verbes-
sern und so gibt es bereits eine
ganze Reihe von Utilites, die
die Bedienung des Amiga
noch weiter vereinfachen. Da-
zu gehoéren Mausbeschleuni-
ger ebenso wie Screenblanker
und Tools, um Fenster mittels
Mausklick in den Vordergrund
zu bringen, und diverse ande-
re Dinge. Wer nun mehrere
dieser Funktionen einsetzen
mochte, mufl  entsprechend
viele Programme starten.

Hier setzt MultiCX2 an, ein
Commodity, das so ziemlich al-
le Moglichkeiten bietet, die
man sich bei der Bedienung
des Amiga vorstellen kann. Ne-
ben den erwihnten gibt es
noch eine ganze Reihe weiterer
Funktionen, die sich bei Bedarf
ein- und ausschalten lassen.

MultiCX2 fiigt sich dabei sehr
gut in das Betriebssystem ein,
nach einiger Zeit merkt man gar
nicht mehr, daf ein zusitzli-
ches Programm im Hintergrund
die Arbeit erleichtert. Von Vor-
teil ist auch die extra zu instal-
lierende  Benutzeroberfliche,
die die Konfiguration von Mul-
tiCX2 noch weiter erleichtert,
denn das urspriingliche Pro-
gramm 1aRt sich ausschlieBlich
tiber Tooltypes steuern.

Bezugsquelle: Aminet: util/cdity/mex278.1ha,
die Benutzeroberfliche ist zu finden unter:
util/edity/mexp332.lha

DeluxeGalaga: Ein wahrer
Leckerbissen fiir Shoot'em-
Up-Spielefans ist die Amiga-
Umsetzung des Spielhallen-
Oldies Galaga. Das Ziel ist
sehr einfach, es gilt herabstiir-
zende Raumschiff-Formatio-
nen mit dem eigenen Kampf-
flieger abzuschieRen. Das
wird dadurch erschwert, daf
die Feinde laufend herum-
schwirren und natiirlich ihrer-
seits zuriickschiellen. Spora-
disch auftauchende Extrawaf-
fen und Bonus-Stufen lockern
das Geschehen auf.

Die Amiga-Umsetzung ist
wirklich hervorragend gelun-
gen. Die Grafik ist bunt und

52

ansprechend und selbst auf
langsameren Amigas laBt sich
das Spiel gut spielen.

Bezugsquelle: Aminet: game/shoot/
DGalaga2.6cAGA.lha bzw. game/shoot/
DGalaga2.6C.lha

DeluxePacman: Zum The-
ma Spielhallen-Oldies paft
auch diese Pacman-Variante
fir den Amiga. Vom selben
Entwicklerteam wie Deluxe-
Galaga iiberzeugt auch dieses
Spiel durch die gute Umset-
zung. Fans des Punktefressers
kommen mit dieser Version
auf jeden Fall auf ihre Kosten.

Bezugsquelle: Aminet: game/misc/
DeluxePacman_A.lha (AGA) bzw.
game/misc/DeluxePacman_E.lha (ECS)

Amiga fiir Anfanger: Litera-
tur und Hinweise fir Amiga-
Einsteiger ist inzwischen Man-
gelware geworden. Das hat
auch der Autor des Textes
»Amiga fur Anfanger« erkannt
und einen Amiga-Guide-Bei-
trag zusammengestellt, der al-
le wichtigen Einsteigerfragen
beantwortet. Die Umsetzung
als Hypertext-Dokument ist
dabei gut gelungen, es ist an-
genehm, den Text zu lesen.

Der Inhalt richtet sich
tatsichlich an Personen, die
bisher tiber kein oder kaum
ein Wissen beziiglich Amiga
verfligen. Es werden typische
Fragen beantwortet, die im
Zusammenhang mit den er-
sten Amiga-Erfahrungen im-
mer wieder auftreten. Dabei
sind die Informationen gut
aufbereitet und so manche
Dinge eignen sich durchaus
auch als Auffrischung fiir alte
»Amiga-Hasen«.

Once Upon A View: Once
Upon A View (OUAV) ist ein
kommerzielles Multimedia-Pro-
jekt fur den Amiga. Bereits vor-
ab gibt es eine Demoversion im
Internet. Die OUAV-Idee ist
einfach: Erkunden Sie mit der
Maus und einer einfachen
Oberflache eine tropische Ur-
laubsinsel. Auf lhrem Trip be-

kommen Sie herrliche Natur-
aufnahmen, verbunden mit
passender Musik vorgefiihrt.
Der Reiz dieses Programmes
liegt in jedem Fall in den herr-
lichen Grafiken. Die beein-
druckenden Fotos, die man
durch die Erkundung der Insel
zu sehen bekommt, machen
Lust auf Urlaub und sind ein-
fach schén anzusehen. Die

stimmungsvolle Musik tut ihr
ubriges. Allerdings ist die De-
moversion iiber sieben MByte

tibernehmen. Dadurch kann
der Anwender fast »wie ge-
wohnt« weiterarbeiten, fiir je-
den Handgriff am ReiBbrett
gibt es eine entsprechende
Funktion bei Cycas.

Natiirlich stehen dariiber
hinaus alle Vorteile einer
computerunterstiitzten Pla-
nung zur Verfiigung. Mehrere
Ebenen, beliebiges Editieren
von Punkten und Flichen und
die Berechnung von dreidi-
mensionalen Modellen be-

Professionell:

wiace [rog

Mit Cycas sind 2D- und 3D-Konstruktionen

mdoglich — ein Demo der Software ist im Internet zu finden

grol, es empfiehlt sich des-
halb, diese eher auf unserer
Heft-CD zu testen, es sei denn,
Sie verfiigen liber einen schnel-
len Anschluf an das Internet.

Bezugsquelle: Aminet:
biz/demo/O_U_A_V_1.lha,
biz/demo/O_U_A_V_2.lha,
biz/demo/O_U_A_V_3.lha und ein aktuelles
Update unter biz/demo/O_U_A_V-Upd.lha

Cycas: Mit Cycas liegt ein
professionelles  2D/3D-CAD-
Programm fiir den Amiga vor,
das besonders fiir Architekten-
Anwendungen konzipiert wur-
de. Die Software selbst wird
kommerziell vertrieben, ein
leistungsfahiges, kaum einge-
schrinktes Demo ist im Inter-
net zu finden. Die Program-
mierer haben mit Cycas ver-
sucht, die herkémmliche Ar-
beitsweise mittels Reilbrett
und Zeichenschiene moglichst
einfach auf den Computer zu

herrscht die Software ohne
Probleme. Cycas zeigt, dal’ es
auch am Amiga durchaus
moglich ist, professionelle
Programme zu entwickeln.
Wer héufig konstruiert, sollte
sich das frei erhiltliche Demo
von Cycas auf jeden Fall ein-
mal ansehen.

Bezugsquelle: Aminet: biz/demo/
CycasDemoNoFPU.lha und biz/demo/Cycas-
Demo__FPU.Iha, Demobilder gibt es unter
biz/demo/Cycas_Pictures.lha

Alle vorgestellten Program-
me finden Sie auf der Heft-CD
des Amiga-Magazins oder im
Internet. Sie finden die Soft-
ware auch auf den CDs der
Aminet-Serie, die durch Stefan
Ossowskis Schatztruhe vertrie-
ben werden. Ib

Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,

Tel: (020 01) 78 87 78,

Fax: (0 20 01) 79 84 47,

WWW. httpy//www.schatztruhe.de
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Schon viel war zu
horen vom UAE, dem
»UNIX Amiga Emula-

tor«. Taugt das Pro-
gramm was, wie
schnell ist es und
kann es ein Ersatz fiir
einen echten Amiga
sein. Wir haben das
Programm auf einem
PC mit Pentium bei
200 MHz gemessen
und getestet.

M von Edgar Conrad

n sich ist ein moderner

PC mit seinen vielen MHz
ja viel schneller als ein High-
Speed-Amiga. Wire da nicht
Windows mit seinen vielen
Macken und den fetten An-
wendungen, die die Leistung
schnell auffressen und wieder
zunichte machen — von dem
Mochtegern-Multitasking ganz
zu schweigen.

Doch sollte einmal Amiga
International oder Amiga Inc.
das Zeitliche segnen (wir wol-
len es nicht beschreien, aber
passieren kénnte es schon), ist
ein Emulator die Chance, Be-
wiahrtes  weiterzuverwenden
und noch einmal die guten al-
ten Spiele aufleben zu lassen.

Vor etwa einem Jahr gab es
dann plotzlich den »UNIX
Amiga Emulator¢, ein Pro-
gramm, das einen Amiga auf
Hardware-Ebene  vortiuscht.
Dabei werden nicht nur die
68000-Befehle  umgedeutet
und vom UNIX-Rechner mit
speziellen Routinen emuliert,
sondern auch die Spezial-
Chips wie der Blitter, Copper,

B Emulatoren: UAE fiir Windows-95-Rechner

Amiga-OS fir

Intel-CPUs

fniga Early Startup Control

Selbstverstandlich mit: Im Gegensatz zu mancher Grafikkarte

bef

scheitert UAE auch nicht an Spezialititen wie dem Bootmenii

die Soundhardware und die
Schnittstellen nachgebildet.

Der Vorteil: Der Emulator ist
sehr kompatibel, so daR sogar
alte Spiele problemlos laufen.
Der Nachteil: Eine Emulation
auf Hardware-Ebene braucht
sehr viel Rechenleistung. Nun
hat ein moderner Nicht-Ami-
ga-Rechner gut und gerne
200-MHz-Prozessoren einge-
baut (ob nun Sun, Intel, Acorn
und PowerPC-CPUs drin wer-
keln); da sollte es nicht
schwierig sein, eine 14 oder
25-MHz-680x0-CPU  vorzu-
tauschen, oder? Doch dazu
gleich mehr.

Der UAE hat gleich viele
Freunde gefunden und wurde
mittlerweile fiir diverse Rech-
ner portiert. Dazu gehoren PCs
auf Windows-Basis, Linux, ver-
schiedene UNIX-Rechner,

Wo gibt es UAE

UAE gibt es in Deutschland unter der Web-Adresse
http://www.informatik.tu-muenchen.de/~ortmann/uae.

Unter der Adresse erfihrt man auch neuste Entwicklungen.
Das Archiv ist etwa 800 KByte groB, enthilt aber keine Amiga-
OS-ROM s (was schlicht illegal wire). Bis auf ein deutsches
Liesmich, sind alle anderen Dateien in Englisch gehalten.
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B Vorbereitungen

Ein Emulator allein macht
aber noch keinen Amiga. Wer
damit arbeiten will, braucht
auch noch eine Datei mit dem
Amiga-ROM sowie Betriebssy-
stem-Disketten in einem For-
mat, mit dem der UAE umge-
hen kann. SchlieBlich kann
ein PC keine Amiga-Disketten
lesen.

Zu diesem Zweck liegen
dem Emulator zwei Amiga-
Programme bei, die sich
»transdisk« und »transrome
nennen. »transdisk« liest Dis-
ketten und schreibt ansch-
lieRend sogenannte »ADF«-
Dateien, »transrom« liest das
Kickstart-ROM aus und
schreibt den Inhalt in eine Da-
tei. Wer das auf seinem eige-
nen Amiga macht, braucht
keine Copyright-Probleme zu

Goldige Ze

iten: Wahrscheinlich der beste Editor auch fiir den

PC: Dietmar Eilerts GoldED 4.6 — und gar nicht so langsam

Acorn, Mac, BeBox, NextStep,
0S/2. Das Programm emuliert
einen Amiga 500 mit altem
Chipsatz (kein AGA). Eine Ver-
sion fiir den 68020-Prozessor
ist fir Windows-PCs ebenfalls
dabei und lduft stabil. Eine
Grafikkarte wird zur Zeit noch
nicht emuliert, die Program-
mierer der Picasso-96-Software
sind daran aber wohl interes-
siert. Wie man sieht, gibt es
das Amiga-OS damit fiir quasi
jeden Rechner.

befiirchten, weil man fur die
Benutzung auf einem Compu-
ter ja schon Geld bezahlt hat.
An Freunde weitergeben darf
man die Disketten oder die
ROM-Datei natiirlich nicht.
Anschliefend muf man die
Dateien »irgendwie« zum PC
transportieren. Hier bieten
sich HD-Disketten im DOS-
Format an. Wer einen Amiga
mit einem PC (iber ein Netz
verbunden hat, kann auch
gleich komplette Festplatten
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kopieren. Der UAE erlaubt
namlich, PC-Verzeichnisse als
Festplatten-Partitionen einzu-
binden. Wenn man vorher sei-
ne Amiga-Dateien zum PC ge-
schaufelt hat, kann man sie
dort gleich benutzen.

Andererseits 1dlt sich auch
ein  CD-ROM-Laufwerk als
Partition  angeben.  Dann
braucht man nur seine Amiga-
Software auf CD-ROM ins PC-
Laufwerk schieben und die
Software installieren.  Mit
PPaint 7.1 funktionierte es auf
Anhieb ohne Probleme. Auch
eine Aminet-CD-ROM leistet
gute Dienste.

Wichtig ist die richtige Aus-
wahl des ROMs und der zu-
gehorigen  Amiga-OS-Disket-
ten. Obwohl der UAE auch
mit einem Amiga-4000T-3.1-
ROM lief, sollte man lieber
auf Original-A500-ROMs
zurlickgreifen. Was auf dem
einem Test-PC funktionierte,
ging auf dem anderen wieder-
um nicht mehr. Mit der richti-
gen Kombination gab es aber
keine Probleme.

B Geschwindigkeit

Wie schon angedeutet, hat
der UAE reichlich viel zu tun,
um einen Amiga nachzubil-
den. Entsprechend schlecht
fillt die Geschwindigkeit aus.
Wenn man mit einem Ver-
zeichnis als Festplatte startet,

dauert das Hochfahren knapp
10 Sekunden. Mit Personal
Paint 7.1 lief sich flott arbei-
ten, hier macht sich die Emu-
lation des Blitters gut, die

eben auch mit Amiga-500-Ge-

schwindigkeit lduft.

Der Unterschied in der Re-
chenleistung zu einem Amiga
3000 mit 68060 bei 50 MHz
liegt etwa bei 23:1 — und das
auf einem PC mit 200 MHz.
Gemessen haben wir dies mit
einem Dhrystone-Benchmark.
Das bekannte »Sysinfo« meint,
es lige ein Amiga mit der
3,6fachen Geschwindigkeit ei-
nes Amiga 500 vor. Das ist
fast schon Amiga-1200-Speed.
Wer etwas mit den Parameter
»-we spielt, kann UAE sogar
bis auf 7,7fache Amiga-500-
Geschwindigkeit trimmen. Bei
Spielen fiihrt dieses Tuning
dann aber 6fter zu Problemen.

Der Zugriff auf eine CD-
ROM war flott. Die Installation
von PPaint war innerhalb einer
Minute abgeschlossen. Auch
das Starten von der emulierten
Festplatte geht deutlich schnel-
ler, als von einer emulierten
Diskette — wie eben bei einem
echten Amiga. Auch mit dem
Editor GoldED 4.61 lieR sich
problemlos arbeiten.

Wie das Dhrystone-Verhilt-
nis aber schon zeigt: Will man
mit einem PC einen Amiga
»nur« auf 68060-Niveau errei-

PPaint 7.1: Diesmal ohne PowerPC-Unterstiitzung, dafiir aber
erstaunlich flott in 16 Farben in PAL:HighRes Interlace
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chen, mifite er mit 4,6 Giga-
Hertz getaktet sein. Davon ist
Intel allerdings noch ein Jahr-
zehnt entfernt — mindestens.

M Steuerung

UAE wird in der DOS-Ein-
gabeaufforderung gestartet -
auch die Windows-95-Versi-
on. Dabei gibt es fiir die fast
unzdhligen Einstellungen je-
weils Kommandozeilen-Op-

Zum UAE-Paket gibt es ne-
ben den schon erwihnten Pro-
grammen auch noch »uae-
ctrle, mit dem man wihrend
des Betriebs einige Programm-
einstellungen vom emulierten
Amiga aus verdndern kann.
Der emulierte Amiga steuert
somit seine eigene Emulation.

Elegant gelost ist die Disket-
ten-Handhabung: Fir jedes
Diskettenlaufwerk gibt es die

Syslnfo zeigt's: Der Emulator laBt su:h fast bls auf die achtfache
Geschwindigkeit eines Amiga 500 bringen

tionen, wie es unter UNIX und
MS-DOS ublich ist. Da die
Liesmich- und Hilfstext-Datei-
en ein bunter Mix von allerlei
Leuten ist, stellt sich des ofte-
ren die Frage, wie denn nun
eine bestimmte Einstellung an-
zugeben sei. Hier ist oft Aus-
probieren angesagt. Dennoch:
Die vielen Moglichkeiten er-
lauben nicht nur eine Opti-
mierung der Emulationsge-
schwindigkeit, sondern auch
das Zusammenstecken eines
Wunsch-Amigas: mit viel, we-
nig oder gar keinem Fast-
RAM, abgeschalteter Festplat-
tenemulation und mehr. Die
Emulation kann auch im Voll-
bildmodus starten, dann hat
man das Gefiihl, vor einem
Amiga zu sitzen (wenn auch
ohne das typische Flimmerbild
mit 50 oder 60 Hertz). Dabei
muf aber die Grafikkarte die
typischen Amiga-Modi in ge-
eigneter Weise unterstiitzen.

Dateien »df0.adf«, »df1.adf«
und so weiter. Wenn man im
Betrieb jedoch eine Diskette
wechseln mochte (was etwa
bei der Installation eines
grolReren Programmpakets
nétig sein kann), braucht man
nur eine Tastenkombination
zu driicken und schon er-
scheint der Windows-Datei-
dialog, um eine neue ».adf«-
Datei auszuwihlen. Die Da-
teien selbst kann man auf ei-
nem echten Amiga mit dem
Tool »transdisk« erzeugen.
Damit lassen sich auch
grobe Diskettensammlungen
zum emulierten PC riiberbrin-
gen. Einfach alle Disketten
umwandeln, auf eine CD-
ROM brennen und ab geht's.
Die Tastaturbelegung des
Amigas haben die Program-
mierer von UAE so gut es geht
umgesetzt. Hat der PC schon
Windows-Tasten, so lassen
sich diese wie die Amiga-Ta-
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sten benutzen. Sonst miissen
die Tasten oberhalb der Pfeil-
tasten fiir kaum zu merkende
Kombinationen herhalten.
Aber es fehlt nichts. Auch ein
»Ctrl-Amiga-Amiga« mit Fest-
halten der Maustasten bringt
wenig spéter das Bootmenii
auf den Schirm.

W Kompatibilitat

Wie bei jeder Emulation ist
das Vortiuschen natiirlich nie
ganz perfekt. Aber die Qualitat
geht deutlich weiter als bei je-
der Grafikkarten-Software auf
einem Original-Amiga. Proble-
me gibt es selten nur bei Spri-
tes und beim Einsatz von
Sound, weil dieser hohe Re-
chenleistung vom PC fordert.
Copper-Spielchen, Gurumel-
dungen, herunterziehbare
Screens und dhnliches sind
aber keine Hiirde fiir UAE.

Bis auf die Festplatte be-
herrscht die Emulation jedoch
keine Hardware-Emulation fiir
Erweiterungskarten. So bleibt
die Netzanbindung aufRen vor,
sie ist aber in Arbeit (steht auf

UAE-Control: Diese kleine Programm er-
laubt ein paar UAE-Einstellungen vom
emulierten Amiga aus zu verindern

der To-do-Liste). Eine Grafik-
karten-Emulation soll in Bilde
den fiir Amigas ohne Grafik-
karte typisch trigen Aufbau et-
was beschleunigen. Der schon
eingebaute Schalter scheint
aber eher noch zu bremsen.
Die Liste der getesten Soft-
ware, die dem Paket beiliegt,
ist lang. Sogar der ShapeShif-
ey lief mit der 68020-Version
an (damit bekommt der PC
endlich mal eine verniinftige
Mac-Emulation!). Wahrend

des Tests in der Redaktion
(vornehmlich  mit  Anwen-
dungsprogrammen) traten
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keinerlei nennenswerte In-
kompatibilititen auf.

Wichtig zu wissen: Der PC
mul fiir die Emulation in einer
Auflésung mit mindestens 16
Bit Farbtiefe laufen. Der 256-
Farbenmodus wird nicht un-
terstiitzt.

B UAE - fiir wen eigentlich?

Damit bietet der UAE ein
Einsatzfeld fiir Programmierer,
die wissen wollen, ob lhre Soft-
ware auch auf Minimal-Rech-
nern noch funktioniert. Da
UAE auch mit 1.3-Kickstart-
ROMs zurechtkommt, lalt er
sich als ideale Testmaschine
einsetzen. Genauso verarbeitet
er uralte Spiele klaglos, die auf
mancher Kiste mit 68040- oder
68060-Prozessor nicht funktio-
nieren wollen.

Damit ist der UAE natiirlich
fur all diejenigen perfekt ge-
eignet, die im harten PC-Alltag
ein Spielchen aus alten Zeiten
wagen wollen. Aber er eignet
sich auch dafiir — so verriickt
das klingen mag — Lha-Datei-
en aus dem Aminet mit linge-
ren Dateinamen
(mehr als 8 plus 3)
richtig zu ent-
packen. Denn auf
dem PC gibt es
dafiir kein passen-
des Programm.

Auch  Shell-Feti-
schisten, die eine
Entsprechung unter
Windows schmerz-
lich vermissen, kénnen den
Amiga einfach zum Bearbeiten
der PC-Dateien einsetzen.

Richtig sinnvoll ist der ein-
gebaute, einfache Debugger,
mit dem sich der Amiga Be-
fehl fir Befehl beobachten
lalkt. Wer also keine andere
Maoglichkeit sieht, Interrupt-
Code von Fehlern zu befreien,
kann mit dem UAE einen neu-
en Anlauf wagen.

Unter diesem Licht gesehen,
macht UAE sogar auf einem
Amiga Sinn - das hat wohl
auch Olaf Barthel gedacht und
ihn flugs portiert. b
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CompuTeErsysTeEME G MBH

CD-ROM Sy
A4000 189, 278
A1200 199,- 28!
Combo 349, 4

A500(+) 299 .- A g

Alle CD-ROM Systeme smd
den jeweils an

1200, 4000 ist das I
oder MultiDrive (fﬁr

CD32 Emulation P

D/ATAP,
voller EIDE (4-Geréte) Unrers
Amiga 600, 1200 und 4000.
CD, Streamer und Professio
Drive Adapter fir 4-Geréte A
Speedup HD ersetzt den ver:
Treiber gegen ein modemes
die Kompatibilitdt und/oder
erhoht. Mit den Versionen CE
Professional sind Erweiterul
ATAP| Geréte (CD's und/oder
méglich.

Bei allen Versionen sind die .
HD Toolbox, bei der CD und:
Emulation, Filesystem, bei
Prof. Version Backup-P
enthalten.

CD CREATOR

Das Programm des Jahres V2.05

Mit groBem A\:sr\ d gewihit'von den
Lesern des Am i

S . ‘002600

869’,

‘iﬁhg-Angebo i—
Néue und gebrauchte (g), werk®

stattgepriifte Geriite und Zubehor
.
Amiga’s

Amiga 500 m Kickst.1.2, kompl. Zubehér g..179,-
Amiga 500 mit Kickstart 1.3, Zubehdr g...198,-
Amiga 500 plus, Kickstart 2.0, 2MB Chip g...379,-
Amiga 600 mit 1 MB Chip , TV-Mod.g....... 298,-
Amiga 1200 mit 2MB, TV-Mod., gebraucht..449,-
Amiga 1200 Magic, neu, Progr.-Paket......579,-
Amiga 1200 Magic HD, neu, Progr.-u.Scala.. 748,
Amiga 1200 Magic HD170, 6MB, neu. BB8,-

A1200 HD170 Turbo, 50MHz, 10MB, 999,-
Neu! Amiga 1300 Invinitiv-Tower............. 799,-
A 1300 Tower, 10MB, 1,7GB, CD, S0MHz 1699,-
Amiga 2000, | MB Chip, Kick 2.0g............. 398,-
.
Speicher
Speichererweiterung auf 2,3 MB AS500....119,-
Speichererweiterung auf 1| MB AS00............... 38,-

Speichererw.auf 2MB Chip, A500plus/ 600....79,-
Speichererw. 2MB/4MB A2000g......... 129,-/178,-
Speicherkarte 4AMB/BMB Amiga ¥200..129,-/179,-
2MB Zipp-Ram (fiir Alfa-Contr.A3000 usw)119,-

Festpl..Laufw.,CD
Festplatte 85SMB m. Contr. A500/2000¢g........ 298,-
Festplatte 170MB mit Contr. A500/2000.. .Jd!.-
Laufwerk intern A500/600/1200/2000 [ A I
Laufwerk extern fiir alle Amigas g....... -
CD-ROM fiir Amiga 500/600/1200/2000 5...198 -
Festplatte 170MB 2,57, fiir A1200/A600........ 169,-
CD-ROM 8xSp. int/ext. A600/1200.....199,-/299,-

Monitore, Drucker

Farbmeonitor 1084 oder baugleich g...........229.-
Farbmonitor 1084S oder baugleich g...

Farbmonitor 14388 oder MicroVitec g.
Matrix-Drucker 9N. / 24N g.................

Turbokarten

Turbo AS500, 14MHz, IMB Ram 32Bit g
Turbo A1200, 28MHz, MMU, 4MB g....
Turbo A1230 IV, 50MHz, Blizzard. ....
Turbo A2000, 14Mhz, MMU, 2MBg....
Turbo A2000, 25MHz, MMU, 4MB g..

Zubehor, Ersatztelle

Netzteil A500/1200/2000........
Tastatur AS00/A600/A1200 g.
Tnslntur A2000g......... i
Kl -haltu A
Motherboard A 500, kompl. bestiickt g
Motherboard A2000, kompl. bestiickt
Motherboard A1200.... ey
Austauschgerit Amlp SW g... -
Kickstart 1.2/1.3/2.0/3.1... ...19,-/29,-/39; :'69
TV-Modulator fiir Amiga 500 g
Amiga-Maus 300/400 dpi. ..
Bootselector elektronisch mr
DD-Disketten Sony 20 Stck. .
Tower Invin. Amigal 200, Netzteil,

TAUSCHAKTION

Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC
nehmen wir Thre kompl. alte Amiga-
Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung |

Marken-PC’s

im MidiTower. Alle mit 16MB Ram, 2MB Grafik-
karte, 2 GB Festplatte, CD-ROM 20x, Soundkarte
Aktivboxen 30 Watt, Win95-Tastatur, Maus, Pad
Novia P 166+, IBM

Novia 166 MMX, K6 1499+
Novia 200 MMX, K6 1699+
Fujitsu 200 MMX, Intel. ...1999,-

Aufpreis Monitor 14”/157/17"..349,- / 449,/ 899,-
Aufpreis fiir Windows 95 OEM-Software... 189,
Aufpreis 32 MBstatt I6 MB..............coc....... 139,-

Billigangebot: PC 166+, IBM, 16 MB, 2 MB
GK, 850MB Festpl, CD 4x, Soundkarte, Mini-
Tower, Tastatur, Maus, TV-Anschlu8.....1099,-

Spiele und Programme
Wir fithren alle neuen Amiga- und PC-Spiele neu
und gebraucht. Auch viele Klassiker und Oldies.

SBiihtor~ loctronio

Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in: 11/97

Versand per Nachnahme (+15,-)

56203 Hhr-Grenzhausen, Rheinstr. 72 /
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Mit Tracker-Software kann
man auf dem Amiga kom-
ponieren, ohne Geld fiir zu-
satzliche Hard- oder Soft-
ware auszugeben. Dal}
auch der Hobby-Musiker

B Musik:Tracker-Programme

Hier spielt die Musik

die Noten in drei Oktaven ab-

= {'protracker 561

i 5 spielen.
ohne eine umfangreiche Meben - Sdet ' Schritetie:
Ausriistung zu guten Ergeb-  [EZ=ssesi s Ay ilu:re S0 I S Schritt-Aufnahme gibt es eine
Aufnahme in Echtzeit. Pro-

nissen kommen kann,
beweisen diese drei
Tracker-Programme.

Tracker verfligt Giber einen lei-
stungsfahigen  Sample-Editor,
mit dem es maoglich ist, Sam-
ples durch Ausschneiden, Ko-
pieren und Einfligen zu verdn-
den, umzukehren etc. Mit
dem Sampler kann man (die
passende Hardware vorausge-
setzt) jeden beliebigen Klang
digitalisieren und in die eige-
nen Musikstiicke einfugen.
ProTracker liuft nicht auf
Grafikkarten und 6ffnet immer
seinen eigenen PAL- oder NT-
SC-Bildschirm. Ein anderer
Bildschirmmodus 1aft sich

B von Frank Otto

Ein »Tracker« setzt »Sam-
ples«  (Musikinstrumente,
Stimmen und Sound-Effekte) in
zeitlich verschiedenen Abstin-
den hintereinander in eine
Reihenfolge und erzeugt so ein
Musikstiick auf dem Amiga.
Da der Amiga in der Stan-
dard-Ausriistung Gber keine
Soundkarte verfiigt, ist es mit

ProTracker: Die Oberfliche ist sehr einfach zu bedienen, ob-
wohl sie nicht dem Style-Guide angepalit ist

M ProTracker 3.15 nem »Pattern« mit vier Spuren

dem internen 8-Bit-Soundchip
»Paula« maoglich, bloR vier
Spuren fiir die Musik-Samples
zu benutzen. Das bedeutet,
daR maximal vier Samples
gleichzeitig gespielt werden
konnen. Neuere Tracker bie-
ten daher die Moglichkeit,
Samples oder zusitzliche Spu-
ren zu mischen. Werden je
zwei Spuren auf einen Kanal
vermischt, kann man somit
auch acht Spuren verwenden.
Damit die Qualitat bei dieser
Methode nicht darunter leidet,
ist ein schneller

Das ilteste Musikprogramm
ist trotz der Konkurrenz immer
noch sehr verbreitet. Nicht oh-
ne Grund befinden sich tau-
sende von ProTracker Module

“im Aminet. Mit der Version

3.15 schien die Entwicklung
stehengeblieben zu sein, aller-
dings erscheinen im Aminet
seit kurzem wieder neue Beta-
Versionen. Fiir die Zukunft sol-
len acht Spuren ermoglicht
werden. Bis dahin mull man
sich mit vier Spuren zufrieden
geben. Das ProTracker Musik-
stiick ist in 128 »Positionen«

besteht. Auf jeder Spur werden
die Samples in einem Zeitraster
von 64 Schritten plaziert. Das
Pattern kann beliebig oft auf ei-
ner Position gespielt werden,
wodurch Teile eines Moduls
sehr einfach wieder gespielt
werden kénnen, ohne die Sam-
ples neu anordnen zu miissen.
Allerdings sind maximal 64
Patterns moglich. Bis zu 31
Samples kann man in einem
Modul speichern. Ladt man ein
Sample, werden nur die ersten
65534 Bytes in den Sample-

nicht auswihlen. Daher ist das
Programm auch schon ab OS
1.2 und einem 68000 Prozes-
sor lauffihig. Nur um grole
Samples abspielen zu kénnen,
braucht man entsprechend
viel Speicher.

Freeware; Bezug Aminet:mus/edit/pt315.lha

B OctaMED Soundstudio

Der beliebte Tracker »Octa-
MED« wurde schon seit seiner
ersten Version von vielen Be-
nutzern dem ProTracker vorge-
zogen und sogar mehrmals

Prozessor Puffer ibernommen, wenn zum »Produkt des Jahres« im
Grundvoraussetzung. aufgeteilt, wovon jede aus ei- man es per Sample-Editor in- AMIGA-Magazin gewihlt. Die
dert, ikt das Pro- letzte Version ist vor einiger
T T 5 gramm aber eine Lan-  Zeit auf CD erschienen. Da auf
Die E'genSChaﬂen im Uberblick ge von bis zu 131070 ein gedrucktes Handbuch ver-
ProTracker | OctaMED Digi Booster Bytes zu. zichtet wurde, gibt es zum Pro-
Soundstudio Die Tastatur (iber- gramm eine mehrsprachige An-
Maximale Spuren 4 64 256 nimmt die Funktion leitung und Online-Hilfe als
Sample-Anzahl 31 63 GER des Keyboards, um die  AmigaGuide. Das Programm
Sample-Linge 65534 Byte | unbegrenzt 16 MByte Tonhthe zu bestim- selber ist in Deutsch, Englisch,
Anzahl Patterns 63 unbegrenzt 1024 men. Hinter den No- Franzosisch und Italienisch
Stereo-Samples nein ja ja ten (C-3, D#3 usw.) Ubersetzt worden. Fiir jede
B Ty oy Vs e e e 69 i : stehen hexadezimale Sprache gibt es ein passendes
Anzahl der Oktaven 3 10 7 Zahlen, die angeben, Verzeichnis mit den Programm-
Soundkarten-kompatibel? T ja' ja welches Sample mit und AmigaGuide-Daten auf der
Lauffahig auf Grafikkarten? hein ja ja der Note gespielt wird CD. Um die mit 624 MByte be-
MIDI-Unterstiitzung? R ja e und mit welchem Ef- legte CD zu fiillen, wurden
Preis kostenlos ca. 60 Mark ca. 50 Mark fekt es versehen wird. zahlreiche Module und Sam-
Das Programm kann ples beigefiigt, die als gute
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Quelle und Beispiele dienen.
Da OctaMED Soundstudio fiir
den Amiga nicht mehr weiter-
entwickelt wird, gibt es die CD
jetzt zum Sonderangebot auf
der Octamed-Homepage zu
bestellen. Das ist allerdings in
England. Wer hierzulande be-
stellen will, muB um die 60
Mark bezahlen.

Mit der passenden Sound-
karte hat das Programm bis zu
64 Spuren zu bieten. Zwar
lassen sich schon mit einem
Amiga 1200 mehr als vier
Spuren verwenden, allerdings
leidet die Klangqualitat darun-
ter. Aber selbst ohne Sound-
karte kann man im 14-Bit-Mo-
dus arbeiten, wodurch das
Rauschen des normalen 8-Bit-
Modus hérbar verringert wird.
Die Misch-Routine hat iiber-

Produktion als »grofes Sam-
ple« auf eine Audio-CD zu
brennen. In der Misch-Routine
gibt es noch zahlreiche Effekte
fir Echo und Stereo. Beson-
ders der »Stereo-Ping-Pong-Ef-
fenkt« ist bisher in keinem an-
deren Programm zu finden.
Weitere Eigenschaften wa-
ren schon immer die MIDI-
Funktionen. Hat man keinen
Klangerzeuger, kann man
dafiir einfach einen zweiten
Amiga benutzen. Die Module
speichert OctaMED in seinem
eigenen Format, als ausfiihrba-
re Datei oder als ProTracker-
Module. Die  Abspielge-
schwindigkeit allerdings nicht
héher als 240 BPM (Beats Per
Minute) setzen. Ein ProT-
racker-Module kann dagegen
mit bis zu 255 BPM spielen.

OctaMED: Bis zu 64 Spuren kann man mit diesem Programm
bearbeiten - eine schnelle CPU und Soundkarte vorausgesetzt

wiltigende  Fihigkeiten zu
bieten: die Ausgabe erfolgt in
bis zu 65.5 KHz und kann die
Soundkarten »Toccata«, »Del-
fina«, «Maestix« und »Melody
MPEG« als Ausgabemedium
verwenden. Auch die PCM-
CIA-Soundkarte »Aurac  fiir
den A1200 wird unterstiitzt.
Wer (ber keine Soundkarte
verfiigt, kann das Module in
ein 16-Bit-Sample umwandeln
und auf Festplatte speichern.
So ist es moglich, die eigene

AMIGA-MAGAZIN 11/1997

Die Grole der Samples (maxi-
mal 63) ist nur noch durchs
Fast-RAM begrenzt. Um mehr
als 31 Samples zu verwenden,
mufs man die Module dann
nattrlich im OctaMED-Format
speichern. Mit dem Update
aus dem Aminet wurden klei-
ne Fehler beseitigt und das
Speichern von ProTracker-Mo-
dulen wieder erméglicht.

Demo im Aminet:biz/demo/Ocss_Beta_
Demo.lha, WWW http/www.octamed.co.uk
Vollversion: Oberland , In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Taunus, Tel:(06173) 608-0

M Digi Booster

Erst vor kurzem ist dieses
neue Shareware-Programm im
Aminet erschienen. Benutzer
von ProTracker werden sich
mit diesem Programm schnell
zurechtfinden, hat es doch fast
dieselbe Oberfliche. Dafiir
lduft es auf einem frei wihlba-
ren Bildschirm und unterstiitzt
nahezu alle Modul-Formate.
Digi Booster ist vollkommen

an den neuen Soundkarten-
standard »AHI« und unterstiitzt

die Soundkarten »Toccatas,
»Delfina«, Wavetools« und
»Prelude«.  Natirlich  wird

auch der interne Soundchip
»Paula« vom Amiga unter-
stiitzt. Dann mul® man sich al-
lerdings je nach Prozessor-Po-
wer mit 4 bis 8 Kanilen zufrie-
den geben. MIDI-Kommandos
sind in der ersten Version lei-

Digi Booster: Die Oberfliche erinnert an »ProTracker«, das
Programm ist jedoch wesentlich leistungsfihiger

kompatibel zum ProTracker
(Geschwindigkeit auch bis zu
255 BPM), hat aber zusitzli-
che Befehle fiir Sound-Effekte.
Eine weitere Neuigkeit ist die
Unterstitzung von Fast- und
Screamtracker-Modulen, die
bisher fast ausschlieRlich auf
PCs verbreitet waren. Die Be-
schrankung bei der Sample-
grole ist mit 16 MByte fiir ein
Tracker-Programm fast entfal-
len, ebenso die der Patterns:
DigiBooster kann bis zu 1024
speichern. Selbstverstindlich:
es mulite ein neues RAM-in-
tensives Module-Format ent-
wickelt werden (»DBM«) -
zur Nutzung ist eine 68040-
CPU das absolute Minimum!
Die Anzahl der Samples (die
tibrigens in sieben Oktaven ge-
spielt werden koénnen) ist auf
256 beschrinkt, fiir die Zu-
kunft soll dies noch erweitert
werden. Digi Booster hilt sich

der nicht zu finden. Sollten die
kleinen Fehler und gelegentli-
che Abstiirze beseitigt werden,
kénnte es eine echte Alternati-
ve zu OctaMED werden.

Demoversion
Aminet:mus/editVDBoosterPro.lha

Fazit: Jedes Programm hat
seine Vorteile. ProTracker rich-
tet sich mehr an den Einstei-
ger, reicht jedoch auch fir
Profis aus. Ob das neue Digi
Booster durchsetzen kann,
bleibt abzuwarten. Mit der ent-
sprechenden Hardware ist es
dem ProTracker aber jetzt
schon vorzuziehen. OctaMED
kann nicht alle Eigenschaften
von Digi Booster iiberbieten.
Umsteiger von ProTracker auf
OctaMED werden Zeit benéti-
gen, sich mit den neuen Befeh-
len anzufreunden. Der Funkti-
onsumfang macht es aber zu
einem sehr guten Programm. /b
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Heute, im Zeitalter des
Internet, hat fast jeder ein
Modem mit integrierter

Fax-Funktion. Das passende

Fax-Programm fiir Amiga
wird in den seltensten
Fillen im Lieferumfang
sein. Wir haben ein Pro-

gramm dieser Sparte unter

die Lupe genommen, das

Sie sicher liberzeugen wird.

W von Candid Béschen

Gerade jetzt, wo die Post
ihre Preise fir Brief-Porto
wiedermal erhoht hat, werden
Faxe noch interessanter — auch
wenn wir von der Post damit
getrostet werden, daB die Ge-
bithren ganze drei Jahre stabil
bleiben sollen. Fir den Amiga
gibt es zwei bekannte und
mittlerweile etwas in die Jahre
gekommene Fax-Programme:
»GPFax« und »MultiFax«. Da
kommt das noch recht junge
STFax, das Anfang diesen Jah-
res in einer ersten Version ver-
offentlicht wurde und seitdem
viele Verbesserungen erfuhr,
gerade recht.

M Die Konkurrenz

STFax steht seinen kommer-
ziellen Vertretern in nichts
nach, es kann beide Mitbe-
werber nicht nur in Sachen
StyleGuide-Konformitat  und
Anwenderfreundlichkeit leicht
in den Schatten stellen.

Das Hauptfenster des Pro-
gramms belegt nur einen ge-
ringen Teil des Bildschirms
und es offnet bzw. iconifiziert
sich auch auf einem beliebi-
gen PublicScreen. Vom
Hauptfenster aus verzweigen
Sie in andere Fenster mit den
Programm-Funktionen - un-
notig Platz wird so nie auf
dem Bildschirm belegt.

M Faxe senden und empfangen

Die Startoptionen werden
STFax tiber ToolTypes oder als
Shell-Argumente  mitgegeben.
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M Shareware: Fax-Programm »STFax«

Faxen machen

at its best

Amig?

pste

WordWorth erfolgreich getestet.

| Haupt- __
fenster

Mag@
y Sitar

Mit dem Druckertreiber von STFax kénnen Sie von
den meisten Amigaprogrammen aus ein Fax versenden.
Wir haben PageStream3, DrawStudio, FinalWriter und

STFax: Fiir die Funktionen hat das Fax-Programm einzelne

zin

,

Fenster, die sich bei Bedarf schliefen lassen

In der wohl am meisten ver-
wendeten Betriebsart mit akti-
viertem Druckertreiber lauert
STFax unbemerkt im Hinter-
grund und zeigt sich erst, wenn
Sie von einem Programm (z.B
Textverabeitung oder DTP-
Losung) aus per eingstelltem
Treiber drucken.

Das Fax kann direkt an ei-
nen Empfinger aus dem Tele-
fonbuch oder an eine einzu-
gebende Telefonnummer ge-
sendet werden. Fiir das Kon-
vertieren von GPFax- und
MultiFax-Telefonbiichern lie-
gen ubrigens entsprechende
Tools dem Programmpaket
bei. Wollen Sie ein Fax zu ei-
nem bestimmten Zeitpunkt
versenden, (ibergeben Sie es
der integrierten Zeitsteuerung,
alles andere erledigt STFax fiir
Sie automatisch.

Faxe werden, nachdem Sie
empfangen  wurden,  auf
Wunsch automatisch ausge-
druckt. STFax unterstiitzt Mo-
dems, die Fax-Polling beherr-
schen. Eine Funktion, die an-
dere Programme seit langem
vermissen lassen.

B Der Fax-Anzeiger

Der Fax-Anzeiger beschrankt
sich nicht nur auf das reine An-
zeigen von Faxen. Faxe lassen
sich in verschiedenen Ver-
grolerungsstufen angezeigen,
invertieren, in 90-Grad-Schrit-
ten nach links bzw. rechts dre-
hen, horizontal und vertikal
spiegeln, drucken und als IFF-
Bild speichern. Aullerdem un-
terstiitzt der Anzeiger die direk-
te Darstellung von bestimmten
Seiten eines mehrseitigen Fa-
xes, ohne jede Seite einzeln
durchblittern zu miissen.

Das Verschieben des sicht-
baren Ausschnittes des Anzei-
ger-Fensters geschieht schnell
und in Echtzeit. Das erfolgt
auf dem Bildschirm, auf dem
sich das Hauptfenster befindet
oder auf einem separaten
Screen. Perfekt wire der An-
zeiger, wenn man flur den
Druck einen bestimmten Be-
reich markieren kénnte.

W Deckblatt, Faxkopf und
Unterschrift
STFax kann zu jedem Fax
ein Deckblatt erzeugen. Der

Faxkopf wird vor jeder Seite
und die Unterschrift nach je-
der Seite (dhnlich Kopf- und
FuBzeilen einer Textverarbei-
tung) des Faxes gesendet. Fax-
kopf und Unterschrift kbnnen
ein Text oder auch eine Gra-
fik-Datei sein.

Fazit: STFax liberzeugt sehr
— seine Funktionen sind zahl-
reich, das Programm selbst
macht einen sehr runden Ein-
druck, eben vom Anwender
fir den Anwender program-
miert. Wenn Sie Fragen ha-
ben, steht lhnen der Autor per
E-Mail Rede und Antwort, es
gibt hierzu auch extra eine
Mailinglist, tiber die sich ST-
Fax-Anwender zum Programm
austauschen konnen. Sehr in-
teressant  sind auch die
WWW-Seiten des  Autors.
STFax erhilt von uns das Pri-
dikat: besonders empfehlens-
wert. Ib

| I’RES‘I.E[STUNG :

DOKUMENTATION

10|

BEDIENUNG
20|

ERLERNBARKEIT
10|

__LEISTUNG £
130

R =

Zeitgesteuertes Faxversen-
den; ARexx-Port; Telefon-
buchkonverter fiir GPFax
und Multifax; Fax-Polling;
Class1, 2 und 2.0 Modem;
Druckertreiber fur Faxe aus
Amiga-Programmen; schnel-
ler Anzeiger mit vielen
Funktionen; unterstiitzt Da-
tatypes zum Einbinden von
Bildern; Kopf- und FuRzei-
len fiir alle Faxseiten; Mai-
linglist fiir Fragen;

zeitlich eingeschrinkte
Demo-Version
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Niki Laber
“Band 1

ISBN 3-926858-63-X
inklusive 1 Disk
DM 39,-

ISBN 3-926858-64-8
inklusive 1 Disk
DM 39,-

ISBN 3-926858-62-1
DM 49,-

Wealter Fricdbuber
tnton Koller

ISBN 3-926858-38-9
360 Seiten, 1 Disk
DM 79,-

ISBN 3-926858-36-2
466 Seiten, 1 Disk
DM 69,

CD-ROMs und Disketten

ISBN 3-926858-59-1
Tips und Tricks zu
MaxonCINEMA 4D,
Texturen, Fonts,
Hintergrundbilder,
Objekte und
Animationen.

DM 49,-

ISBN 3-926858-53-2
Animationen,

Trickfiguren, Videofonts,

animierte Tiere uvm.
DM 49,-

Disketten mit animierten
Titeln, Tieren,
Tricksequenzen,
Videofonts, Grafiken,
Animationen zur
Gestaltung lhrer
Videofilme.

Geeignet fur alle géngi-
gen Programme, wie
Deluxe Paint, Brilliance,
Scala...

Disk »Urlaub«
Disk »Feste/Feiern«
Disk »Tiere«
Disk »Best Of«
Disk »Videofonts 1«

' Disk »Videofonts 2«
Disk »Videofonts 3«
Disk »Spezial Effects«

Je Disk DM 29,-

Verlag Gabriele Lechner
BodenseestraBe 91
81243 Minchen

Tel: 089/8340591
Fax: 089/8204355
E-Mail: verlag@lechner.de
CIS: 100604.2414

http://www.lechner.de

Lechner

Feiern Sie mit uns!

Wir senden lhnen gegen Erstattung der
Versandpauschale von DM 6,- kostenfrei ein Ex-
emplar des spannenden
Reiseberichts »Rapa Nui -

Die Osterinsel« zu.

Wenn mdglich Versandkosten
in Briefmarken beilegen!

3D SPEZIALEFFEKTE
MIT
MaxonCINEMA 4D

ISBN 3-926858-59-1 ISBN 3-926858-54-0 ISBN 3-926858-52-4

120 Seiten 280 Seiten, 1 Disk 300 Seiten

DM 29,- DM 69,- DM 69,-

Titel ISBN Anzahl Preis

Rapa Nui - Die Osterinsel ISBN 3-926858-50-8 [ X" gratis!
Amiga Spiele Band 1 ISBN 3-926858-63-X DM 39,-
Amiga Spiele Band 2 ISBN 3-926858-64-8 DM 39,-
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Amiga Assembler Praxis ISBN 3-926858-38-9 DM 79,-
Die Traumfabrik ISBN 3-926858-36-2 DM 69,-
Scala ISBN 3-926858-59-1 DM 29,-
Spezialeffekte mit CINEMA 4D ISBN 3-926858-54-0 DM 69,-
Der Einstieg in den
Information Highway ISBN 3-926858-52-4 DM 69,-
'Cinema Studio ISBN 3-926858-59-1 DM 49,-
Lechner Collection ISBN 3-926858-53-2 DM 59,-
Disk »Urlaub« DM 29,-
Disk »Feste/Feiern« DM 29,-
Disk »Tiere« DM 29,-
Disk »Best Of« DM 29,-
Disk »Videofonts 1« DM 29,-
Disk »Videofonts 2« DM 29,-
Disk »Videofonts 3« DM 29,-
Disk »Spezial Effects« DM 29,-

Ich bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark Versandkosten
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POUR AMIGA

OBSESSION

o M LABORATOIRESPHASE: 5

Zwar nicht Besessenheit, aber doch wahre Begeisterung fiir den Amiga ist es, die uns
bewegt, und die sich in einer fuhrenden Produktlinie fir den Amiga manifestiert hat.
Diese Begeisterung treibt uns immer wieder an, neue technische Spitzenleistungen zu

vollbringen, um innovative Produkte flir den Amiga Wirklichkeit werden zu lassen.

49 WER

AMIGA™ GOES POWERPC™

Den (bisherigen) Héhepunkt unserer Anstrengungen reprasentiert die neue PowerUp-
Produktpalette, die heute den Sprung in eine neue Leistungsdimension realisiert. Und
mit einer Vision, die die Grenzen der herkdmmlichen Technologien hinter sich [aBt,

legen die Entwicklungen von heute den Grundstein fur die Produkte von Morgen.
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Die Prozessorkarte der neuen PowerPC-Generation, die in lhrem Amiga das Feuer ent-

facht, finden

Sie in

unsere PowerUp-Boards auch

beschleunigen,

PowerPC Prozessor
Taktrate

Verwendbare Companion-CPU

PPC Leistung: MIPS
SpecFp95

Speicheraufristung
SCS/ on board
Passend far
Verfugbarkeit

Verkaufs-Preise DM *
PowerUp UpGrade-Preise DM *

fordern Sie gleich

CYBERSTORM
PPC

PowerPC604e
150/180/200 MHz

68040/68060
25-50 MHz

ca. 350 (200 MHz)
ca. 7.1 (200 MHz)

max. 128 MB
Ultra-Wide
A3000/A4000(T)
sofort

1295,~ /1549,- /1795~
1195, /1395,- /1595~

lhren

heute

BLIZZARD 603e
Power Board

PowerPC 603e
160/200/250 MHz

68030
50 MHz

ca. 280 (200 MHz)
ca. 3.5 (200 MHz)

max. 128 MB
Fast SCSHII
A1200

4. Quartal 1997

749,-/999,- /1199,
699,- /949,- /1049~

unserer kleinen Ubersicht.

Rechner

Lti:Rsere

Um

auf ein

BLIZZARD 603e+
Power Board

PowerPC 603e
160/200/250 MHz

68040/68060
25-50 MHz

ca. 280 (200 MHz)
ca. 3.5 (200 MHz)

max. 128 MB
Fast SCSI-II
A1200

4. Quartal 1997

749,- /999,- /1199,-
649, /899,- /1049 -

noch

mehr dardber zu erfahren,

BLIZZARD 2604
Power Board

PowerPC604e
150/180/200 MHz

68040/68060
25-50 MHz

ca. 350 (200 MHz)
ca. 7.1 (200 MHz)

max. 128 MB
Ultra-Wide
A1500/A2000
4. Quartal 1997

1349,- /1599,- /1849,-
1249,- /1449,- /1649,-

wie

atemberaubendes Leistungsniveau

umfangreiche Produkt-Information an.

CyberVisionPPC und
BVisionPPC

Grafikkarten auf Basis des
PERMEDIA2-Grafikprozessors

Bis zu 80 Mio. 3D-Pixel

oder 1 Mio. Polygone/sec
Integrierte Videobeschleunigung
1280x1024 Pixel, 24Bit bei 85Hz

CyberVisionPPC geeignet fir
CYBERSTORM PPC / BLIZZARD 2604
4/ 8 MByte SGRAM

DM 549, / DM 649~

BVisionPPC geeignet fur
BLIZZARD 603e / BLIZZARD 603+
4 MByte SGRAM DM 499,-

Lieferbar ab 1. Quartal 1998

*Unverbindiich empfohlene Verkaufspreise ohne 68k-Companion-CPU. Leistungswerte sind ca.-Werte und basieren auf Herstellerangaben. Anderungen in Preis, Technik oder Lieferumfang vorbehalten.
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SOFTWARE

Sie suchen einen Artikel,
Bericht oder Test im
AMIGA-Magazin und wis-
sen nicht, in welcher Aus-
gabe er zu finden ist? Alle

B Datenbank: ARTIKEL-Finder 1l CF

Suchen leicht gemacht

Inhaltsverzeichnisse zu Eisnrsss

lesen, ist eine zeitraubende
Angelegenheit. Die Alterna-
tive: Der ARTIKEL-Finder.
Er spiirt die gesuchte
Ausgabe samt Artikel und
Seitenangabe in Handum-
drehen auf. Wir waren
gespannt, was er taugt.

Rechnertyp ||

Beschreibung

Hinwaise

B von Jessica Fischer

Seit der Vorstellung der Ver-
sion 2.54 des' »ARTIKEL-
Finders« im AMIGA-Magazin
10/94 sind drei Jahre vergan-
gen. In dieser Zeit hat »Falke &
Bierei GbR« die Datenbank
kontinuierlich erweitert und
dem Programm auferdem ein
neues Qutfit verpaBit. Uns
stand die tiberarbeitete Version

die Datenbank auf nahezu je-
dem Amiga laufen. Die volle
Leistung kommt jedoch erst ab
AmigaOS 3.x und einer am
System angeschlossenen Fest-
platte zur Geltung. Wir schau-

1.7 (neuer Name — neue Ver-
sionsnummer) zur Verfligung.
Die Systemvoraussetzungen
zum Betrieb des Programms
sind recht simpel. Das ver-
langte AmigaOS 2.04 mit ei-
nem MByte Arbeitsspeicher
sind die untere Grenze fiir ei-
nigermalen gutes Arbeiten
mit dem Amiga. Somit durfte

ten uns den Artikel-Finder auf
einem Amiga 4000 mit Cyber-
storm 68040/40, Grafikkarte
und 64 MByte RAM an.

Zur Installation auf Festplat-
te gibt's nur wenig anzumer-
ken: Beim Kopieren der Da-
tendisketten sollten Sie auf das
vorgegebene Verzeichnis ach-
ten. Bei uns landeten die Da-

Uberarbeitete Version des ARTIKEL-Finders

Es ist bereits die neue Version 1.11 angekiindigt, die bei Erscheinen
dieser Ausgabe mit Sicherheit auch schon verkauft wird. Der prinzi-
pielle Aufbau des Programms und die Oberfliche wird in dieser Ver-
sion beibehalten. Nach Auskunft von Falke&Bierei wurden die Such-
routinen nochmals optimiert und weitere kosmetische Anderungen
am Programm vorgenommen. Der ARTIKEL-Finder kostet inklusive
einem Datenbestand nach wie vor 49 Mark. Ein Update von jeder al-
teren Programmversion des ARTIKEL-Finderll CF kostet 10 Mark, von
Versionen des alten ARTIKEL-Finders 15 Mark. Sie sind entweder
beim Fachhandler oder bei folgender Anschrift zu haben:

Falke&Bierei GbR, Software-Entwicklung und Vertrieb
Germaniapromenade 24, 12347 Berlin, Tel:(030) 625 10 63

Fax: (_030) 625 40 92, Mailbox: (030) 625 40 92

Alte Datenbestinde sind mit der neuen Version ARTIKEL-Finder Il CF
nicht weiter zu verwenden.
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Komfortsuche: Mit Hilfe zusitzlicher Funktionen wird das Auf-
spiiren gesuchter Magazin-Artikel zum Kinderspiel

ten immerzu im Verzeichnis
»arexx«, was uns recht un-
praktisch erschien. Ansonsten
sorgte der Installer fiir den ge-
wohnten Komfort.

M Oberfliche

In den Tool-Types lassen sich
die wichtigsten Parameter fiir
den Start des Programms vor-
definineren. Zusitzlich gibt's
im  Mentu des Programms
den Punkt »Einstellungen« fiir
Screen-Parameter oder Angabe
der beim Start gleich zu 6ffnen-
den Datenbank. Der Start ist
auch per Drag&Drop durch
Ziehen des Datenbank-Pikto-
gramms (ibers Programm-Pikto-
gramm moglich.

Zundchst  erscheint  eine
Oberfliche in Form eines For-
mulars. Das verlockt dazu,
gleich einige Suchkriterien
einzugeben. Doch so einfach
geht’s dann doch nicht. Die
Felder lassen keine Eingabe
zu. Statt dessen erfolgt jede
Eingabe zwingend im Einga-
be-Requester eines separaten
Fensters. Trotz ausdriicklicher
Angabe im Handbuch, funk-
tionierte die Suche mit Joker-
zeichen des AmigaOS (z. B.
»#2« fur beliebige Zeichen)
leider nicht.

Die Ausgabe des Pro-
gramms liefert neben dem Ar-
tikelnamen, den Namen des
Magazins sowie Ausgabe und
Seitenzahl auBerdem noch ei-
ne Kurzbeschreibung mit ge-
naueren Informationen und
Hinweisen mit Angaben zu
Fehlerkorrekturen, Bugs, Test-
noten und mehr.

M Bedienung

Die Suche nach bestimmten
Artikeln erfolgt nach mehreren
Kriterien, die jeweils per Klick
auf Status-Gadgets, Tasten-
druck oder in der Meniileiste
aktiviert werden. Zusatzlich
kann die Suche auf bestimmte
Rubriken (Kurs, Tips, Work-
shops u.s.w.) eingeschriankt
werden. Eine Bedienerleiste
mit Symbolen erleichtert das
Blattern im Datensatz. Zur
Verstindlichkeit der Symbole
wire eine Bubble-Help-Funk-
tion angebracht. Dal} das auch
ohne »MUI« geht, machen an-
dere Programme bereits vor.

Mit Hilfe von Schlagworten
wird nach zusammengehoren-
den Fachbegriffen unterschie-
den. Diese sind wie ein Ver-
zeichnisbaum strukturiert, so
dal man ausgehend von ei-
nem Oberbegriff wie bei-
spielsweise  »Zentraleinheit«
immer tiefer in die Verzeich-
nisstruktur eintauchen kann —
Prozessor —> Prozessorkarte
-> 68040-Karte — und damit
immer feiner unterscheidet.
Der richtige Artikel ist so
schnell gefunden.

Wenn man doch einmal
nicht weiter weils, ist an jeder
Stelle des Programms  mit
Druck auf die Taste Help die
Online-Hilfe zu erreichen. Die
Anzeige der verfiigbaren
Schlagworte,  Rechnertypen
und Rubriken erfolgt in sepa-
raten Fenstern. Hier fehlt aller-
dings die Moglichkeit, einen
Begriff per Drag&Drop oder

AMIGA-MAGAZIN 11/1997
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 AMIGA SERVICE CENTER

| Wir reparieren Ihren Amiga in 24h(versand 48h)

Reparaturpreise:

A1200 Motherboard
A4000D 2MB
A4000D im Tower
A3000D SMB
A500/A2000
A1200

Monitore 1084/14388

. Sonderpo
2.NEU: pOS-CD-Bund]e
3. PowerPC-Karte

-

69,-
ab 1299,-
4. Blizzard 2040/2060 585,-1975,-

5. Cyberstorm 40/60  585,-1975.-
6. PicassolVICybervision 695,-1365,-
7. Tastatur 500/2000 79,-1119,-
8. Tastatur 300014000 129,-
9, Netzteil 120012000 69,-199,-
10. 540MB ATISCSI 199,-1'229,

Fiir Z dte bieten wir

10589 Berlin &
Mierendorffstr. 14
Mo - Fr von 10 - 17 Uhr

Internet: www.roemer.de

A500/2000/3000/1200/4000
Bei Bedarf Mainboardtausch

Computer defekt - zu Roemer direkt
299,- 030/040CPU Board 69,-1269,-
ab 1199,- Laufwerk extern ab 50,-
ab 1599, A4000T Gehiuse

ab 799,- HandyScanner
ab 149,299, Tec-Magic060 SMB+SCSI 699,-

ab 349,- VGA-Monitore
A2000/3000 Platine 249,-/499,- A1200 CD-Rom

Einb
Porto + Vmwﬁ ab DM li-

1438S/1538S/A4000 TransAm & PowerPC

Computer-Semce am Schlof

EMER<s

69,-
199,-

ab 149,-
ab 149,-

ab 99,- AS00 SCSI-Controller ab 149,-
Geriite gebraucht, werkstattiiberpriift und mit 3 Monaten Garantie

Die Zu behiir-llitliste Unsere Bauteile-Oase

1. Buster-11/Ramsey-07
2. ECS-AGNUSISUPER-DENISE 39
3. Rom 1.3/2.0/3.1
4. CIA8520 DIPISMD 35,-
5. FPU 20125/33/50 15,-125,-135,-195,-
6.4/16/32MB PS2  45,-/135,-1245,-

89,-
10,-139,-169,-

7. CPU-030 25/50MHz 49,-199,-
8. CPU-040 25/40MHz 89,-/149,-
9. 214MB Zipp Ram 49,-199,-

Alle Bauteile fiar AGDO/A 1200/A4000 am Lager !

Sonder- / Gebrauchtangebote siche Internet
Preise gelten nur im Versand!

Neuvorstellung:

Tel.: 030-344 32 03
Fax.: 030-344 59 57
Email: roemerfroemer.de

demotronic

Elektro- und Elektronikschrott-Verwertung
Leiterplattenentsorgung « Chip-recovery
N

G. Kleybécker & P. Rusin
Markische StraBe 9
32339 Espelkamp
Tel. 057 72/71 52
Fax 057 72/78 48

Recovering IC’s

Prozessoren Preis/Stiick
68000 9,00 DM
68020RC12 20,00 DM
68020RC16 25,000M
68020RC20 25,00DM
68020RC25 25,00DM
68030RC20 25,00 DM
68030RC25 29,00DM
68030RC33 29,00 DM
68030RC50 39,00 DM
68040RC25 69,00 DM
68040RC33 * 89,00 DM
68040RC40 * 119,00 DM

Coprozessoren Preis/Stiick
68881RC12 15,00 DM
68881RC16 19,00 DM
68881RC20 19,00 DM
68881RC25 19,00 DM
68882RC20 19,00 DM
68882RC25 25,00 DM
68882RC33 25,00 DM
68882RC50 29,00 DM
68851RC12 25,00 DM
68851RC16 29,00 DM
30 Pin Simm Preis/Stiick
1MB 15,00 DM

Alle Preise verstehen sich inklusive Umsalzsteuer. Porto + Verpackung: ab 9,00 DM. Wir haben auch
\_ EPROM’s, S-RAM's, D-RAM’s und andere Microcontroller auf Lager. * Geringe Stiickzahl.

J

ereine

Fiir alle ein Gewinn

per Clipboard in den entspre-
chenden  Auswahl-Requester
zu Ubernehmen. Statt dessen
muls er abgetippt werden.

Wie bereits erwihnt, erfolgt
jede Eingabe in einem Reque-
ster. So auch die Eingabe der
Suchkriterien fiir die Artikel-
und Komfortsuche. Hier kén-
nen aulerdem noch zusatzli-
che Suchkriterien gesetzt wer-
den. Diese sind zum einen die
Unterscheidung nach Grolt-
oder Kleinschreibung und zum
anderen die »Jokersuche«, die
nur solche Artikel anzeigt, bei
denen der Suchbegriff exakt
dem jeweiligen Feldinhalt ent-
spricht. Eine weitere Moglich-
keit bietet die Funktion
»ODER«. Damit kann nach be-
liebig vielen Suchbegriffen ge-
sucht wird. Vermifst haben wir
hier die »UND «-Verkniipfung.

Zur Zeit verfiigbare Datenbestinde

Zeitschrift Ausgaben Preis
AMIGA-Magazin 6/7/1987 bis 8/1997 29 Mark
Amiga-Plus 11/1991 bis 8/1997 29 Mark
Amiga-Special 6/87 6/7/1997 29 Mark
Amiga-Special-Extra’) 1/1988 bis 3/1993

Kickstart 1) 6/1987 1/1993 }10 Mark
Amiga-DOS 1) 1/1990 4/1992

1) Zeitschrift eingestellt; alle Daten der eingestellten Zeitschriften sind auf einer Diskette

Die Daten werden getrennt
nach Zeitschriften auf jeweils
einer Diskette geliefert. Der
Datensatz beginnt mit der je-
weiligen Erstausgabe und en-
det mit Einstellung des Maga-
zins oder zur Zeit mit der Aus-
gabe 8/1997. Fiirs AMIGA-
Magazin erhalten Sie die Da-
ten von der Erstausgabe 6/7
1987 bis 8/1997 in drei Datei-
en auf einer Diskette. Es er-

des AMIGA-Magazins

Hier bekommen Sie noch dltere Ausgaben

N. Erdem c/o, Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg,
Tel.: (0 86 38) 96 70 70, Fax: (0 86 38) 96 70 55

AMIGA-MAGAZIN 11/1997

folgt eine regelmilige Anpas-
sung des Datensatzes etwa al-
ler vier Monate durch Falke &
Bierei GbR. Die Erweiterung
mit der Eingabe eigener Da-
tenbestinde durch den An-
wender ist mit dieser Version
nicht méglich, nach Auskunft
des Herstellers jedoch geplant.
Wer den gesamten Datensatz
aller oder bestimmter Dateien
in einer Datei haben méchte,
kann mit dem Meniipunkt
» Datei/lmportieren...« im Arti-
kel-Finder mehrere Artikelda-
tenbanken miteinander ver-
kniipfen. Das hat den Vorteil,
dall beispielsweise Artikel ei-
nes bestimmten Themas auch

tber . mehrere Zeitschriften
und grélere Zeitrdume ge-
sucht werden kénnen.

Das Handbuch erliutert das
Programm auf 40 Seiten. Dabei
werden samtliche Funktionen
ausfiihrlich  beschrieben und
teilweise mit Beispielen belegt.
Nach wie vor fehlt ein Index.

Fazit: Wer die Ausgaben der
Amiga-Zeitschriften bisher ge-
sammelt hat, sollte sich auf je-
den Fall den Artikel-Finder
besorgen. Jeder Artikel st
ohne langes Durchblittern und
Lesen des Inhaltsverzeichnisses
schnell gefunden. Empfehlens-
wert ist das Programm auch fiir
Neueinsteiger. Sie finden hier
Hinweise auf Beitrige, die Fra-

gen beantworten. Fehlende
Ausgaben koénnen meistens
nachbestellt oder in einer

Bibliothek ausgeliehen
den. Ein Demo des Programms
mit begrenztem Datensatz fin-
den Sie im Aminet, auf unserer
nachsten CD zum Heft oder in
der Mailbox des Herstellers. Ib

wer-

Literatur: [1] David Géhler, Recherche lite,
AMIGA-Magazin 10/1994, Seite 62
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SOFTWARE AUF CD

B Datensammlung
Magazyn Amiga 1,
2und 3

Wer bislang geglaubt hat, CD-ROMs
fir den Amiga wirden ausschliefSlich aus
England oder Deutschland kommen, wird
jetzt eines besseren belehrt. Exklusiv bei
Figge sind diese drei Ausgaben der »Ma-
gazyn Amiga«-CD erhiltlich, wobei die
natirlich nichts mit dem AMIGA-Maga-
zin zu tun haben, sondern von einer dor-
tigen Zeitschrift vertrieben werden.

Magazyn Amiga CD 1: Diese CD ist mit
knapp 470 MByte nur zu etwa drei Viertel
gefiillt. Schwerpunkte bei der Softwareaus-
wabhl gibt es nicht, von Libraries tiber (teil-
weise nicht ganz jugendfreie) Grafiken
und digitalisierten Bildern bis zu hérens-
werten Musikmodulen ist alles vertreten.

Katastrophal dagegen ist die Art der Zu-
sammenstellung. Nicht nur, daR simtliche
Begleittexte in polnischer Sprache sind; es
gibt weder ein Suchsystem noch eine Ober-
fliche. Inmitten zahlloser Unterverzeichnis-
se lauern letztendlich LhA- oder DMS-Files
auf den Benutzer. Die Filenamen sind teil-
weise so nichtssagend, dal man sich 6fter

mal fragt, was sich wohl hinter so manchen
Archiven verstecken mag.

Magazyn Amiga CD 2: Auf den ersten
Blick wird das Auge des Users mit bunten
Icons im »MagicWB«-Stil erfreut. Aber ei-
ne bose Vorahnung bleibt und bestitigt
sich leider letztendlich. Man hat aus den
Fehlern der ersten CD nichts gelernt.

Zwar wure diesmal das Medium besser
genutzt (ca. 600 MByte), aber nach wie
vor mul man erst den beiliegenden Vie-
wer aktivieren, um sich auf der Suche
nach Bildern durch diverse Verzeichnisse
zu wiuhlen. Es ist wieder jede Menge ver-
schiedender Software (Patches, Dataty-
pes, Spieletips, Internet, polnische Ami-
net-Programme, usw.) darauf enthalten,
teilweise sogar in Englisch oder Deutsch,
aber wieder einmal hat man es nicht fiir
notig befunden, wenigstens englische Be-
gleittexte und eine halbwegs sinnvolle
Ordnung hineinzubringen.

Magazyn Amiga CD 3: Auch beim drit-
ten Versuch nichts Neues. Wieder wurde
auf jeglichen englischen Begleittext auf
der CD verzichtet und wieder hat man
die Software (groRtenteils gepackt) ohne
jegliche Oberfliche in den Schubladen
verstaut. Ein schwacher Trost ist da die
Moglichkeit, mittels Dateimanager die
Archive umzukopieren, falls das dank der
komplett  polnischen  Meni-Fiihrung
tberhaupt gelingt.

Als Bonus wurde die polnische Version
von »Personal Paint 6.4« beigelegt, eben-
so ein simples Spiel und das »EIDE.devi-
ce« zum Beschleunigen des Datendurch-
satzes bei Festplatten.

Fazit: Diese CDs sind offensichtlich
nicht fir den Export bestimmt. Wer sich
an der immensen, sprachlichen Hirde
nicht stort oder Sammler ist, kann mal ei-
nen Blick riskieren. Allen anderen Usern
konnen wir diese CD nicht empfehlen.

Igor Vucinic/bl

Preis: 15 Mark pro CD

Datenmenge: ca. 1,5 GByte

Anbieter: Conny Figge Schnellversand,
Sponheuer Str. 25, 45326 Essen,

Tel.: (02 01) 837 99-60, -61

M Grafik

1700+ Textures

Eureka Software, Polen, hat nicht nur
die »Magazyn«-CDs generiert, auch diese
Zusammenstellung ber 1700 Texturen
und Hintergriinde haben wir diesem Pro-
duzenten zu verdanken.

Die Art der Zusammenstellung ldlt sich
lediglich als funktionell bezeichnen. Kei-
ne bunten Icons, keine Grafikviewer, nur
ein einsames LhA hat sich inmitten der
Datenwiiste auf die Scheibe verirrt.
Bendtigt wird es zum Entpacken unzihli-

ger Brushes, von denen nur die Thumb-
nails auf Anhieb betrachtet werden kén-
nen. Die grobe Unterteilung hat man in
die Verzeichnisse »Art« (teils recht eigen-
willige Muster, farblich sortiert) und
»Photos« (iber 700, von anderen Forma-
ten konvertierte Oberflichen: Wolken,
Feuer, Wasser, Leder, Stein, Holz, usw.)
vorgenommen. Bis auf die Brushes sind
samtliche Texturen im Format 736x566
Pixel mit 256 Farben vorhanden.

Fazit: Diese CD enthilt Daten pur. Lei-
der hat man bei der Zusammenstellung (bis
auf die Brushes) mit Ubersichtsgrafiken ge-

geizt, so dall man wohl oder iibel jede
Textur erst einmal ansehen mufl, um dann
zu entscheiden, welche man fiir sein Desk-
top Video-Programm verwendet. Fiir den
Normaluser dirfte die CD uninteressant
sein; wer mit der Materie zu tun hat, auf
den wartet allerdings eine wahre Fundgru-
be an Hintergriinden. Igor Vlucinic/bl

Preis: 15 Mark pro CD

Datenmenge: ca. 600 MByte
Anbieter: Conny Figge Schnellversand,
Sponheuer Str. 25, 45326 Essen,

Tel.: (02 01) 837 99-60, -61

M Grafik

1308 Fonts

Nicht weniger als 1308 Schriften befin-
den sich auf dieser Silberscheibe von
Eureka. Die Kollektion besteht durchweg
aus schwarzweillen Bitmapfonts in ver-
schiedenen GrolRen.

Neben »normalen« Fonts gibt es auch
Fonts mit Symbolen, Tieren und Mustern
anstatt der tblichen Buchstaben. Natiir-
lich sind auch hier wieder simtliche Be-
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gleittexte in polnisch geschrieben - offen-
bar hielt man es nicht fiir nétig, wenig-
stens die wichtigsten Informationen zu
den Schriften ins Englische zu (iberset-
zen, Zumindest liegt der CD ein Begleit-
heft mit samtlich vertretenen Fonts bei.

Fazit: Die Qualitit der Schriftarten
schwankt; skalierbare Schriften (zum Ein-
satz in Textverarbeitungen) hat man vor-
sichtshalber gleich weggelassen. Insge-
samt kommt diese Sammlung nicht tiber
den Durchschnitt hinaus. Igor Vucinic/bl

Preis: 15 Mark pro CD

Datenmenge: ca. 600 MByte
Anbieter: Conny Figge Schnellversand,
Sponheuer Str. 25, 45326 Essen,

Tel.: (02 01) 837 99-60, -61
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P Die weltweit groBte
Amiga-Messe

» Alle Neuheiten rund
um Computer, Enter-
tainment, Internet,
Online und Multimedia

» Mit kostenlosen Work-
shops und Seminaren

P Tolle Gewinnspiele mit
wertvollen Preisen

AKdInMesse

Kartenvorverkauf: Telefon 0911/5325-210

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

ICP GmbH & Co. KG

r—J Innere Cramer-Klett-Str. 6
90403 Niirnberg
Tel. 0911/5325-210

Fax 0911/5325-215

Ein Unternehmen
der GONG-Gruppe

iy

. Fax0234/94688-44

14. bis 16. November
Koln, Messegelande
Halle 11 und 12

<« Gehen Sie mit Swing in die Luft!
1. Preis: Eine Ballonfahrt fiir zwei Personen

PRO Concept-
Gesellschaft fiir
Veranstaltungen und
Marketing mbH
Kemnader StraBe 52
44795 Bochum
Tel.0234/94688-0

| MB HD Diskettenlaufwerk
12x Speed CD-ROM

eagle computer products GmbH
Altenbergstr. 7 * D-71549 Auenwald

Tel.: 07191- 300993 / 300994
Fax: 07191- 59057 / 300922
e-mail: EAGLE@EAGLE-CP.COM

Internet: http: //www.eagle-cp.com

= _Bestellen Sie bequem
per Fax oder e-mail |

Hardwarn  gomware

a

Barbone System
2MB Chip/4 MB Fast RAM <
5x Zorro lll und 2x ISA
DD Laufwerk

incl. AmigaOs 3.1,
Handbiicher und Maus

PCI PowerPC™ 603e mit 200 Mhz
16 MB Fast-Page RAM
2 MB PCI Grafikkarte

GB Harddisk
BeOS, Linux und p.0S &

Bei uns ist alles moglich!!!

G Tastaturidsungen fur (fast) alle Amigas !
I Steckplatzerweiterungen fur Amiga !

—. Towerlésungen flr Amiga ( & Zubehor) ! |
< Soft- und Hardware rund um den Amiga !
C: Komplettsysteme von A1200 bis A4000T
&= sowie PowerPC Lésungen...... U. V. M.

Die schnellste Internet-Lésung flr
den A1200! u.a. Autokonf.2 B-Kan,

Lieferumfang: PCMCIA ISDN Master1200+Kabel
Deutsch. Handbuch +Software

Soffware: Capi.device;Fossil.device;lwan.device;

WilhelmTel-ll (kann als Anrufoeantw. Benuizt werd.);

Tools (StateMon; Imon Prefs); u.v.m.
und PowerPC™

Durch eagleLINUX fir AMIGA

wird diese Computergenaration zum professionellen
UNIX System.
Mit einer unkomplizierten Installationsroutine und der
grafischen BenutzeroberflGche X11 wird eagleLINUX
zum plattformibergreifenden PowerOS. |

Im Bundle eagleLINUX und p.OS

Linux fir AMIGA

£ |
,2°'.|J?“‘ |

| 1

1 ol \ L] fuh LA 4 fbung
unserer Produkte im AMIGA SPEZIAL
oder fordern Sie einfach unseren um-

fcngremfRODU

eagle computer products GmbH, Tel: 07191-300993, Fax: 53057




SOFTWARE AUF CD

Fiir alle Weltenbummler
(oder solche, die's werden
wollen) gibt es jetzt von
»Software Development«
die aktuellste Version eines
in der Amiga-Szene belieb-

M Routenplaner

AmiA

ten Reisefiihrers.

B von lgor Vucinic

In manchem von uns steckt
ein reiselustiges Gemitit. Wenn
es dann aber einmal (oder
besser mehrmals) im Jahr in
den wohlverdienten Urlaub
geht, stellt sich schnell die
Frage: Wohin? Und wenn das
Rieseziel = durch demokrati-
sches Abstimmen oder despo-
tisches Eingreifen des
Familienoberhauptes entschie-
den wurde, bleibt immer noch
der Weg zum Ziel.

Damit Sie nicht ziellos in
Europa umherirren missen,
greifen Sie auf die »Ami-
ATLAS«-CD zurtick.

Der Nachfolger von »Maxon-
ATLAS« stellt einige Anspriiche
an reiselustige Computer-Fans:
Ein Amiga mit ECS, AGA oder
Grafikkarte mul es schon sein,
mit mindestens 4 MByte RAM
und 16 MByte freien Festplat-
tenspeicher (falls man den digi-
talen Reisefithrer installieren
mochte). Da trotz HD-Betrieb
die CD immer im Laufwerk
bleiben mul} (es wird also nicht

AmATLAS Release 3 ©'s7 Software Development, Andreas Regul
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Hauptbildschirm: Nach dem Start bringt AmiATLAS die kom-
plette Deutschlandkarte auf den Bildschirm

AMIATLAS Release 3 ©'97 Software Development, Andreas Regul
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Zusatzmodule zur
Routenplanung

Deutschland spezial,
Schweiz spezial,
Osterreich spezial,
Belgien spezial,
Niederlande spezial
(je 49 Mark)

Frankreich, Spanien/
Portugal, Italien, Grof-
britannien/Irland,
Danemark, Schweden/
Norwegen, Polen, Ungarn,
Tschechien/Slowakei,
Ruminien, Slowenien

(je 39 Mark)
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Routenplanung: Auf Wunsch ermittelt das Programm den
kiirzesten und preiswertesten Weg zwischen zwei Orten

die komplette CD mit 600
MByte installiert..), laRt sich das
Programm aber auch vollstan-
dig nur von der Scheibe starten.

Da sdmtliche Daten sowohl
im Guide- als auch im HTML-
Format sind, lassen sich Reise-
fithrer und Hotelauskunft auch
auf einem PC oder Macintosh
per entsprechendem Browser
anzeigen. Hat man seinen
Bildschirmmodus auf minde-
stens 16 Farben eingestellt,

offnet »AmiATLAS« ohne Mur-
ren den Hauptbildschirm mit
der Deutschlandkarte. Die
Oberfliche entpuppt sich da-
bei als eine optisch getunte
AmigaGuide-Datei.  Mochte
der Weltenbummler nun ent-
weder den schnellsten, kiirze-
sten, preiswertesten oder an-
genehmsten Weg (alles auf
einmal geht logischerweise
nicht) Weg von seinem Hei-
matort  zum  heifersehnten

Reiseziel wissen, bedarf es ei-
niger Mausklicks, um die Vor-
gaben, die Spritverbrauch,
Durchschnittsgeschwindigkeit,
Abfahrtstermin und -zeit be-
treffen, einzustellen. Dann
lakt man seinen Computer
schuften und nach mehr oder
weniger kurzer Zeit spuckt das
Programm die ausgeknobelte
Route aus. Diese Tourenpla-
nung kann man dann spei-
chern  oder  ausdrucken.
Méchte man unterwegs tber-
nachten, lassen sich ebenfalls
Informationen tber o&rtliche
Hotels und Ubernachtungs-
moglichkeiten anzeigen. Da-
bei werden die Zimmerpreise
ebenso aufgelistet, wie even-
tuelle Beschrinkungen (Haus-
tiere). Ebenso erfihrt man, ob
das Freizeit- und Vergni-
gungsangebot am Ziel attrak-
tiv ist oder ob man deswegen
eher sein Reiseziel andern
sollte. Als Bonbons sind noch
Mentpunkte zur Ermittlung
von Vorwahlen und Auto-
kennzeichen in  AmIATLAS
mit eingebaut. bl

AmiATLAS

_ DOKUMENTATION
o —]

E%m

' * sehr leistungsfahig;
I umfangreiche Daten

=9 zu hoher Preis
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Fortsetzung von Seite 25

neu belebten Amiga-Markt
durcheinander und helfen we-
der Amiga-Firmen noch den
Amiga-Anwendern.

Die Angriffe seitens phase 5
gegen unser WarpUP-Paket
sind unserer Meinung nach ei-
ne uniiberlegte Uberreaktion.
Entgegen der Darstellung
durch phase 5 besteht unser
Paket sowoh! aus einer zur
phase-5-Lésung kompatiblen —
als auch aus einer alternativen
Lésung. Der Anwender hat
hier die Entscheidung, welche
Losung er bevorzugt. Die
kompatible Lésung war bei
phase5 immer bekannt und
wurde auch geduldet, umso
unverstandlicher ist fiir uns
deren angekiindigte Absage
einer weiteren Unterstiitzung
und die Herstellung einer ab-
sichtlichen Inkompatibilitit zu
unserer Losung.

Statt dem konsequenten
AusschluB®  einer Softwarelé-
sung muB dem Anwender die
Maglichkeit geboten werden,
durch Ausprobieren eigene Er-
fahrungen zu sammeln und
gemeinsam verniinftig {iber
Vor- und Nachteile aller Mog-
lichkeiten zu diskutieren. Wer
diese Freiheit verwehrt, zeigt
diktatorische Ziige mit dem
Hintergrund, sich vor Konkur-
renz zu schiitzen.

Wir bieten allen interessier-
ten Anwendern und Entwick-
lern Einblick in unsere Ent-
wicklung. Das komplette Ar-
chiv. mit Demoprogrammen,
die auch auf einem 68K-Ami-
ga (ab 68040) lauffihig sind
und einer bereits vielfach ge-
lobten Dokumentation, die
von allen selbst beurteilt wer-
den kann, stellen wir auf unse-
rem FTP-Server (ftp.haage-
partner.com) kostenfrei zur
Verfiigung. Wer nicht tiber ei-
nen Internet-Zugang verfiigt,
findet das gesammte WarpUP-
Paket auf der Amiga Magazin
CD-ROM zu dieser Ausgabe.

An dieser Stelle méchte ich
kurz auf die Falschdarstellung
um unseren Einsatz des an-

AMIGA-MAGAZIN 11/1997
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geblich ebenfalls Amiga-frem-
den Hunk-Formats aufklaren.

Im Schreiben von phase 5
liest man, daR wir mit WarpUP
angeblich unser eigenes »Ex-
tended-Hunk-Format« etablie-
ren wollen, das vom Amiga-
Hunk-Format abweicht und
genau wie das ELF-Format eine
proprietire Losung darstellt.
Uns beweist diese AuRerung,
dall man sich bei phase 5 nie
mit unserer Losung beschiftigt
hat, um einen Wissensstand
tber unserer Losung zu erhal-
ten, der eine solche Falschaus-
sage verhindert hitte.

Das  »Extended-Hunk-For-
mat«, dessen Definition wir
bereits seit Monaten auf unse-
rer Homepage fir alle Interes-
sierten veroffentlichten, ist le-
diglich ein Format fiir Pro-
grammobjekte und nicht fiir
ausftihrbare Programme.

In der Vergangenheit der
Software-Entwicklung fiir den
Amiga wurden immer wieder
Verdanderungen des Hunk-For-
mats fiir Programm-Objektco-
des vorgenommen, um beim
Binden (Linken) der Objekte
und Bibliotheken mehr Vortei-
le erzielen zu kénnen, sei es
fur eine héhere Geschwindig-
keit oder die Kompatibilitit zu
anderen  Bibliotheksformaten
zu wabhren.

Das daraus entstehende aus-
fuhrbare Amiga-Programm
war davon jedoch nie betrof-
fen, da es zwangsliufig eine
Veranderung der Betriebssy-
stemfunktion LoadSeg() zur
Folge gehabt hitte.

Genauso verhilt es sich
auch bei unserem »Extended-
Hunk-Format«. Der Linker er-
hélt dadurch lediglich die In-
formationen, was 68K- und
was PPC-Hunk ist und bindet
das Programm dann zu einem
ganz normalen, unverinderten
AmigaOS-Hunk-Format. Kein
Grund also, unsere Losung als
proprietir zu bezeichnen, da
wir alles so handhaben, wie es
bereits seit tiber 10 Jahren ge-
handhabt wird.

AMIGA- in: Die of-
fentliche Diskussion um Warp-
UP kann die Amiga-Gemeinde
spalten — wie wollen Sie das
verhindern?

J.Haage: Wir haben nie be-
absichtigt, mit unserer innova-
tiven Entwicklung den Markt
zu spalten. Ich gehe auch
nicht davon aus, daB die ent-
brannte Diskussion eine Spal-
tung des Marktes zur Folge
hat. Vielmehr versucht phase
5 momentan eine Spaltung
des Marktes kiinstlich zu for-
cieren, um Hardware-Wettbe-
werbern ein gréfReres Risiko
beim Einstieg in den Amiga-
PowerPC-Markt zu vermitteln.

Mit WarpUP wollen wir ge-
nau das Gegenteil erreichen.
Unsere Entwicklung zeigt ein-
drucksvoll, dal keine Not-
wendigkeit dazu besteht, ein
neues Executable-Format oder
Verfahren zur dynamischen
Anbindung von Bibliotheken
zu schaffen. Das Amiga-Be-
triebssystem bietet seit jeher
alle Eigenschaften, die
benétigt werden, um neue
Prozessortypen zusammen mit
oder ohne dem vorhandenen
68K-Prozessor zu nutzen.

Die Hinweise seitens phase
5 zur Einfiihrung solcher neu-
en Techniken fir neue OS-
Versionen missen Sie als auf-
merksamen Leser unverkenn-
bar von deren Absichten tiber-
zeugen, in naher Zukunft das
AmigaOS durch eine eigene
Entwicklung abzulésen. Die
Rechte zur Weiterentwicklung
des Amiga-Betriebssystems lie-
gen aber bei Amiga Internatio-
nal, Inc., die diese mit Sicher-
heit nicht fiir eine abweichen-
de Entwicklung aus der Hand
geben werden.

Bei allen notwendigen Dis-
kussionen zur Schaffung einer
standardisierten PowerPC-
Schnittstelle fiir das AmigaOS
darf nie vergessen werden,
dals es die Anwender sind, die
unseren Amiga am Leben er-
halten und keine einzelne

Hard- oder Software-Firma.
Am Ende der Diskussion muR
es also heifen: Und die Ge-
winner sind: Die Amiga-An-
wender.

AMIGA-Magazin:  Haben
Sie mit WarpUP bestimmte
Zukunftsplane?

J.Haage: Wenn es im vor-
ausgegangenen Gesprach
nicht deutlich zur Sprache
kam, mochte ich es jetzt noch
einmal betonen. Wir méchten
unsere Entwicklung nicht auf
nur einen Hard- oder Soft-
ware-Hersteller ausrichten.
Wir bieten allen Software-Her-
stellern Losungen, die es ih-
nen ermoglichen, den gesam-
ten Amiga-Markt mit hervorra-
genden Produkten zu versor-
gen. Was gerade bei der Ein-
fuhrung neuer Prozessortypen
und auch neuer OS-Versionen
beachtet werden muf, ist die
Wirtschaftlichkeit neuer Ent-
wicklungen. Jeder Software-
Hersteller wird sich dariiber
freuen, wenn er mit wenig
Aufwand seine Software auch
auf dem PowerPC deutlich be-
schleunigen kann. Das ist mit
dem Einsatz unserer Entwick-
lungswerkzeuge gewihrleistet.
Aber auch Hersteller anderer
Entwicklungswerkzeuge  ha-
ben diese Moglichkeit.

Der Markt ist zur Zeit noch
sehr klein. Die wenigen
Boards, die jetzt verkauft wer-
den, lassen viele Software-
Hauser erst einmal abwarten.
Mit unserer Entwicklung kén-
nen wir flexibel auf den Markt
reagieren und werden jede
Hard- und Software-Lésung
unterstiitzen, die neu erschei-
nen wird.

Wir wiinschen uns, dafl
noch mehr Hersteller Power-
PC-Hardware anbieten und
freuen uns auch Uber eine ent-
sprechende Entwicklungsrich-
tung von Amiga International.

AMIGA- in: Danke fiir
das Gesprich. b
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HTML ist zwar ein zuver-
ldRiger Web-Kiinstler, die
Layoutmoglichkeiten dieser
Sprache stoBen jedoch
schnell an Grenzen. Mehr
und mehr Dokumente bie-

B Workshop: Adobe PDF-Files auf dem Amiga

Fremde Welten

ten sich deshalb im PDF-
Format von Adobe zum
Download an. Lesen Sie
hier, wie sich diese Doku-

mente auch auf dem Amiga

betrachten lassen.

B von Christian Krenner und
Jorn-Erik Burkert

itten die Entwickler von

HTML gewultt, wie wich-
tig diese Sprache fir das Inter-
net werden wiirde, sie hitten
sie vermutlich anders aufge-
baut. Urspriinglich nur  fiir
wissenschaftliche Dokumente
gedacht, eignet sich HTML
trotz aller Ergdnzungen des
Sprachschatzes nur bedingt
fiir ein zuverlissiges Seitenlay-
out. Sowohl der groRe Inter-
pretationsspielraum der Web-
Browser als auch der Fliel-
textcharakter der Sprache ma-
chen hier groRe Striche durch
die Rechnung.

Abhilfe schaffte Adobe's
»Portable Document Format«
(»PDF«), das eigens entwickelt
wurde, um sauber layoutete
Dokumente iber Plattform-
grenzen hinweg gleich dar-
stellen zu kénnen. PDF-Doku-
mente werden mit »Acrobat«
erstellt, einer Software, die es
fiir u.a. PC, Unix und Mac zu
kaufen gibt. AuBerdem unter-
stiitzen bekannte DTP-Pro-
gramme (PageMaker) und
Grafik-Pakete das Format.

PDF entwickelt sich mehr
und mehr zum Quasi-Standard
im Internet, zumal der zu-
gehorige »Adobe Acrobat Rea-
der« fiir viele Plattformen um-
sonst zu haben ist. Produktbro-
schiiren, Informationsdoku-
mente, wissenschaftliche Ar-

beiten, all solche Dokumente,
die ein sauberes Qutfit verlan-
gen, werden deshalb im PDF-

Microprocessar and Memory

'(thanmuum

Navigator unter MacOS/Sha-
peshifter zum Surfen benutzt,
hat hiermit kein Problem — die
Mac-Version des Acrobat Rea-
der tut hier zuverldssig Dienst.
Wer auf MacOS aber verzich-
tet, hat zunichst keine Mog-
lichkeit, PDF-Dokumente zu
betrachten.

Die Losung dieses Problems
kommt bemerkenswerterweise

Order s docum e
4

Technologies Group MCSBOBU
MCe8LC060
MCB8EC060
Product Brief
Superscalar 32-Bit Microprocessors
The anewline products. The of he

ME30S0 product ine consists of the MCE8080, MCS3L Co80, and MCSSEC080. All fhree microproce ssars offer
superscalar inkegér performance ofover 100 MIPS 3188 MHZ. The MCE3080 come sty € quipped with both

U)and a memeory

deskiop applicatons. For ost-sansitive embedded conrol and ds skiop applicaSons whers an MWU s re quired,
bt e acditonal cost of & FPU Is not justified, the MCBSLCOSO offers high perbrmarce al a low cosl.
Specifically de 2igned or low-cost embe doed control applicatons, he MCs3EC060 eiminate s both he FFUand

MMU) for high-perbemance &mbedded contol and

MMU, permiting designers 1o le verage MCS8060 p!

Throughout his product brief, al refrences © the MCE8080 also refer © he MOSSLCOSD and he
MCESECOE0, unless aterwise noted. Figure 1 Blastrates a block diagram of the MCE9060.

while av0iding te cost y feanres

N

I=iEl B .
Datenblitter: Informationen zum PowerPC hat Motorola in

PDF-Files gepackt und bietet sie im Internet an

Format im Internet zum Down-
load angeboten. Sie lassen sich
mit Hilfe von PDF-Readern an-
zeigen bzw. konvertieren (z.B.
fir die Verwendung in eigenen
Dokumenten).

Wie so oft gibt es auch von
Acrobat Reader keine Version
fur den Amiga. Wer Netscape's

aus der Unix-Welt. Dort gibt
es eine Software namens
»xpdfe, die es unter X-Win-
dow-Systemen erlaubt, PDF-
Files darzustellen. Wie unter
Unix tblich, steht die Soft-
ware in Form ihres Quellco-
des zur Selbstkompilation zur
Verfligung. Diese Tatsache hat

Informationen zu PDF im Internet

Web-Page Inhalt

http://www.adobe.com Homepage der PDF-Erfinder Adobe

http: .adobe.com/Su echNotes.html Adobe — technische Dokumentation
zu PDF 1.1

http//www.contrib.andrew.cmu.edu/usr/dnOo/xpdf/xpdf.html  Derek B. Noonburg — Autor des
UNIX-xpdf
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sich ein findiger Programmie-
rer zunutze gemacht und die
»libX11« entwickelt. Dabei
handelt es sich um eine Bi-
bliothek, die die im Program-
mcode einer X11-Window-
Software versteckten System-
aufrufe schlicht in Aufrufe des
Amiga-Systems umstrickt. Mit
Hilfe dieser Library lassen sich
X11-Programme (fast) ohne
Modifikation auf dem Amiga
compilieren und zum Laufen
bringen.

Auf diese Weise war es mog-
lich, xpdf fir den Amiga
zu portieren. In zwei Archi-
ven »xpdf4d_020.lhac und
»xpdfad_040.lha« befinden
sich die ausfiihrbaren Versio-
nen im Aminet-Verzeichnis
»gfx/show«. Die Installation
von xpdf fiir den Amiga ist da-
bei duferst einfach: Das Archiv
ist lediglich in ein Verzeichnis
zu entpacken und ein Assign
»libX11:« auf das mit entpackte
Unterverzeichnis »libx11« zu
richten, in dem sich Konfigura-
tionsinformationen  befinden.
Mochten Sie zu diesen mehr
erfahren oder auch andere auf
libX11 basierende Programme
benutzen, lohnt sich ein Blick
ins Originalarchiv »libx11.lha«
im Verzeichnis »dev/misc« des
Aminet.

Fir die Arbeit benotigt xpdf
zudem einen Entpacker fur
das Unix-typische gnuzip-For-
mat, das intern zur Kompri-
mierung von PDF-Dateien be-
nutzt wird. Dazu dient
»gzip124x2.lha« (im Aminet-
Verzeichnis »util/pack«) — eine
Amiga-Version des Packers.
Kopieren Sie einfach die Datei
»gzip« aus diesem Archiv in
ihr  »Ci«-Verzeichnis.  xpdf
weilk spiter von selbst damit
umzugehen. Um xpdf per
Kommandozeile starten zu
kénnen, mul noch der Stack
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X11-like: Unser Testdokument auf dem Amiga — xpdf prisen-
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tiert sich dank »libX11« im ungewohnten Unix-X11-Outfit

auf mehr als 20000 Bytes ge-
stellt werden. Der Befehl
»stack 30000« reicht hierzu
aus. Fur den Start miissen Sie
das anzuzeigende PDF-File als
Parameter tibergeben. Ohne
diesen startet xpdf nicht, ob-
wohl bei laufender Software

notigen Schritte und Anwei-
sungen fur den Internet-Brow-
ser »AWeb Il«.

xpdf prasentiert sich von
den Gadgets bis zum Filere-
quester im ungewohnten X11-
Outfit. Die Bedienung &dhnelt
der normaler Amiga-Software.

Edit _View Tools Window

w File
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Mac-like: So sieht der original »Adobe Acrobat Reader« unser

Testdokument unter MacOS - kein Unterschied

andere Dateien per Filereque-
ster geladen werden kénnen.
Dieses umstandlich anmuten-
de Vorgehen ist in Unix-Krei-
sen ublich. Fiir die Einbindung
von xpdf als Viewer fiir PDF-
Files in einen Web-Browser,
der automatisch  gestartet
wird, ist dies aber durchaus
geeignet. Im Abschnitt »Inte-
griert« finden Sie die dazu

:
i AMIGA-MAGAZIN 11/1997
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Lediglich Meniis fallen kom-
plett aus dem Rahmen: Per
Klick mit der rechten Mausta-
ste erscheint ein Popup-Mendi.
Mit der linken Maustaste wird
der entsprechende Mentipunkt
ausgewdhlt. Alle Funktionen
von xpdf sind selbsterklarend.
Um die Downloadzeit der
oftmals recht dicken PDF-Files
zu minimieren, werden diese
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CyberstormPPC
CyberstormPPC
CyberstormPPC
CyberstormPPC

[ CD-ROMS weitere COs eferbart

ADE Geek Gadgets II DM 23-
Amiga Developer V1.1 DM 19-
Aminet je Vol. bis 21 DM 19,-
Aminet Set 1, 2 je Set DM  31,-
Aminet Set 3, 4, 5 je Set DM  50,-
Amiga RepairKit DM 62,-
Art Studio 2.5 DM 80,
Directory Opus 5 Magellan DM  86,-
Giga Graphics 4 auf CD DM 23-
Hollywood Studio DM 34.-
Light ROM 5 DM  60,-

Maxon Cinema 4D 4 Pro. DM 369,-
Software weitere Software lieferbar!

Asim CDFS 3.8 89,--
Arteffect 2.1x DM 298,
Database 3 Plus Pack DM 119,—-
Diavolo Backup Pro 3 DM 119,
| Browse 1.12 dt. DM 83—
| Browse 1.12 eng. DM 73,
Siegfried Copy 2.1 Hardw. DM 45.--
Turboprint 5.0x DM 105,
PictureManager 4 DM 99,--
Maxon C++ 4 Pro. DM 335,
ZiplJaz Tools DM 45,
Multiterm Kit DM

Die CyberstormPPC und Blizzard 2604 Turbokarten haben einen Ultra Wide
SCSI-Kontroller und einen 32 Bit DMA Bus fiir eine Erweiterung s. unten.

150 MHz 604e ohne 68K (040/060) CPU DM 1219, -
200 MHz 604e ohne 68K (040/060) CPU DM 1695,-
150 MHz 604e mit 060, 50 MHz
200 MHz 604e  mit 060, 50 MHz
Die CyberstormPPC, Blizzard 2604 PPC und Blizzard 603e und Blizzard 603e+ Turbokarten,
bendtigen eine 68K CPU zum Betrieb. Oben genannte Preise gelten fur Neubestellungen, Besitzer
dlterer 040/060 Turbokarten von Phase 5 erhalten PowerUP Konditionen. Rufen Sie an. Ca.
Dezember ‘97 die Blizzard 2604 fur den A2000 und Blizzard 603e, Blizzard 603e+ fur
den A1200 urid die BVision Grafikkarte fur die Blizzard 603, Blizzard 603e+.

“Maxon TeX (2 CD-ROMS) DM 68.-

95,--

Miami 3.0 Info b
E-mail an miami@adx.de Bestellungen an bestellung@adx.de

ADX Datentechnik Tel. 040 - 642 02 656

Haldesdorfer Str. 119 * 22179 Hamburg Fax 040 - 642 02 659

Abholung nach Terminvereinbarung maglich, Bei Versand zuzglich Versandkosten nach Aufwand. Ab einem Warenwert
von 450,— DM bei Vorkasse oder Nachnahme im Inland ohne Versar i

www.adx.de
Tel. 040 - 642 02 656

CPU DM 1875,-
CPU DM 2375,-

Maxon Atlas DM 52-
Meeting Pearls IV DM  12-
p.0OS PreRelease DM 39.-
Personal Paint 7.1 DM 79,

Pro Video Club 1, 2 je Vol DM 50,-

Reflections 4.1 mit Handb. DM 299,-
Scala Plugin DM 52-
Textikon DM 26,-
Turbocalc 4 DM 148,-
Word Worth 6 DM 120,-
Word Worth 6 Office DM 156,-
XiPaint 4 DM 50,-
Grafikkarten

Cybervision 64 3-D 4 MB DM 359,-
Picasso IV 4 MB DM 875,-
*Cybervision PPC 4 MB DM 529,-
*Cybervision PPC 8 MB DM 629,-
*BVisionPPC 4MB fiir Blizzard 603e, 603+

DM 489,-
*Cybervision PPC CyberstormPPC und Blizzard
2604 & BVision Grafikkarten fiir Blizzard 603e,
603+ ca. ab November lieferbar.
Cyberstorm MK Il Turbokarte
Mit Ultra Wide SCSI Kontroller

Cyberstorm MK Il 060, 50 Mz DM 1249,

ei www.adx.de

wng, Angebote fr Irrtum,

Druckfehler vorbehalten. Firmen und P

sind
a2 International log

gene i Ihrer Inhaber. Amiga ist ein

Der AMIGA Schnédppchenmarkt
gebrauchte Gerate und Zubehér zu Superpreisen

Amiga 500 175,00
Amiga 500+, Kick 2.0
1 MB Chipram, Uhr 245,00

Amiga 600, Kick 2.05, 1 MB
Chipram, int. HD Contr. 275,00
Amiga 2000, 2 int. LW 295,00

Amiga 1200; Kick 3.0, 2 MB
Chipram, int. HD Contr. 395,00
Amiga 1200 Magic, Kick 3.1
Software Pack 525,00

VGA Monitor ab 145,00

Drucker Star, Epson, HP etc. 9/24 Nadel / Tinte

Festplattensystem 100 MB
A 500/2000 kpl. montiert u.
inst. mit dt. WB 2.1 195,00

Laufwerk A 500, 600, 1200
u. A 2000 int./ext. ab 49,00
A 570 CDROM, A 500 195,00

Ram Card 1,8 MB, A 500 99,00
Ram Card 4 MB, A 1200 99,00
Turbocard A 1200  ab 145,00
Monitor 1084/1084S  ab145,00

Monitor 1942/1438  ab 345,00
75,00 -195,00

Wir filhren standig {iber 500 gebrauchte Artikel
Amiga Ersatzteile, Speicher- und Turbokarten, Joysticks, Festplatten,
Videozubehdr (Genlocks, Digitizer, etc.) sowie PCs und Zubehor

Fordemn Sie unsere Gesamtliste an unter
Tel. 0211/224981 Fax 0211/2611734
oder nutzen Sie unseren Faxabrufservice unter
0211 /9660428
die Angebote im Faxabruf werden wochentlich aktualisiert

Amiga Center Dusseldorf
Reisholzer StraBe 21 40231 Disseldorf
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oftmals in ZIP-Archiven ange-
boten, wie sie im PC-Bereich
iiblich sind. Im Kasten »PC-
Verpackunge lesen Sie, wie
sich solche Archive auf dem
Amiga entpacken lassen. Da-
mit 14Rt sich auch »gut ver-
schniirten« PDF-Files auf dem
Amiga zu Leibe riicken.

M Integriert

Wer PDF-Dokumente per
Mausklick ansehen maochte,
kann xpdf direkt vom WWW-
Browser aufrufen lassen. Als
Beispiel soll die Einbindung
von xpdf in AWeb Il dienen:

1. Im Menu Settings/Brow-
ser Settings... im Punkt Viewer
miissen Sie dazu einen Eintrag
in der Liste hinzufiigen. Dazu
klicken Sie auf den Button
Add - als Type tragen Sie nun
APPLICATION bzw. PDF und
Extensions pdfein.

Den Button Action stellen
Sie auf Extl.Programm (E) und
in das nun aktivierte Feld Na-
me kommt start-xpdf mit dem

PC-Verpackung

PDF-Dokumente lassen sich direkt mit xpdf auf dem Amiga
anzeigen. Allerdings werden diese Dokumente oft in Form
von ZIP-Archiven angeboten. PKZIP ist ein Packer, der sich
im PC-Bereich groRer Beliebtheit erfreut, im Amiga-Sektor
dank LhA und LZX jedoch kaum Ful fassen konnte.
Dennoch gibt es fiir den Amiga einen Unpacker, der zumin-
dest das Auspacken von ZIP-Archiven erlaubt. Er hort aus den
Namen »UnZip« und befindet sich im Verzeichnis »util/arc«
im Aminet.

UnZip besitzt keine GUI, bedient sich aber unspektakular:
\!:Angip <Archivname>

wird ein ZIP-Archiv ins aktuelle Verzeichnis entpackt. Befin-
det sich darin ein PDF-File, kann dieses betrachtet werden.

direkten Pfad auf lhrem Sy-
stem (z.B. Work:Tools/PDF/
start-xpd).

start-xpdf ist eine kleine
Batch-Datei (s. Listing "Batch-
datei") — sie setzt den Stack fur
xpdf hoch und ruft mit Hilfe
des kleinen Hilfstools »File-
part« den PDF-Reader auf.
Die Batchdatei muf3 sich im
gleichen Verzeichnis wie xpdf
befinden. Dieser kleine Kunst-

AWeb und xpdf: In der Einstellung fiir die Viewer ldt sich der
PDF-Vewer fiir den Amiga in den Browser einbinden

|

L

3 {

5 }
stack 30000
<pfad zu xpdf>/xpdf -display AWeb <pfad zu Aweb>/temp-
dir/ c:FilePart {FILENAME}"

Batchdatei: Dieses kleine Programm startet den Amiga-PDF-

Viewer korrekt von AWeb aus

griff ist notwendig, da sich der
Browser AWeb bisher stand-
haft weigerte, beim direkten
Aufruf von xpdf als externes
Programm die PDF-Datei aus
dem Temp-Verzeichnis or-
dentlich zu Ubergeben und
dann anzuzeigen.

Parameter  -display

Der
AWeb lenkt den PDF-Viewer
auf den Aweb-Screen um.

Falls Sie einen anderen
Screen-Namen benutzen, mus-
sen Sie die Eintragung hier an-
dern — sonst startet xpdf nicht.
Das Programm FilePart fin-
den Sie auf den Web-Seiten
des AMIGA-Magazins (hhtp://
www.magnamedia.de/amiga/)

zum Download — kopieren Sie
es in das C-Verzeichnis. Die
Pfade <pfad zu xpdf> und
<pfad zu Aweb> in »start-
xpdf« miissen Sie auf die Ver-

zeichnisse lhres System mit
xpdf bzw. Aweb anpassen.
Dann konnen eine PDF-Datei
(lokal oder aus dem Internet)
per AWeb 6ffnen — klicken Sie
auf den Link und der Browser
ruft dann automatisch xpdf
per Script auf. b

HERMANN DER USER
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Das ScanQuix 4 Paket [erhiltlich ab Feb. 98)
wird enthalten:

Compuier ¢

in der Halle 1.1 Stand 6 60

RBM Computertechnik Bernd Rudolf Kieinenberger Weg 2a 33100 Paderborn Tel: 05251/640646 Fax: 05251/640655 htin://www.rbm.de e-Mail: info rbm.de

B 3D-Grafik- und Animationsprogramm

Zaubern mit Reflections

Den Grafik- und Animati-
onsfans unter lhnen wird der
Name »Reflections« geldufig
sein. Fir die Nichtkenner: Re-
flections dient zum Erzeugen
von Objekten und Animatio-
nen im 3D-Format. Der An-
wender taucht in virtuelle
Welten ein, die einerseits auf
dem Monitor sichbar sind,
andererseits aber in der Ralitét
nicht moglich wiren.

Das Buch »Zaubern mit Re-
flections« ist nach dem
Workshop-Prinzip  aufgebaut
und richtet sich sowohl an
Einsteiger als auch Profis.

Zunichst erhilt der Anwen-
der Tips zum Umgang mit
dem Buch und dem Pro-
gramm.

In den folgenden 6 Kapiteln
wird der »Schiiler« durch im-
mer schwieriger und umfang-
reicher werdende Projekte mit

H
-" AMIGA-MAGAZIN 11/1997

dem Programm vertraut ge-
macht. Beginnt man mit ei-
nem Wiirfel, wird der Work-
shop mit der Erschaffung einer
Kugel und komplexeren Ob-
jekten abgeschlossen.

Die einzelnen Arbeitsschrit-
te, beispielsweise die Planung
oder die Durch-
fithrung, wer-
den in jedem
Projekt  step
by step abge-
handelt. Sind
die einzelnen
Schritte an-
fangs noch sehr
ausfiihrlich  er-
klart,  wenden
sich die Autoren
mit  zunehmen-
dem Konnen des
Anwenders mehr
und mehr auch
anderen  Proble-

]

men zu. Sie gehen zum Bei-
spiel gleichermalen auf mog-
liche Verfeinerungen ein und
betrachten Bedienungsproble-
me kritisch. Zusitzlich sind
die Abschnitte mit zahlreichen
Bildern der Bedienerober-
fliche ausgestattet.

Das vorletzte Kapitel gibt
dem Anwender wertvolle Tips
zur  Planung und Durch-
fihrung eigener Projekte. Es ist

ebenso ge-
gliedert,
wie  seine
Vorgdnger,
wurde aber
allgemein
gehalten,
Inhaltlich
abgerundet
wird  dieses
Buch, das
Wegbegleiter
durch das Pro-
gramm  und
Nachschlage-
werk zugleich sein
soll, durch Tips und

BUCHER

Tricks im achten Kapitel. Dar-
in sind die wichtigsten Funk-
tionen von Reflections noch
einmal gelistet und erklart.

Ein weiteres Schmankerl| fiir
den Anwender bietet die dem
Buch beiliegende CD. Anhand
eines Spielzimmers werden die
in den Kapiteln eins bis sechs
erklarten Funktionen von Re-
flections Schritt fiir Schritt de-
monstriert. Aus zunichst noch
unscheinbaren Punkten und
Strichen entwickelt sich nach
und nach ein unglaublich rea-
les 3D-Bild.

Fazit: »Zaubern mit Reflec-
tions« leistet dem Anfinger
Hilfestellung und gibt dem
Profi Tips und Anregungen
fur eigene Projekte. Eine loh-
nenswerte Investition fiir Re-
flection-Fans und die, die es
werden wollen!

Jessica Fischer/bl
Zaubern mit Reflections,
Gregor Gerlach & Carsten Lotz, 432 Seiten,
ISBN 3-9805789-0-9, 89 Mark, Verlag Gregor

Gerlach EDV&DTP Service, Taunusstralie 46
65835 Liederbach
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LESERFORUM

M Berichtigung

FORMaler Fehler

In der letzten Ausgabe (10/97) las ich
mit Interesse den Artikel »Biihnenreif« im
Bereich »Online« auf Seite 38. Da ich
mich mit meinem Unternehmen zu ei-
nem groRen Teil mit dem Design und der
Programmierung von Internetseiten sowie
CGl-Schnittstellen beschéftige, ist mir in
dem Artikel in der dritten Spalte unter
dem Screenshot (»Neugierige WWW-Sei-
ten«) ein Fehler aufgefallen. Zitat: (fehler-
hafter Satz unterstichen) - »Dem
<FORM>-Tag sind zwei Parameter zu
tibergeben. Der erste Parameter »AC-
TION« referenziert die Zieladresse, mit
der das ausgefiillte Formular ausgetauscht
werden soll. Der zweite Parameter »ME-
THOD« definiert die Senderichtung der
Inhalte. Dies ist sinnvoll, da mit Hilfe von
CGI-Scripts _auch der umgekehrte Weg
beschritten werden kann.« — Zitatende.

Diese Aussage ist leider nicht richtig! Es
ist zwar korrekt, da® CGI-Scripte auch
Daten an den Browser senden, allerdings
haben die Methoden »GET« oder »POST«
nichts mit der Senderichtung eingegebe-
ner oder zu empfangender Daten zu tun.

Diese zwei Methoden definieren ledig-
lich, auf welche Art und Weise der Server
die vom Formular iibergebenen Daten
verarbeitet. Dabei gehen die zwei Metho-
den folgende Wege:

Die »POST «-Methode tibergibt die vom
Browser gesendeten Daten direkt iiber die
Standardeingabe <STDIN> des Servers an
das verarbeitende CGI-Script. Dabei wird
dem Server in der Umgebungsvariable
»CONTENT_LENGTH« die Linge der
eintreffenden Daten mitgeteilt. Das CGl-
Script liest diese Variable aus und kann
danach die auf der Standardeingabe ein-
treffenden Daten einlesen und weiter ver-
arbeiten.

Bei der »GET«-Methode hingegen spei-
chert der Server die vom Browser emp-
fangenen Daten in der Umgebungsvaria-
ble »QUERY_STRING«, von wo aus sie
vom CGlI-Script ausgelesen und verarbei-
tet werden kénnen.

Dabei hat »GET« den entscheidenden
Nachteil, dal® nur eine begrenzte Menge
Daten an das CGl iibergeben werden
kann — namlich je nach Serverkonfigurati-
on zwischen 1024 und 4096 Byte.
AulBerdem wird bei dieser Methode der
Datenteil direkt an die aufrufende URL
angehingt (im Gegensatz dazu werden

4

die Daten von der
»POST«- Metho-
de direkt an den
Server gesendet),
wodurch  die
Daten von je-
dermann mehr
oder weniger ein-
sehbar sein.

Allerdings eignet sich »GET« im Ge-
gensatz zu Post hervorragend, um Para-
meter beim Aufruf eines CGI-Programmes
ohne weitere Benutzereingaben direkt an
das CGI- Programm zu iibergeben, und
auch, um Parameter — bei mehrteiligen
CGl-Aufrufen — von Script zu Script wei-
terzureichen.

Diese Tatsachen zu kldren erschien mir
wichtig, und ich hoffe, daB ich lhnen und
meinen »Mitlesern« damit helfen konnte.

Stefan Jurisch; Berlin

Recht vielen Dank fiir die Berichtigung
und die umfangreichen Informationen.
Die Redaktion

M Microprozessoren
Antwort:
SCSI-Chip im
Amiga 3000

Zur Frage uber den eingebauten SCSI-
Chip im Amiga 3000 (AMIGA Magazin,
9/97, S. 30) erreichte uns folgende Infor-
mation:

Der »A« Typ ist ein normaler SCSI-Con-
troller. Der »B« Typ unterstiitzt FastSCSI.
Da es aber kein scsi.device gibt, welches
diesen Modus unterstiitzt kann man ihn
auf dem Amiga auch nicht nutzen.

Der »B« Typ hat aber trotzdem einige
Vorteile. Erstens wurde da ein kleiner
Read/Write-Buffer eingebaut, wodurch
das Lesen und Schreiben kleinerer Daten-
pakete schneller vornstatten geht (ca. 10
Prozent) und zweitens wurden wieder ei-
nige Bugs entfernt.

Nachteil des »B« Types: Er benétigt »an
sich« aktive Terminierung, ist also was
die Verkabelung betrifft nicht so robust
wie der »A« Typ.

Ansonsten aber macht der »B« Typ kei-
ne Probleme — auch nicht in meinem
Amiga 3000. Bei Chios unterstiitzen SC-
SI-2. Es fragt sich bloR, ob sich die An-

schaffung lohnt. Michael Schulz, per E-Mail

M Druckproblem

FinalWriter 97
streikt!

Ich benutze Final Writer 97 und alles
funktioniert wunderbar — bis auf das Aus-
drucken von Grafiken/Bildern im Text
(jegliches Dateiformat). Der Ausdruck ist
an den Stellen, wo sich in der Monitor-
darstellung das Bild befindet, einfach
weil. Ich hatte trotz meiner etwas exoti-
schen Systemkonfiguration bisher noch
nie Kompatibilititsprobleme mit irgend-
welchen  Programmen/Hardware, der
Bild-im-Text-Ausdruck klappt z.B. mit
Wordworth einwandfrei! Gibt es Leute
mit dem gleichen Problem und ein Leser
mit einer Losung dafiir?

Meine Konfiguration: A500+ (2MB
Chip) im Micronic-Tower, Z 1l Busplatine,
Workbench und Kickstart 3.1, Blizzard
2040ERC mit 32 MByte RAM, PICASSO Il
(mit CyberGraphX), M-Tec AT-Bus-Con-
troller (am durchgeschleiften Expansions-
port Mutterplatine), 512 MB SCSI-HD,
512MB AT-HD, 4,4x Pioneer-CD-ROM,
HD-Floppy-Laufwerk, Toccata-Soundkar-
te, Canon BJC 4100 mit orig. Druckersoft-
ware von Canon fiir Amiga

Volkmar Hecker, Jena

B Wordworth richtig starten
Spielend einfach
starten

Im Heft 10/97 auf Seite 52 fragt lhr, ob
jemand eine Idee hat, wie man Word-
worth-Dokumente per Dateityp richtig an
Wordworth (ibergibt, bzw. Wordworth
richtig startet.

Ich habe mich daraufhin an meinen
Rechner gesetzt und ein kleines ARexx-
Script geschrieben, mit dem dies zu ma-
chen ist.

Ein Archiv mit den Daten finden Sie auf
den Webseiten des AMIGA-Magazins
(http://www.magnamedia.de/amiga/) oder
auf meiner Homepage: http:/people.
frankfurt.netsurf.de/suppenhuhn/index.ht
ml Viel Spal® beim Ausprobieren.

Bernd Rehlinger, per E-Mail

Vielen Dank fiir Ihre Einsendung — wei-
tere Tips, Tricks und Programme kénnen
Leser per Post, Fax oder E-Mail ans

AMIGA-Magazin schicken. Die Redaktion
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flr einen AMIGA® 1200

mit ONBoard 1200 ex

oder einen AMIGA® 1200
mit zuséatzlichem

PC- oder PowerMac-
Mainboard

Netzteil und Tastatur-
Interface im Preis enthalten.

Zorro-Erweiterung flr
den Towerhawk 1200 ex
mit 5 Zorro-1I-Steckplatzen
Erweiterbar mit Zorro-Ill ex-
Modul und Video-Steckplatz
Steckplatz fir A 4000-
Turbokarten in Vorbereitung

Computer 97 A

in der Halle 11.1Stand G 60

REM Computertechnik Bernd Rudolf Kieinenberger Wey 2a 33100 Paderborn Tel: 05251/640646 Fax: 05251/640655 hitp://www.rhm.de e-Mail: info rbm.de

Harleshduser Str. 67 - 34130 Kassel 10%.18%
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405

AMIGA SPIELE PREISHITS

ECS=A500, AGA=A1200, HD=Festplatte Behind the Iron Gate (Action) DA

A320 Airbus 2 (Flugsim.) DA 2990  Bill's Tomate Game (J.'n'Run) DA

BAT 2 (Rollenspiel) DA 2890 Budokan (Kampfsport) DA
Beambender (Denkspiel) DA 4990 Cross Check (Eishockey) DA

Black Gold (Kohleférderung) DV 29,90 Der Seelenturm AGA/2MB DV
Cannon Fodder 2 (IMB Chipr) DA 29,90  Diggers (Str-Adv) AGA DA
Capital Punishment AGA+HD DA 59,90 Dingsda,Riskant, Wetten dal je DV
Chaos Engine 2 ECS/AGA DA 49,90 Deoofus (Jump'n'Run) DA
Civilization / Colonization (engl.) je 39,90 Embryo (Jagdflieger) DA

Der Clou ECS/AGA je DV 39,90 Heimdall (Rollensp.,nur AS00) DA

Der Produzent ECS / AGA 2MB je 59,90 International Karate Plus EV
ENEMY - Tempest of Violence DV 39,90  James Pond 2 (nur A500) DA X
F1 Masters (Managersim.) EV 3990 Jimmys Fantastic Journey DA 22,00
Formula 1 GP (Rennsim.) EV 39,90 Populous + Promised Lands DA 18,90
Flamingo Tours (Reisebliro) DV 39,80 Roketz (Weltraumaction) AGA DA 25,00
Flyin High AGA 6MB+HD DA 49,90 Shaq Fu (StraBenkampf) AGA DA 19,90
Gloom Deluxe AGA EV 39,90 Soccer Kid (Fuball) AGA DA 19,90
Hanse ECS/AGA jeDV 39,90 Wonderdog (Jump'n'Run) DA 19,90

Hillsea Lido (Freizeitparadies) DV 39,90
Jet Pilot (Flugsim.) EV 59,90 CD32 /Amlga CD / Zub.

Kargon (Rollenspiel) DV 3990 CD Aminet16,18,19,2021 ... je 19,00
Lure of the Temptress (Adv.) Dv 2880 CD AminetSet3, 4,5, je 49,00
MAG !!! AGA / AMCD jeDV 2990 CD p.OS PreRelease NEU! nur 44,00
| S (| N fy Magic Island (Rollensp.) AGA * DV 59,90 CD Flyin High (AGACD+6MB)
er! Wir schicken Dir unser e et
" " obin Hoox v., nur ) ) trangers
Natur schutzpaket mit Infor matlonen, Samba Partie Prof. ECS/IAGAje DA 49,90 CD Trapped 2 (AGACD)

Super Tennis Champs (Sim.) DA 29980 CD Wendetta 2175 (auch CD32)

wie Du fiir die Umwelt aktiv werden kannst. Testament (3D-Ballerei) AGA DA 3990 ZUB AM-Joypad (Tecno Plus)
Sl . - N Ry Hireials . . Timekeepers (Geschick DV 38,80 ZUB AM-Joystick (Supercharger)
hickt mit Euer Naturschutzpaket mit Bro-  Naturschutzjugend, nmekeezerséate:gi;i )(Em) EV 2500 ZUB AMMaus (Z-El'asF:en) v

schiiren, Projektinfos, Seminar- und Freizeit- KonigstriiBile 74 Tiny Troops (Action) DV 59,90
angebot! Ich lege als Kostenbeitrag 6 DM in % Tommy Gun (Tomate in Action) EV 39,90
Briefmarken bei.

Kopf in den Sand ?? oA=L il 5

Kostenlosen Katalog anfordern |
70597 Stuttgart Trapped (Rollensp.) AGA+HD DA 49.90 Bitte System angeben. Wir liefern auch

U.F.0. - Enemy Unknown (englisch) 39,90 2SpielelinkC. O848+ Playetation |
Valhalla 3 - Fortress of Eve DV 49,90 LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 10,-
Name: * XP B (Kick 2.0) ECS/AGA jeEV i HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

DA = Deutsche AnleitL
VersandKosten: Vork

naturschutzjugend Ausland

im Naturschutzbund Deutschland e.V Alle Angebote sola

Irrtiimer und Preisanderangen vorbehalien.




AMIcA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 1 (erscheint am 17.12.97): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 19. November (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spéter eingehende Auftrige werden in der Ausgabe 02 (erscheint im Januar 98)

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Gloom + G. Deluxe: Neue Level! Spezielle
3D-Engines  fir  020/404/CD32-Akiko!
Deutsche Texte! Trainer! DM 10,— incl. Porto
an: M. Wiesert. Bgm. Wirmseher-Str. 27,
86641 Berlin

TKR Multisurfer 60 DM. Tel. 05272/8624 ab 16
Uhr

CD-Creator 2.01=150 DM, Maxon Atlas
CD=50 DM, Amiga Dev. 1.1=15 DM, Worms
CD32=25 DM, ScanQuix 3=80 DM,
(Paragon600). Fax 06192/260630
Relativemateyehotmail.com

25 Top Originale z.B. FinalCopy; PPaint;
Octamed; Ambermoon; EOB 1+2; Ede CD;
Ufo CD; Priates Gold; DOpus; Indy 4; Cio; etc.
kompl. fir 200 DM + VK Tel. 05672/8025

Disk-Exp., PC-Task, IDE-Fix, Video-Backup,
|Broswe, TC 4, Opus, Turboprint, Amig -
Magazine, Repait-Kit, Euro-Ubers., Alien Br.,
Wendetta, Aminet, Golden Games, Blicher:
Video, DOS u.a. Tel. 040/5384835

ScalaMM300 400,— ScalaEcho 100 200,—
Brilliance 150,— TruePaint 100,~ MorphPlus
150, MaxonCinema 100,— P.Draw 150,
PelicanPress 60,— TurboPrint MaxonAtlas
100,- CDs, Bucher, etc. kompl. 1500,-.
07623/61002

Verkaufe TurboPrint 4, BASteelSky, Space
Pack, Larry 1, Kindwords System wegen
Systemwechsel. Tel. 05671/1085

A500: diverse Originalspiala mit Anleitung und
Verpackung ab 5,— DM. Liste bei: Hubert
Hawpicke, Oberfeldstr. 156, 12683 Berlin

Kénig der Lowen 30 DM, Aufschwung Ost 25
DM, Lothar Matthaus Soccer 20 DM, Soccer
World Cup 20 DM, Bl.-Manager Hattrick 40
DM, Mr. Nutz 30 DM. 05232/86273

Real3D V 3.5 fur 249 DM abzugeben unter
Tel. 0375/296106

“***Achtung**** Verkaufe Mathematikprogr.
Sigmath Il (Firma Maxon) und Maxon
Assembler, beides zusammen flr 100 DM.
Tel. 06131/831273

Amos (Basic u. Handbuch) 60 DM, Gateway
Vol. 2 15 DM, WB 3.0 Disk u. ROM 3.0 far
A1200 40 DM, Larry 5 + Lés. 35 DM, Biing
AGA 35 DM; zzgl. Versand; Tel. 030/9283524

35 orig. Games von 5 bis 25,~; 1860; BMP;
Biing; Der Reeder; Mr. Nutz; 6 CD32-Games
je 10,—; siehe ww.fh-furtwangen.de/regle oder
einfach anrufen 0771/61605

HDI-Kit2, installiert 100+ (zT. NDos-) Disk-

/CD32-Games auf Festplatte! Ab

2.x/HD/Installer.4 Disks, DM 20 incl. Porto an:

H._Wiasen. Bgm. Wiirmseher-Str. 37, 86641
ain

Private Kleinanzeigen

Deluxe Paint/V 60 DM, Final Writer 5.05 70
DM, Clarissa Prof. mit Transf./Soundmodul
120 DM, Adorage 2.5 60 DM, Monument
Designer 2.0 70 DM, Morph Plus 70 DM,
Photogenics 1.2 60 DM, Turbo Print 4.0 40
DM. Alles Originale mit Handbuch bei
Komplettkauf 400 DM !l Tel. 07141/378468

Movieshop-Effekte 1-5, Imagine-Objekte (650
MB), Spiele (nur CD) u. HP-Druckertreiber fir
Shapeshifter. Multiface-Card |1l 100,— DM. Tel.
0441/592320

Biete an: Hardware

A4000/030, 18 MB RAM, FPU, 2.2 GB ind 3
HDs, CD-ROM, Octagon IDE/AT-Controller,
Multiface 3 I/0-Card, VLab, 1942 Monitor,
Disk & Boxen: VB 2300,—. Tel. 06173/320578,
Fax 06173/321173, chris @ robertson.net

A2000, WB 1.3/2.1 schaltbar, 3 MB RAM (1
Chip), Octagon 2008 SCSI (neu, ohne HD),
1084S Monitor, XT-Card: VB 400,—. Tel.
06173/320578, Fax 06173/321173,
chris @ robertson.net

verbffentlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachten Sie:
Ihr Anzeigentext darl maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck
oder in Bargeld. Bezahlung {iber Postscheckkonto ist nicht mehr mdglich. Der Verlag behilt sich
die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren
Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen 13Bt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12,- je Zeile Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Verk. A1200 Magic 030/28 MHz/6 MB, Festpl.
540 MB, 4fach CD-Laufw., Soundsampler,
Startrck, Microcosm, 17 CDs, Syndicate (CD)
und vieles mehr nur 690 DM!! 03471/312065

VLab-Motion-Karte Version 1.3 plus Toccata

Soundkarte  plus  original  Software,

MovieShop 3.0 und Samplitude-MS Pro V 3.0
lus aller Bicher VHB DM 1500,-.
el.06251/788582

A2530/4 MB 250,—, Syquest 105 SCSI LW + 1
Med. 150,— Flifi 100,— Multifacecard 3 100,—
zu verk. Tel. 04421/25671

Verkaufe A3640 V3.2 fir A3000/4000(T)
68040/25 mit FPU, MMU 200,— DM und ISDN-
Master 2 mit Telefonmodul 300,— DM. Tel.
03931794099 ab 17 Uhr

Cavin Hybridschnittsystem, Vollbild-Digitizer,
AlB-Rollschnitt, RCTC + VIIC (lesen + schrei-
ben) VHB 700~ DM, Blizzard 4 MB
Turbomemoryboard 100 DM. Tel. 07159/7584

A4000 in RBM Tower mit 120 MB AT-HD,
ROM 3.0, WB 3.1, Preis VHB. Tel
0871/25043, ofters versuchen, da meil3t AB.

VLab Motion 1 x benutzt, neueste Version:
nue 1875, VB 1200,-. ISDN-Master-Z2-
Karte: VB 280,—. Tel. 06173/320578, Fax
06173/321173, chris @ robertson.net

Fir A4000: Kickstart-ROM 3.1 wegen
Fehlkaut abzugeben VHB 70,— DM. Daniel
Schiefer, StdstraBe 9, 01998 Klettwitz; Tel.
035754/10936

Amiga 1200, 16 MB RAM, 1,3 GB HD, 2.
Laufwerk, OS3.1 Power Netzteil, Blizzard
1230/1V, Monitor M1438S. Top Zustand, Preis
600,— DM. Tel. 07141/378468

Neptun Genlock 400~ DM, Frame Store
Digitizer VHS/S-VHS 100,- DM, Gebuhr
Synchronizer 400,— DM. Top Zustand, Tel.
07141/378468

Suche dringend One-Stop-Musicshop Midi-
Soundkarte zu tauschen gegen Retina BLT Z3
oder VLab-Framegrabber. Tel. Osterr.
04242/56116 E-Mail
ibihlo@ mail.carinthia.com

Verk. A1200 mit 2 MB Chip-RAM, Maus,
IDEfix, 45 Magazinen, orig. Scanquix 3.0,
2fach AT-Adapter, Monitor-Adapter, Joystick
und Handbiicher fir 465,—. Tel. 036071/80145

Amiga 4000 18 MB, Festplatte Monitor
Grafikkarte VLab 4 MB usw. fir 1000,~ DM.
Tel. 07159/920525

Original Amiga 3000 Tower, 14 MB RAM, 120
MB HD, Golem Sound Sampler, 14" Acer
Monitor zu verkaufen. Tel. am Wochende
06175/7407 unter der Woche 0172/6916070

A1200, 6 MB RAM + Uhr, 420 MB Festplatte,
Monitor 1081, Software, Zubehdr, Drucker
NEC P70, 850 DM, Tel. 02191/388537

Duo-Tower (2 Einschibe) voll verkabelt incl.
Netzteil VB 70,~; Orig. A1200 Netzteil 20,~;
Rise of Robots, Hexuma je 10,—; Suche orig.
Ambermoon 100% OK. 07144/37174

Verkaufe/Tausche Dragonstone, Starflight 2,
Special Forces, Ishar 2, Gateway to the
Savage Frontier, Treasures of the Savage
Frontier. Tel. 06431/25231 ab 18.00 Uhr

Je 10 DM: Der Boss, DataStore, Piratec! Je
20 DM: Trapped, Mag!! AGA, Patrizier. Suche:
SimCity 2000 AGA, Supra Turbo 28. Tel.
03725/21053

Verk. Ninja 2-Police Quest 1+2 Jurassic Park
Vroom F15-Strike Eagle 2 F19 Stealth Fighter
Turtles 1 und vieles andere. Info geg. 2 DM
RP. Tel. 04102/50868

Verk. A4000/30, 4 MB RAM, 130 MB HD, WB
3.1, SCSI-Controller, CD-ROM, Multisync-
Moniter VB: 1000 DM. Tel, 07081/8270

4 x 4 MB SIMM, 30pol. je 60 DM od. zus. 200
DM, PC-Netzteil (neu) 50 DM, 3,5" IDE FP
200 MB 100 DM, 14" SVGA Monitor 100 DM
(Mon. nur an Selbstabh.) Tel. 030/9283524

Amiga 2000, 68030, 8/600 MB, CD-ROM, 2 x
Disk.LW, Flicker Fixer, Monitor 108485, viel
Softw. VB, Tel. 09391/915006 nach 18 Uhr

Verk. A2000, 1 MB RAM, 2 x 3,5 LW, 40 MB
HD/Tastatur + Gehduse fir A600 u. A1200/2
MB fir A2091 sehr giinstig zu verkaufen, Tel.
07361/61508 Halil ab 18.00 Uhr

A2000D, O0S3.1 ohne Tastatur 150,— flr
A2000 GVP  Turboboards mehrere
Speichermodule 4 MB 60ns 100% i.0. auch
einzeln Preis VB, 4 x 1 MB PS/2 Simms 25,—.
Tel.d(15363.'72153 oder Cyberstorm@t-onli-
ne.de
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A1200/6 MB/030/42 MHz, 420 MB HD, 4 x
CD-LW, Monitor 1084, 2. Laufwerk, ca. 80
Disks, 35-40 Originalspiele, Joypad + Sticks,
ca. 100 Hefte (Amiga Joker) 1400,— VB. Tel.
06336/5400

Verk. A1200, KS 1,3 u. 3,0,1 + 8 MB RAM, 2
LW, Drucker, 2 Joy. und 2 Contr., 4 Spieler
Adapter, 500 Spiele viele Originale und
Anwendungen. Tel. 03342/200913 es lohnt
sich VHS

Fiir AS00: Rambox 4 MB, Rom 2.04 + Disk +
Blcher, Umschaltplatine, A520 Turbo 33 MB
(neu) M-Tec. Suche Turboboard extern fir
A500 33-40 MHz. Tel. 03909/41523 Gerhard

A3000-80 MB HD + Monitor CM 8833 DM
850,—, A1000 2 MB Sonderausstg. + Spiele
DM 300,- Vivanco-Enhancer-VCR-1044 DM
50,—. Tel. 08374/5140

Verk. Segate 3,5” HD 1,3 GB, Kabel, Speedup
HD ideal fir A1200, fir 300 DM, PC-Task 4 fur
100 DM. Tel. 03425/922123 nach 18 Uhr

Verk. oder Tausche: Genlock DVE10, Arizona
DVM (neu), Vivanco VCR5022, VLab Z2 fir
DM 1800,— oder % VLab Motion und
Toccata. 0171/84554

VLab Motion + Toccata, nur komplett // A2000,
2630 4 MB, 2091, 200 MB HD, Genl. taugl.
Flickerfixer, nur komplett // Preise VB
02131/766813 0. Joschur@aol.com

Amiga Monitor Microvitec M1764 DM 990,—,
SCSI-Festpl. Seagate 51080 (1,1 GB) DM
300,-, Blizz. SCSI-Kit + 16 MB DM 200,-,
TKR-Modem m. kpl. Softw. (NPR 600,~) DM
300,—. Tel. 040/5384835

A2000D 083.1 2. LW 3,5 CD-ROM 4 Speed 9
MB RAM GVP FileCard Monitor VLab Karte
4.1 Retina 4 MB Prozessork. 2630 Supra-
RAM-Karte 4 MB DigiGen 1 Festpl. 4 Stk. zus.
1.1 GB PC-Karte kompl. 2500,-. Tel.
07623/6002

A1200, 63 MB HD, Blizzard 1240 TEC mit 16
MB RAM, SCSI Kit IV, HD Floppy, 2te Floppy,
viel Software aut CDs, Joystick, Zeitschriften
660 DM VB. Tel. 04209/69404

A4000 Mother/Daughterboard/CPU-Board;
Cavin Schnittsys.; A1200 kpl.; A500/2000 kpl.;
CD32; SX32 Pro, 50 MHz; Scandoubler;
SCSV/IDE-Contr./HD; PC-Karte; ext. 3,5" LW,
VS preisw. Tel. 02065/62532

A3000, 3/240 MB, 800 DM. A2000 HD 45 MB
280 DM. A500 Maus Joyst. 20 Spiele 190 DM.
A600, CD-ROM Laufw. 1000 Sp. + Pr. CD.
360 DM. 0,5 MB Speicherw. 35 DM.
05232/86273

A4000/40 12 MB/HD + Toccata +
ScanDoubler 1600 DM; A1200 m. CoPro 12
MB/120 HD + Mon. 1942 600 DM; VLab
Motion 700 DM; Anw.soft 300 DM. Tel. deinstl.
03361/300784 priv. 308087

Microvitec 1438 fir DM 300,—; PC-Task 4.2 +
DOS + Windows far 150,—; 3,5" Laufwerk ext.
880 KB DM 40,—; 16 MB PS/2 fir DM 100,—
SCSI Geh. ext. fur DM 70,—. Tel. 0209/876161

Giinstig: Verk. A2000 leicht defekt (2I.
Mausport tot), auch einz. Chips + 2.0 ROM, 2
Mause, A500 Tast. auch leicht def., alles VB;
einz. mehr! Tel. 02526/2377

A4000EC30 18 MB SCSI-Contr., HD 850 MB-
SCSI HD 240 MB-AT, CD-ROM + Speedup-
System, FDD, Maus, Tastatur VB 1600,—,
Monitor 1084S 200,— DM. Tel. 0391/6232392,
ab 18.00 Uhr

A500, Kick 2,2,5 MB RAM, 1084 Monitor, 105
MB SCSI Platte, Switch-Box, Joys., Amiga-
Tuning 92-96, Maxon CAD, FW, Video
Director, Opus 5, Blcher, etc. VB 750,—. Tel.
0831/94690

Amiga 1200, 6 MB, Blizzard 1220, 900 MB
HD, CD-ROM, Monitor 40 CD, Software,
Spiele, Bicher, 890~ DM VB. Tel
09161/7165

VLab YUV int. VB 250,- Scala MM 400 VB
250,~ ca. 100 DD-Disketten mit original
Software wie F-Writer f. 100 DM. Tel.
030/4441155

Achtung verkaufe Micronik 500 Tower +
Amiga 500 + internes 230 W Netzteil +
Kickstart V3.1 + ext. u. internes Laufwerk +
Monitor 1084 + 512 KB fur 600 DM. Tel.
06131/831273

A1200, 170 MB FP, 2 MB RAM, 2. HD LW ext.,
starkes 4,5 V Netzteil, 100 Disk m. WW, TC,
Fata, Urga, div. Tools, samtl. Handblcher, vie-
le Spiele, NPR 1500,- fur DM 600,—. Tel.
040/5384835

AS500, ohne Kabel u. Netzteil, aber mit vielen
Spiele-Disketten, ideal fir Aufbau eines A500-
System, Gerat nicht defekt, 1 MB RAM, fur
DM 50,-. Tel. 040/5384835

Fir A2000: Tastatur 80 DM. Netzteil 80 DM.
Gehause 35 DM, Genlock 180 DM, HD-Contr.
SCSI 80 DM. RAM fiir A590/A2091 1 MB 45
DM. Oktagon Zip-RAM 2 MB 85 DM.
05232/86273

A600, 2 MB RAM, HD250 MB int., 2.
Laufwerk, CD-ROM 4fach ext., Maus, Joystick
und jede Menge Software u. Anleitungen VB
800,—. Tel. 0551/782764 ab 18.00 Uhr
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Festplatte Saa%ata Baracuda 4,5 GB M. ser.

ca. 6 Mon, alt DM 1000,— Amiga CDTV 1200
+ Mon. kompl. mit viel SW _far Video-
Beamenunq_(Naupr. 2500,-) fir DM 850,- zu
verkaufen. Tel. 07174/480

A500 M-Tec Turbokarte 68020i 4 MB M-Tec
Festplatte 105 MB 2. Laufwerk FP 600. Tel.
04537/7592 (18-19 Uhr)

A2000; 2 MB; Apollo 2030 16 MB; SCSI-CD-
ROM; SCSI-FP; AT-FP; Piccol SD-64-2 MB;
VLab Digi; A1438S-Monitor; Brolok-Prof.
Genlock; jede Menge pro Softw. Tel.
02845/8423 18 Uhr

VLab Motion incl. Toccata 1300,— DM,
Monument Designer V 3 {. 350,— DM, Amiga
1200 und 120 MB Festplatte und Magic S'
fir 650,— DM. Maxon Twist Version 3 fir 100,—
DM. Tel. 06151/351741

A500, 2 MB, Kick 2.0, HD, CD-ROM, Turbo
68030, Monitor fir 450,— DM zu verkaufen!
Tel. 036461/23240 Stephan

AB00 mit Festplatte und 2 MB RAM + Zubehér
fir 350,—- DM zu verkaufen, AG0O defekt fiir

50- DM, Festplatte + RAM-Option +
Controller fiir A500 fur 180~ DM.
036461/23240

C Amiga Technical Reference Serie (Exec,
Hardware, Intuition, Libs) 150,—, Video-
Backup-System (260 MB auf Videotape, ideal
far HD-Backup) 40,~. Tel. 06039/3769

Canon BJC-610 Farb-Tintenstrahldrucker,
720 x 720 dpi, 4 separate Farbtanks, mit
Turboprint 4.1, Picture-Manager 3, Windows-
Treiber, ehem. NP 869~ fir 390,-.
09090/90570

Oktagon neu SCSI Il 2 Mon. 150,— SCSI FP
100 MB 60,— A3000 Platine + Netzteil 250,~
A2000 Platine 200,-, Siamese neu 230,-
Maxon Cad 2.5 100,~. Tel. 06535/94092

A4000/40 Desktop, 10 MB, 360 MB Festpl.,
Tastatur, Maus, Workb. 3.0, VB 1200,— DM.
Tel. 040/8804641

Ab 10.10: A1200, BLZ 12301V, 10 MB RAM, 1
GB FP, Farbmon. Star LC 24-10,
Soundsampler, viel Zub./Soft, 230 W-Netzt.,
1000 DM. 06421/36191; Lafrentz@stud-mai-
ler.uni-marburg.de

Farb-Handscanner, Scanner-Pad und Arxon-
Switchbox einschl. Software kpl. 160,— DM.
Tel. 0209/586168

A1200 Micronik inkl. Zorro Il Blizzard 1230 VI
50 MHz 32 MB 170 MB HD + 1,2 GB SCSI
Festpl. SCSI-Contr. Okt.-Egon Monitor 1084ST
Neptun Genlock TBC Enhancer, Caver AV
Processor, Graffito 24 SCSI CD-ROM 4fach
Achos CD-ROM extern jede Menge Biicher,
Disk CDs + Software vom feinsten, Drucker
Epson 500 720 x 360 dpi, nur komplett VB
6000 DM. Tel. 07361/680894
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A4000/30 1100,— Picasso 2 MB 1220, Picollo
SD64 260,—- Cybervision 64 4 MB 280,- Philip.
Mon. 8811 180,~ Dig. Soundk. AD 1012 450,—
VLab Motion + Toccata L. Rev. 1250,—,
07229/61394 0. 0172/7232469

A2000 270,~ A500+ 200,— GVP Contr. + 6 MB
230,~ MultiEvol. Contr. 180,~ Opalvision
400,- SCSI CD 2f. 130,— Picasso Il 2 MB
220,~ A2000 mit GVP 40/33 u. EGS 110/24
2900,~. 07229/61394 0. 0172/7232469

A500, 1 MB, 2. LW, WB 3.1, GVP-Host SCSI
+ 4 MB + 120 MB, ext. 4 x CD, Lautsprecher,
Maus, Joystick, Monitor Philips,
Softwarepaket VB: 800,— auch einzeln.
08122/903467

Private Kleinanzeigen

A1200-Tower; Zorro |l-Busplatine; Blizzard
1230-1IV 50 MHz; 2 MB Chip 4 MB Fast;
Seagate mit 1032 MB; Tintenstrahler Minolta-
Page-pro 6L, VHB 1800,-. Tel. 03581/410523

Turbokarte 1230-1V 50 Hz + CoPro mit 50 Hz
zu verkaufen, Preis VB. Tel. 08261/9687

Multisync-Monitor  C1942,  ideal  far
A1200/4000, 290. CD-ROM Mits. FX-400,
Photoworx Pro, TV-Paint 2.0, je 50. Suche:
Monitor 15388, Cybervision 64 od. 3D, VS.
09090/90570

GoldenGate 486SLC25 4 MB, SX-1 fiir CD32,
Supra Faxmodem 14400, RAM-Karte 2/8 MB,
TV-Modulator Philips, Star NG-10 Drucker,
Tel. 06431/25231 ab 18.00 Uhr

A3000/25 KS/WB 2.04 2+3 MB RAM 105 MB
HD GoldenGate 486SLC2/50 CPU FD, HD-
Ctrl 10 MB RAM 520 MB HD 1.44 FD 1 MB
VGA Mon-Master mgl. komplett DM 1500 VB.
Tel. 089/4301786

Neptun Genlock kaum benutzt + SW + Kabel
+ Handbuch + Rechnung VB DM 650,—;
Joypad Joystick DM 10,—. Tel. 040/2102741

A500/1,8 MB Kick 1.3 52 MB HD, Monitor, 2.
Laufwerk, Drucker, 2 Joysticks, 7 Biicher, orig.
SW (DPaint Ill, Lemmings u.a.) Amiga-
Magazine von 1/89-1/94 ca. 140 Disk kompl.
zu verkaufen VB 600,~. Tel. 0221/667543

Fastlane Z3-FastSCSI-2-Controller mit 4 MB
RAM bestlckt, incl. Porto DM 200,—. Tel.
06043/2906 :

A2000B, WB 1.3/3.1, 0,5 MB Chip/2,5 MB
Fast, 2 x 3,5" Nexus-SCSI, Quantum 105
LPS, A2286, 5,5" HD, IDE Contr., VGA-Grafik,
Seikosha SL80 (Nadeldrucker), Bucher,
Spiele, Preis: VS 07151/72349

A1200 (AT) im Micronik-Tower (Kick & WB
3.1) 2 MB Chip-RAM, Zorro Il Busplatine, 230
W Netzteil, Blizzard 1230-1V (50 MHz) mit
SCSI-Kit, Neupreis 1800,~, Preis VS.
07151/72349

Ab 10.10: A1200, BLZ 1230 IV, 10 MB RAM, 1
GB FP, Farbmon. Star LC 24-10, 2. LW,
Sampler, viel Zub./Soft, 230 W-Netzt., 1000
DM. 06421/36191, Lafrentz@ Stud-Mailer.Uni-
Marburg.de

Flr A2000: G-Force 040/33 8 MB RAM DM
400, Flickerfixer Multivision 2000 VB DM 150,
GuruROM V 6.9 DM 50, 1 MB SIMM fiir GVP
A2000 Hostadapter VB DM 15. Kramer
0351/4010228

CD32 + SX32 + Tastaturadapter + Win95-
Tastatur 400,~; Amiga 500; Mon.; Hefte;
Biicher, uvm. www.fh-furtwangen.de/negle
oder einfach anrufen 0771/61605

Apollo 2030-50 + MMU + FPU + SCSI 2
Controller RAM-Option bis 64 MB mit 8 MB
RAM VB 350,~. Tel. 06636/8156 (ab 18h) bei
Merte Turboboard 1 Monat alt

Apolio 2030/882 50 MHz 350,— m. 8 MB 390,-
Picasso IV 550,~ Oktagon 2008 SCSI-Il 60,—;
Megichip 2 MB Chip-RAM {. A500, A2000
100,—; Tel. 06842/2902 ab 15 Uhr

A4000/40 EC Tower 14 MB RAM 814 u. 507
MB Genlock DigiGen-ll u. VLab Digitizer

GoldenGate 386 CD-ROM 4 x Mon. C1960
CDs orig. Software Bicher 2500,—.
08395127

A500 aufgeristet auf 1 MB RAM mit MIDI-
Interface + Dr. + ‘s Sequenzer Software
Monitor 1084 VB 300,~ abzuholen Wiesbaden
Tel. 0611/401709

Suche: Software

Suche AGA Software z.B. Biing, Pinball
lllusions, Civilsation, Siedler usw. Schreibt an:
Daniel Riemer, Dr.-P.-Jord.-Str. 40, 02625
Bautzen

Achtung! Suche dringend das Spiel ,Der
Landsitz von Mortville" oder die englische
Version ,Manor of Mortville" Fax 06192/26063
o. relativmatey @ hotmail.com

Suche: Amigaspiele v. 1987-93 fiir A500 (512
MB/WB 1.3) zahle gut!! Epic, Ansi-ST Art of
War, usw. Liste an: B Brugiroux, Fritz-Flinte-
Ring 18, 22309 Hamburg

Suche fiir A500: Wolfpack, Burntime, NAM,
Alien Breed 2+3, Universe, kaufe nur
Originale. Tel. 0911/594220 ab 18 Uhr

Suche SensibleGolf, Jack N. Ultimate Golf,
BettleChess, Hugo, NickFaldos
Championship Golf, PinballDreams nur
Originale. Tel. 03909/41523 Gerhard

Suche folg. Spiele tur A500: Formula one
GrandPrix (dt. Handbuch) Civilization (deut-
sche Version) nur komplette Originale. Tel.
0381/680840 (Daniel)

ArtEffect 2.0, DrawStudio-CD, Personal Paint
7, The Kara Collection, Clarissa Transfomer u.
Soundmodul, SSA Loader Package, SSA-
Perfekt, CD-ROM Creativ Impulse Vol. 1,
Adorage Scripts. Tel. 0441/592320

Private Kleinanzeigen

Suche: Hardware

Suche dringend One-Stop-Musicshop Midi-
Soundkarte zu Tauschen gegen Retina BLT
Z3 oder VLab-Framegrabber. Tel. Osterr.
04242/56116 E-Mail:
ibihlo @mail.carinthia.com

Suche A4000/040 Buster Rev. ab 6.0, 64 MB
EDO oder Simm 60ns, Chinon HD Laufwerk,
Philips 2600 intern, 4-9 GB W/Uc SCSI FP

z.B. Atlas Il, 17" Multisc. Monitor. Tel.
0345/7761458

Vortex Goldengate 486SLC2 50 MHz
Briickenkarte f. A4000 m. CoProz.,

Controllerchip-RAM, Docs + Zubehdr. Martin
Becker Tel. 06021/93516 ab 16h Fax
06021/12924

Verschiedenes

A4000 030/33, 2G, 16F, Retina, VLab, GVP-
SCSI-Il, 8 MB RAM, HD400, 4 x CD-ROM (al-
les SCSI-Il), Monitor, bergeweise Software,
VB 2300~ DM nur komplett. Tel.
07152/28693, Lutz verl.

Videokamera Sarg CCD-V600E/PAL mit viel
Zubehor: Akku NC500/5000 Mah, Ladegerat
VB 700,~ DM. Tel. 07182/8959

Komplettidsungen fir Amiga-Spiele 8,—~ DM
pro Lésung. Liste von D. Basse, Postf. 1332,
29640 Schneverdingen.

Alte Games spielen auf A1200 mit Kick Emul.
1.3 DM 10,— an D. Basse, Postf, 1332, 29640
Schneverdingen

Cavin-Schnittsystem fir 700,— Turbo Print 5.0
30,—; Asim CDFS 30,- Studio II-Prof. 30,—
Digita Wordworth 5.0 40,— Datastore 2.0 20,~
Organiser 2.0 20,~. Tel. 0375/784837

Suche: SimCity 2000 AGA, Supra Turbo 28
Biete: DigiGenll fir 700,— (NP 1600,-) Tel.
03725/21053

Amiga-Club-Magdeburg erdffnet am 3.10.97.
Beitritt und nahere Infos unter: Matthias
Gartner, Erzbergerstr. 21, 39104 Magdeburg
Tel. 0391/5618152, Amiga-User meldet Euch

Gewerblich

AMIGA/CD32 Hard&Software Ausverkauf !
Uber 600 Titel u. Oldies ! Software von
S8|, Sierra, Lucasfilm, Origin, EA uvm.

Indy 3 & 4, Siedler, EOB, Uitima 6 & viele
Adventures, alte Rollenspiele, Strategie.
Uber 50 CD32/CDTV Spiele im Angebot !
Spiele ab 5 DM ! Liste anfordern 1!
Gebriider Graf Hard&Soft , Ringstr. 2

56462 Hohn (Laden). Tel./Fax 02661/40338

email: 0266140338 @1-oneline.de

Bitte senden Sie den Coupon an
folgende Adresse:

AMIGA
COMPUTER-MARKT
MagnaMedia Verlag AG
Postfach 1304

85531 HAAR bei MUNCHEN

unter der Rubrik:

Biete an: Hardware [
Software

Ich suche: Hardware (]
Software

------------------------------------_-..-...------------k-------..a.__—.-....---------_---_----

AMIGA Kleinanzeigenauftrag fir den Computermarkt

Bitte verdffentiichen Sie in der nachsterreichbaren Ausgabe von ,Amiga-Magazin‘ den folgenden Kieinanzeigentext
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Pinball Brain
Damage

von Igor Vucinic

Endlich wieder einmal ein Spiel fiir den Ami-
ga, das nicht von unendlicher Gewalt lebt.
Vielmehr verlangt es spielerisches Kénnen.
Wie man unschwer am Namen erkennt, han-
delt es sich dabei um ein Flipperspiel.

Auf zwei grafisch ausgezeichnet gelunge-
nen Tischen muB3 der Spieler beweisen, wie
gut er einen Flipper beherrschen kann. Zu die-
sem Zweck gibt es zwei unterschiedliche Ti-
sche mit den Namen »Hypervolution«
und»Magnetic Whirlpool«.

»Hypervolution« ist dabei der einfachere
Tisch. Die Rampen, Slides und Tunnel sind

ol

il i

Dreidimensional: Das Sielfeld wird
bei Pinball Brain Damage raumlich
dargestellt und gescrollt

Raytracig-Gfi_k: Der FIiper begrifBt
den Spieler mit einem foto-realisti-
schen Titelbild

einfach anzuspielen und die Anordnung der
Schikanen und Spielelemente erlauben ein re-
lativ einfaches Spiel.

Aufgabe ist es, der »King of the Road« zu
werden. Um dies zu schaffen, muB man die
verschiedensten Aufgaben auf dem Tisch, wie
zum Beispiel Auto tunen, Verfolgungsjagd und
vieles mehr, durchstehen. Durch das Treffen
einer bestimmten Rampe kénnen verschiede-
ne Modi aktiviert werden.

»Magnetic Whirlpool« ist dagegen um eini-
ges schwieriger zu spielen, als der erste
Tisch. Hier sind unzahlige Biegungen, Ram-
pen, Bumper, versteckte Tunnel und andere
Ziele eingebaut. Auch hier gibt es wieder ver-

PREVIEW

schiedene Aufgaben wie ZielschieBBen,
SchieBen auf fliegende Objekte und vieles
mehr zu bewdltigen. Jeder Modus ist hierbei
unterschiedlich und kann nur gestartet wer-
den, wenn wiederum kleine Aufgaben erfolg-
reich gelést werden.

Im Optionen-Menl kénnen diverse Einstel-
lungen wie Neigungswinkel des Tisches, Auto-
Bildschirmmodus, Ballgeschwindigkeit und
vieles mehr eingestellt werden. Der Schwierig-
keitsgrad kann hier natirlich auch beeinflut
werden. Wenn jemand keine Sound-FX héren
will, so kann er diese hier deaktivieren oder
auch nur einfach die Lautstérke verandern.

Natirlich gibt es auch einen Highscore, in
dem sich erfolgreiche Spieler verewigen kon-
nen. Mittels des Exit-Button kann man nach
einer Runde »flippern« wieder zur Workbench
zurlickkehren.

»Pinball Brain Damage« soll nur 2 MByte
ChipRAM, AGA und Festplatte benétigen. Das
Spiel soll als CD-ROM- und Disketten-Version
erscheinen. Laut APC&TCP ist geplant, daf3 bei
der CD-ROM-Version noch ein Editor beiliegt,
mit dem man beliebig eigene Tische fiir »Pin-
ball Brain Damage« zusammenstellen kann.

Wenn alles klappt, kdnnen wir das Spiel En-
de Oktober auf unserem Amiga bewundern.
Eine Demoversion ist in der Support-Mailbox
von APC&TCP oder im Aminet erhaitlich. /b

Bezugsquelle: APC&TCP, DorfstraBe 17, 83236 Ubersee,
Tel. (0 86 42) 89 99 583, Fax (0 86 42) 89 50 04,
email: Andreas @ Highvolt.gun.de ~

SIXT SENSE
INVESTIGATIONS

von Andreas Magerl

Bei »Sixt Sense Investigations« aus dem
Hause Epic/Islona handelt es sich um ein Gra-
fik-Adventure im Stil von Lucas-Arts & la »Ma-
niac Mansion« oder »Day of the Tentacle«.

Das Spiel erscheint als AGA-Version auf
CD-ROM. Es kann auch mit einer abgespeck-
ten Version fur alle Disketten-User gerechnet
werden. Epic/lslona strebt einen Verkaufspreis
von ungefahr siebzig Mark an. Das Spiel wur-

Dynamic Duo: Trottliger Detektiv und
verriickter Typ versuchen die Welt vor
einem Wahnsinnigen zu retten
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Intergalaktisch: Bei der Jagd auf den
Bosewicht kommen die seltsamsten
Gefahrte zum Einsatz

de speziell fir den Amiga entwickelt und lauft
mit flnfzig Bildern pro Sekunde. »Sixt Sense
Investigations« erscheint mit einem animier-
tem Cartoon-Intro sowie mit kompletter deut-
scher Sprachausgabe. Gesteuert wird dasAd-
venture durch Mausklicks auf Verben in Kom-
bination mit dem Inventory in der Leiste am
unteren Bildschirmrand.

Ein verrtickter junger Typ, der die Fahigkeit
hat, mit einem sarkastischen Geist zu kommu-
nizieren, steht im Mittelpunkt des Spiels. Sein
Freund halt sich fiir den besten Detektiv der
Welt, ist aber in Wirklichkeit ein ziemlicher
Trottel. Dennoch hilft gerade er dem Helden
immer wieder aus der Patsche. Leider hat
aber unser Detektiv keine Kontrolle tber sei-
nen spirituellen Freund. Dieser wiederum hat

keine Kontrolle tber seinen Geist, womit das
Chaos perfekt ware. Im ersten Fall wird das
verrlckte Detektivgespann vom GroBindustri-
ellen Jonathan O'Cheeser von American
Cheesers zu Hilfe gerufen.

Von da an muf das ungleiche Trio die Welt
vor einem wahnsinnigen, intergalaktischen
Wissenschaftler retten. Die Jagd geht dabei
durch drei verschiedene Welten und durch
weit tiber drei3ig Locations.

Spielsteuerung: Per Mausklick werden
in »Sixt Sense Investigations« Objekte
und Aktionen verbunden

»Sixt Sense Investigations« wird im Okto-
ber'97 auf dem Markt erhéltlich sein. Hoffen
wir, daB Epic/lsiona alle gesteckten Ziele ein-
halten kénnen. b

Bezugsquelle: Epic Marketing, Paul-Lechler-StraBe 4,
72076 Tabingen, Tel. (0 70 71) 6 3525 Fax (070 71) 6 42 10
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ACTIONSPIEL

inkille

4 4 ik
Vorsicht Falle: Die Cyborgs des

Cybertech Corps greifen an - da hilft
nur massiver Waffeneinsatz

von Andreas Magerl

Erde 2185: die ganze Welt ist von PCs
dberflutet. Die ganze Welt? Nein, ein kleines
unbeugsames Volkchen Amiga-User bietet
den PCs nach wie vor Paroli.

Der Spieler schlipft in »Brainkiller« in die
Rolle des Spezialagenten Clint Morgan. Die-
ser wird beauftragt, die Machenschaften der
Cybertech Corps aufzudecken. Bei seinen Er-
mittlungen entdeckt Morgan, daB Cybertech
héchst gefdhrliche Waffen entwickelt hat, die
an die Rebellen verkauft werden. Ebenso ver-
schleppt der Konzern dutzende Menschen,
um sie in willenlose Cyborgs zu verwandeln.
Sie werden an die Aufstandischen als billige
»Soldaten« verhokert. Agent Morgan soll nun
die Waffen und deren technische Unterlagen
finden sowie die Brutstéitte der Cyborgs aus-
findig machen. Das Spiel wird entweder per
Joypad, Tastatur oder Maus gesteuert.

Um wirklich in den Genuf von »Brainkiller«
zu kommen, benétigt man schon mindestens
einen 68020er Prozessor, ein MByte Chip-
RAM und vier MByte FastRAM. Eine Festplat-
te ist auf jeden Fall erforderlich. Erfreulicher-
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weise werden Grafikkarten laut Titan-Compu-
ter von »Brainkiller« unterstitzt.

Bei »Brainkiller« handelt es sich um einen
erstaunlichen 3D-Shooter fir den Amiga. Es
gab bereits sehr viele Spiele aus diesem Gen-
re, aber Brainkiller wird mit Sicherheit neue
MaBstébe bei den Amiga-Spielen setzen. Eine
CD-ROM-Version ist allerdings bisher noch
nicht geplant. Dennoch macht diese Version
einen sehr guten Eindruck. Bleibt zu hoffen,
daB Titan alle gesteckten Ziele auch erreicht
und das Spiel Ende dieses Jahres fir alle
Amiga-User erhaltlich ist!

Titan Computer, Mahndorfer HeerstraBe 80a, 28307 Bremen,
Tel.(04 21)48 16 20, Fax (0 4 21)48 16 20,
email: TitanHB @vossnet.de

Die Brainkiller-

Augenweide:
Programmierer haben das Spiel mit
zahlreichen Spezialeffekten versehen

B BB BE
Umfangreich: 15 Level mit unzéhligen
Uberraschungen erwarten den Spieler
beim Brainkiller-Abenteuer

\
i
3D-Engine: Die Programmierer wollen
Amiga-Grafikkarten in Brainkiller un-
terstiitzen

Feature=Liste

Das Spiel unterstiitzt alle Amigas
mit einem Prozessor MC68020 oder
héher und 4 MByte FastRAM. Emp-
fohlen wird ein Amiga mit minde-
stens MC68030 und 50 MHz Takifre-
quenz sowie 15 MByte freiem Fest-
plattenspeicher. Grafikkarten und
256 Farben werden unterstiitzt.

AuBerdem:
=15 Levels mit verschiedenen
Waffen und versteckten Geheim-
nissen
© viele Spezialeffekte wie »Relistic
- Water, »Transparency,
 »Shadowfighters« und mehr
= 8 Channel Sound
o 3$prach~$equenzen
© Steuerung mit Joypad, Maus oder
 Tastatur
© 2 Spieler-Modus tber Nullmodem-
kabel oder Modem

' Verkaufspreis ca. 80 Mark
© Erscheinungstermin Ende 97
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von Andreas Magerl

Ein Genre, das die Spielefans seit jeher in
seinen Bann gezogen hat, ist der Weltraum.
PC-User kdnnen ein Lied von der nicht enden
wollenden »Wing Commander«-Saga singen.
Auch dessen leicht strategisch angehauchter
Kollege »Privateer« wuBte zu begeistern.

Leider sind solche Spiele fir den Amiga fast
so selten wie ein Sechser im Lotto. »Elite«-
Freaks lechzen noch heute nach dem dritten
Teil des Weltraum-Knillers, der es — entgegen
aller Previews und Vorankiindigungen — nie
auf den Amiga geschafft hat...

Allen dirstenden Astronauten sei gesagt,
dafB3 die Zeit der Abstinenz bald ein Ende ha-

'-?.W'Ww NG

Zwischengrafiien: Phoenix wird durch
stimmungsvolle Bilder zwischen den
Spielziigen abgerundet

ben wird, denn ein neues Entwicklungsteam
namens »Future Tales« hat sich auf die Fah-
nen geschrieben, den guten alten Amiga noch
einmal so richtig zum Glihen zu bringen.
»Phoenix« nennt sich die leckere Mischung
aus den Zutaten Adventure, Handelssimulati-
on und natirlich Kdmpfen in dreidimensionaler
Darstellung und in Echtzeit.

Vier Sternensysteme sorgen fiir langanhal-
tenden Spielspa3. Hauptzutat Nummer Eins
ist der zweidimensionale, gréftenteils geren-
derte Adventurepart, der den Entdecker auf

L=

o T BT

Vorbereitung: Bevor es ans Abenteuer
geht, wird der Spieler ausfiihrlich auf
seine Missionen vorbereitet

geheimnisvolle Planeten verschlagt, um sich
mit nicht minder seltsamen Wesen zu unter-
halten und Informationen zu sammeln.

Der wohl hochkaratigste Bestandteil ist die
spektakulare 3D-Engine des Texturemapping-
Spezialisten Markus Péllmann (zusténdig fiir
die MaBstabe setzende Grafik-Engine im Ga-
me »Flyin'High«). Unterstitzt wird der Chef-
programmierer dabei von Tim Bdschke (be-
kannt aus Szene-Demos der Gruppe »Art-
works«) und Jyrki Saarinnen.

Der Flug zwischen den Planeten wird mit
texturierten Polygonobjekten garniert und auf-
wendige Lichteffekte (sog. »Lensflares«) sor-
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WELTRAU

gen fir den optischen Extrakick. GroBen Wert
legen die Entwickler darauf, daB man nicht nur
vor einem schwarzen Hintergrund umherfliegt,
sondern von Sternen, Planeten und kosmi-
schen Wolken begleitet wird.

Wie es sich fur ein Amiga-Entwicklerteam
gehort, wurde durchweg nur Amiga Hard- und
Software zum Erstellen der Grafiken, Pro-
grammroutinen und Sounds verwendet. Letz-
teren hat man ubrigens mitsamt Musikus Mar-
cus Castren (Komponist der Szene-Gruppe
»Nerve Axis«) aus Finnland importiert.

Die Features zergehen wie ein Sechs-Gan-
ge-Men auf der Zunge des Amiga-Gourmets,
so soll es den 15 Planeten weder an vier Ster-
nensystemen zum Erkunden, noch an Gber ei-

Freaturz=Liste

& 256-Farben Grafik

< modernes 3-D-Engine mit
Texturemapping

< Raytracing-Grafiken und
Animationen

@ Adventure-, Handels- und Action-
elemente basierend auf durch-
gehender und linearer Storyline

© viele verschiedene Charaktere

© mehr als 15 unterschiedliche
Planeten in 4 Systemen

< mehr als 15 verschiedene Waren
zum Handeln

< actionreiche Echtzeitgefechte
mit tiber 20 verschiedenen Raum-
schiffen

< geplante TCP/IP-Implementation
fiir Multiplayersessions

Systemvoraussetzungen:

< A1200/4000 mit mindestens
68030/50 MHz, 4 MByte FastRAM,
Festplatte

Unterstiitzt:

© Grafikkarten mit P96/CyberGfx

© Multiscan-Monitore

© zusatzliches RAM

© 68040, 68060 (flissigere Grafik,
héhere Abspielrate)

> ‘;N\
Cockpit: Das Bedienpult im Spiel erin-

nert stark an Wing Commander bzw.
Privateer von Origin

nem Dutzend Waren zum Handeln fehlen.
Uber 20 (teils riesige) Raumschiffe sorgen
dafiir, daB auch die Action nicht zu kurz
kommt. Und selbst multiplayer-fahig will man
»Phoenix« machen, wenn die geplante
TCP/IP-Option zum Einsatz kommt.

So eine Gaumenfreude kann natiirlich nicht
auf einem Campingkocher zubereitet werden
— da bedarf es schon einer Luxuskiiche. Oder
anders ausgedriickt: Unter einem Amiga 1200
mit mindestens einem 68030/50-Prozessor, 4
MByte FastRAM und einer Festplatte wird das
Menii wohl kalt bleiben. So richtig ins Sieden

LTI

Adventure: Das Spiel hat nicht nur ei-
nen Actionteil, sondern man muB
auch fremde Planeten erforschen

gerat »Phoenix« erst mit einer Grafikkarte
(z.B. Picasso IV, Cybervision), zusétzlichem
Hauptspeicher und einem schnellen 68040
oder sogar 68060-Prozessor.

Bis zum Erscheinungstermin von Phoenix
wird also noch ein wenig Zeit vergehen und
die Mannen um Projektleiter Emmanuel
Henné haben noch ein hartes Stiick Arbeit vor
sich. Wenn es dann soweit ist und die fertige
Version halt, was die Vorankindigung ver-
spricht, ist der Amiga um ein tolles Spiel rei-
cher, das vor allem eins zeigt: Zum alten Ei-
sen gehort unsere »Freundin« im Bereich
Spiele noch lange nicht! b

APC&TCP, Dorfstr. 17, 83236 Ubersee, Tel. (0 86 42) 89 99 53,
Internet: hitp:/www.xqw. i/~ slice/ftales/
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STREET RACER

von Andreas Magerl

»Guildhall Leisures« neueste Lizenz ist
»Street Racer« und wie bei der Civilization-
CD-ROM, die bald erscheinen soll, wird »Epic
Marketing« die europaweite Distribution der
CD-Fassung Ubernehmen.

Bei »Street Racer« handelt es sich um ein
Comic-Book &hnliches 3D-Rennspiel fir die
Playstation, Saturn, PC, Game-Boy und nun
endlich auch fir den Amiga. Hier kénnen bis
zu acht Spieler gleichzeitig am Lenkrad ge-
geneinander antreten.

Der Spieler muf3 sich durch phantastisch
dargestellte 3D-Umgebungen vom »Mount
Rushmore« bis nach »Transylvanien« durch-
schlagen. Dabei kénnen bis zu acht Spieler
durch einen einzigartigen »Splitscreen-Mo-
dus« an einem Rennen teilnehmen.

Street Racer ist eine Mischung aus Super
Mario Kart und Street Fighter. Das Spiel soll
vier Schwierigkeitsstufen und acht Cartoon-
Gegner wie Frank Instein oder Surfsister ha-
ben. AuBerdem sind noch 23 unterschiedliche
Tracks und acht verschiedene Rennarten ge-
plant. Jeder Renncharakter hat dabei ein

ganzes Arsenal von speziellen Fahigkeiten an
Bord seines Fahrzeugs — wie z.B. die Moglich-
keit zu Fliegen oder andere Tricks.

Bei Street Racer gibt es verschiedene Renn-
modi. So kann man ein 1-Runden-Ausschei-
dungsrennen fahren oder muB3 einen 30-Run-
den-Ausdauertest bestehen. Zusétzlich gibt es
noch den Practice-Modus (Training), einen
Zwei-Spieler-Modus (head-to-head)und einen
Championmode, bei dem die Fahrer (ber un-
terschiedlichne Tracks und mit unterschiedli-
chen Schwierigkeitsgraden unterwegs sind.

Rasant: Street Racer von
Guildhall Leisures ist ein
action-reiches Rennspiel fir
den Amiga

Laut Epic schafft Street Racer
satte 50 Frames pro Sekunde bei
einem hohen Detailgrad der Hin-
tergrundlandschaft und im Acht-
Spieler-Splitscreenmodus. Ferner
steht dem Spieler eine umfangrei-
che Replay-Funktion zur Verfi-
gung, mit der jeder Dreher oder
Ausflug ins Griine nochmal genau
analysiert werden kann. Selbst die
Kamera kann flr jeden Spieler un-
terschiedlich positioniert werden
auch im Acht-Spielermodus. Zusétzlich gibt es
noch einige Uberraschungen wie Zusatz-
tracks, Bonuspunkte, besondere Charaktere,
Sonderpunkte, Repaitkits, Turbos und noch
vieles mehr.

Dem Amiga-User bleibt eigentlich nur zu
hoffen, da3 diese sehr hoch gesteckten Ziele
wirklich eingehalten werden und das Spiel wie
geplant Ende Oktober in Deutschland er-
scheint. b

Bezugsquelle: Epic Marketing, Paul-Lechler-StraBe 4,
72076 Tibingen, Tel. (0 70 71) 6 35 25, Fax 0 70 71/6 42 10

e DENKSPIEL |
MAHJONG

von Andreas Mager!

Bei dieser Solitaire-Version, die den meisten
Usern wohl eher unter dem Namen »Shang-
hai« bekannt sein dirfte, handelt es sich um
eine sehr gelungene Umsetzung des Spieles.

Es geht darum, nach be-
stimmten Regeln Karten von
einem »Dungeon« zu holen,
bis dieser vollstindig aufge-
I6st worden ist. Ein beson-
deres Feature dabei ist, daB
der User nicht immer den
gleichen »Dragon« abbauen

muf3, sondern zwanzig verschiedene Steinan-
ordnungen mit zehn verschiedenen Hinter-
grundbildern sowie zehn verschiedene Musik-
stlicke zur Verfiigung hat.

Die Regeln und das Spielprinzip sind ein-
fach erklart. Es gibt zwanzig verschiedene
Bretter, die sich aus unterschiedlich vielen
Steinen zusammen setzen. Eine solche For-
mation von Steinen wird hier »Dragon« ge-
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nannt. Ziel des Spieles ist es nun, einen sol-
chen Dragon Stein fiir Stein abzubauen. Da-
bei missen die Steine die gleichen Symbole
tragen und auf mindestens einer Seite mus-
sen drei sein. Das heif3t, ein Stein der links
und rechts auf gleicher Hohe einen Nachbarn
hat, kann nicht entfernt werden. Diese Regeln
gelten jedoch nur horizontal. Ein Spielstein,
der an der oberen oder unteren Kante frei
liegt, kann vom Spieler nicht entfernt werden.

o M .

Knobelei: Der Veteran
unter den Denkspielen
in einer neuen Version
fiir den Amiga

Damit der Spieler sich etwas besser zurecht
findet, werden die angeklickten Spielsteine mi/t
einem Kreuz markiert. Um das Game noch et-
was schwieriger zu machen und damit eine Be-
stenliste realisierbar ist, wird die Spielzeit fur je-
de Runde gestoppt. Je weniger Zeit man
benétigt um einen Dungeon aufzuldsen, desto
besser ist der Platz spater im Highscore. Aller-
dings ist auch kein Zeitlimit pro Spielstufe vor-

handen. So hat man auch als Anfanger reelle
Chancen einen Dungeon zu losen. Jeder Dun-
geon besitzt dabei eine eigene Highscore-Liste.
Ist einmal ein Zug gemacht worden, gibt es flr
den Spieler kein zurlick mehr! Sollte der Spieler
einmal einen Fehler gemacht haben, der das
Losen des Dungeons unméglich macht, so hilft
nur ein Neustart des Réatsels.

Das Spiel kann komplett von Diskette oder
Festplatte gespielt werden. Falls man aber
das Spiel unbedingt von Diskette spielen will,
sollte man sich auf langere Ladezeiten einstel-
len. Fur die Festplatteninstallation liegt dem
Spiel ein eigenes Installationsprogramm bei,
das das Game auf die Harddisk kopiert. Ge-
steuert wird Mahjong komplett mit der Maus.

Mahjong ist ein Spiel, das dem User sehr
viel Kopfzerbrechen bescheren kann. Die
Dungeons sind auf gar keinen Fall in wenigen

Sekunden zu losen! Die Grafiken und Musik-

stlicke sind vom allerfeinsten und die vielen
Dungeonvarianten garantieren langen Spiel-
spaB und Suchterscheinungen. b

Bezugsquelle: Nordlicht EDV-Service, Alter Fischerspfad 10,
26506 Norden, Tel.(0 49 31) 16 72 22, Preis: etwa 40 Mark

I Grafik: 85% Sound: 80 %

= Amiga, AGA,
2 MByte ChipRAM, AmigaOS 3.x
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PD-Games

3untz Misehung

von Andreas Magerl

w.IOTONOEOSCSO

Nach langer Zeit gibt es endlich wieder ein-
mal ein gelungenes Ballerspielchen im Stil von
»Defender«.

Auf acht verschiedenen Planeten mit unter-
schiedlichen Schwierigkeitsstufen von leicht
lber mittel bis schwer, muB man seine eigene
Raumfiotte vor diebischen Aliens beschiitzen.
Also steuert man seinen Raumgleiter stets
von links nach rechts und zuriick und beob-
achtet (ber einen Scanner, wo sich die Geg-
ner gerade befinden.

Das Spiel benétigt mindestens 1 MByte
ChipRAM und Amiga-OS 2.0.

X-INVASION

Bei »X-Invasion« handelt es sich um eine
gute Umsetzung des bekannten Spieles »Spa-
ce Invaders«.

Der Spieler befindet sich mit seinem Raum-
schiff am unteren Spielfeldrand und muB die
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Alien-Jagd: Aul!erirdische‘ im Space-
Invaders-Stil vom Himmel holen

uber ihm schwebenden und immer schneller
werdenden Aliens vernichten. Zusétzlich kann
man wahrend des Spiels auch noch einige Bo-
nusgegenstande einsammeln, die das Punkte-
Konto erhdhen. Zwei unterschiedliche Spiel-
modi stehen dem Spieler im Option-Men( zur
Auswahl. Hier kann man eine schlichte oder
eine etwas buntere Variante auswahlen.

Leider hat das Spiel auch einen gewaltigen
Nachteil. Je schneller der Rechner ist, desto
schneller wird leider auch das Spiel.

Aber damit man das Ballerspiel tberhaupt
starten kann, benétigt man schon mindestens
Amiga-0S 2.0 im Rechner.

RACER

Flr alle Fans mit Vorliebe fir schnelle Au-
tos dirfte wohl dieses Autorennens genau das
richtige sein. Ein Amiga mit AGA-Chipsatz ist
allerdings erforderlich.

Vor dem Start kann sich der Spieler fiir eine
Geréuschkulisse oder eine Musikuntermalung
entscheiden. AuBerdem kann er noch die Art
des Getriebes, ob nun Automatik oder Schal-
tung, wahlen. Danach wird sich flir einen der
zwei Rennen-Modi entschieden.

Im Positions-Mode muf3 man sich an den
ersten Platz vorkdmpfen und diesen bis zum
Ziel halten. Im Time-Attack-Modus muB man
innerhalb einer bestimmten Zeit einen Check-
point erreichen.

Das Spiel benutzt 256 Farben, Real-3D-
Rendering, Mapping und Zoom, groBe Level
und alle Fahrzeuge wurden getraced.

Um Erster in einem der Rennen zu werden,
benétigt man mind. Amiga-OS 3.0, 2 MByte
ChipRAM, 4 MByte FastRAM, AGA-Darstel-
lung und eine Festplatte.

NORDLICHT-SPIELE 112-09

BLASTED

Hier kommt nun ein etwas anderes Baller-
spiel im Galaga-Stil: Der Spieler steuert ein
Katapult und geht damit auf Entenjagd. Doch
Vorsicht: es dirfen nur die braunen Enten ab-
geschossen werden. Einige Enten hinterlas-
sen dabei Bonuswaffen, die man versuchen
sollte aufzusammeln. Falls aber einmal der
grine Vogeldreck, den die Enten fallen las-
sen, aufgesammelt wird, kann man fiir eine
kurze Zeit nicht mehr schieBen. Das kann zu
sehr kritischen Problemen fiihren, da man fir
jede Spielstufe eine bestimmte AbschuB-Quo-
te schaffen muB3.

TETRIS

Als kleine Zugabe befindet sich auf dieser
Diskette der Nordlicht-Spiele-Serie noch eine
neue Version des bekannten Geschicklich-
keitsspiels Tetris.

Wie gewohnt muB der Spieler per Keybo-
ard, die herabfallenden Steine in den Behélter
auf dem Bildschirm passend einsortieren. Bei
die Version des Klassikers kénnen bis zu fiinf
verschiedene Schwierigkeitsstufen eingestelit
werden und der Highscore laBt sich natiirlich
auch jederzeit speichern. Viel SpaB beim Ein-
sortieren der Objekte!

COMMANAGER

Dieses Spiel sollte eigentlich fir alle »Bes-
serwisser« das ideale Spiel sein. Hier kann
der User einmal beweisen, wie gut er sich
wirklich auskennt.

Der Spieler muB in dieser deutschen Wirt-
schafts-Simulation eine eigene Computerfirma
grinden und diese mit dem nétigen Wissen an
die Spitze aller Konzerne filhren. Werbung,
Einkauf, Entwicklung und Standorte sind nur
wenige der vielen Moglichkeiten.

Das Spiel ist komplett in deutscher Sprache
und wird mit der Maus iber Gadgets gesteu-
ert.

Es werden mindestens AmigaOS 2.0 und 1
MByte ChipRAM benétigt.

Alle vorgesteliten PD-Spiele sind direkt bei
Nordlicht EDV-Service, Alter Fischerspfad 10, 26505 Norden,
(0 49 31) 16 72 22 erhaltlich.
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VORSCHAU DEZEMBER 1997

Internet-Grundla-
gen = wir gehen
auf die IETF-Ent-
wicklung SHTML
ein und bespre-
chen den Netsca-
pe-Standard SSL.
Wir beleuchten
die Hintergriinde
der Protokoll-
bzw. HTML-Er-
weiterung  und
zeigen, ob die
neuen Verfahren
fiir das WorldWideWeb auch mit Amiga-Brow-
sern funktionieren und welche Software man
dafiir benotigt.

AUSSERDEM GEPLANT

B Wir testen das Raytracing-Programm
»Aladdin 4D«

M Geographie auf dem Amiga — das Erdkun-
de-Programm »GeoWorld« auf dem Priif-
stand

M Einen Ausflug in die Weiten des Alls un-
ternehmen wir mit dem Astronomie-Pro-
gramm »Distant Suns«

B Fusion-Review — wir untersuchen, ob der
Shapeshifter-
Konkurent
dem Klassiker
das Wasser
reichen kann

Zeitungsmacher  und
Hobby-Layouter aufge-
paft - »Page Stream
3.3« steht in den Start-
lochern und wir werden
die neue Version des
DTP-Programms  von
Softlogic  ausfiihrlich
testen. AuBerdem Grundlagen zum Desktop
Publishing — Tips, Tricks und Tools (u.a. Post-
script-Interpreter »Ghostscript«) zur Seitenge-
staltung auf dem Amiga.

ohase 5

B IGITAL PRODUTTE I WHERE DO YOU WANT TO BE TOMORROW?™

Wir beschiftigen uns mit dem Dual-Prozessor-
Board von phase 5 — wir gehen in die Tiefe und
bringen noch mehr Details zur PowerPC-Karte.
Wenn ein Modell fiir den Amiga 1200 rechtzei-
tig in der Redaktion eintrifft, wird es selbstver-
standlich sofort ins Testlabor geschickt.
Aullerdem hoffen wir auf die erste neue Soft-
ware speziell fiir PowerUP.
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AMIGA
A1200 Magic
Al200 Magic 170MB
A1200 Hercules 1GB
Al1200 Hercules 1GB

+ 12301V + 16 MB
A4000 2/4 MB Tower
A4000 2/16 MB 1GB SCSI
Eagle 4000TE 2/4MB

CD - ROM

CD1200 Conftroller A6/1200
incl. Gehduse, Neftztell
und Software

mit 8-fach CD-ROM

mit 10-fach CD-ROM

8-fach ATAPI Goldstar
10-fach ATAPI Acer
14.4-fach SCSI

ASIM Filesystem AMIGA

CD-Writer
CD-Designer! AMIGA
- die Brennsoftware

CD-Writer Philips 2600
2/6-fach SCSI

Bundlepreis

Rohlinge NoName
Rohlinge Marke

CDs

Amiga Tools 6
Aminet 18 / 19
Aminet Set 3 / 4
DirOpus 5.5
Maxon Atlas
Meeting Pearls IV
Network PC
TELEINFO AMIGA 2
Texticon
Turbocalc 4

Computer made in Germany

PIOS Maxxtrem 200 MHz
mit 16MB [/ 2GB SCSI
2995, -

Bitte Infos anfordern

PIOS transAM 200 MHz
mit 16MB / 2GB SCSI
2995,-

Bitte Infos anfordern

PIOS Keenya 200 MHz

mit 16MB, 2GB IDE, 12x CD

Bitte Infos anfordern 3995,-
Controller

A500 AlphapowerPlus AT
mit 0/8MB PS/2-Option
A1200 Squirrel SCSI-Cont.
A1200 Surfsquirrel

'\ A2/3/4000 SCSI Oktagon

" & Sofiware &

im Internet http:\\www.fischer-hs.de

Drucker
698,- Canon BJ 240 399,-
898,- Canon BJC 4200 499, -
1048,- Canon BJC 620 699,-
1448,- Festplatten
3198,- 2.0 GB AT 3.5 475,-
3898,- 4.0 GB AT 3.5 598,-
2698,- Kabel 2.5-> 3.5 mit Stromvers. 19,-
Kabel 3.5-> 3.5 2.0m 15,-
2.1 GB scCsl 599,-
4.3 GB SCsl 1499, -
198,- 9.0 GB SCSI Seagate 2499,-
379,- Kabel 3-Abgriffe 15,-
429 - Kabel 7-Abgriffe
199,-
229,-
489,-
129,-
199,- Joysticks / Joypads
Boeder AMIGA 10,-
Sureshot 29,-
799,- TP510 AMIGA 24,-
Cruiser Black 29,-
899,- Cruiser Multicolor 29,-
Comp. Mini Black 29,-
8,- Comp.Mini Clear 35,-
9,- Super Pro Zip Stick 39,-
39,-
25,-
49,-
99,-
79,-
14,-
% Kabel
49:_ Scartkabel flr 1084 29,-
179, Moniforkabel far 1084 25,-

Parnet zur Datenubertragung  29,-

Kickstart

1.3 / 2.05 ROM einzeln 69,-
3.1 ROM einzeln A1200 99,-
3.1 ROM einzeln A5/2000 79,-
Laufwerke

DD intern A5/6/12/2000

DD extern

HD intern Al12/2/4000

HD extern

Miuse

schwarze AMIGA Maus

mit Design-Pad  jetzt nur ...
300dpi 2-Tasten

400dpi 2-Tasten

400dpi 3-Tasten 39,-
199,- Netzwerk
129,- AmITCP/IP 139,-
199,- Ariadne Ethernetkarte 328,-
279,- Liana + Envoy 99,-

Deutschlands groBer PIOS &
AMIGA Distributor prasentiert

Versandbestellungen: 0130 - 83 56 10

Montag - Freitag 10 - 13 + 14 - 18h « NN ¢ EUROCARD ¢ VISACARD

Monitore
M1438S 14" Multiscan
Tiger 17" Multiscan

Simms

4MB PS/2
8MB PS/2
16MB PS/2
32MB PS/2

499,-

1099,-

49,-
79,-
149,-
299,-

1l Tagespreise erfragen !1!

Speicher(karten)
AS00 512KB mit Uhr
AS500 1.8MB

A500+ TMB

A600 TMB

A1200 4MB mit Copro-Option

Al1200 PS/2-Karte 0/8MB
A2000 PS/2-Karte 0/8MB

Software

ARTscan Il mit Datachrome
CD-Designer!

Diavolo Backup Pro

Final Copy Il

Final Writer 97

Steuer Profi 96

Turboprint 5.

Wordworth 6

Turbokarten
Blizzard 1230 IV
Blizzard 1240 ERC
Blizzard 1260
Blizzard SCSI-Kit
Copro 50MHz

Blizzard 2040 ERC
Blizzard 2060

Cyberstorm MK Il 040 ERC
Cyberstorm MK Il 060
Cyberstorm SCSI-Kit

Towergehiuse
Micronik A1200
Zorro |l Platine
komplett mit A1200,
Zorro |l + Neftzteil,
far PC-Tastaturen

49,-
159,-
79,-
99.-
99,-
89,-
89,-

109,-
199,-
129,-

69,-
229,-

89,-
129,-

229,-
449,-
775,-
149,-

99,-

579,-
975,-

AMIGA

| Stlitzpunkthéndler

06124 Halle
Grothes Gameshop
Leipziger Chaussee 147 (HEP)

| Tel.: 0345 - 580 18 00
| Fax: 0345 - 580 18 O

| 22041 Hamburg

Mecomp Multimedia
Wandsbeker Marktstr. 164
Tel.: 040 - 68 91 09 91
Fax: 040 - 68 91 09 92

30655 Hannover

| Fischer Hard & Software

Schierholzstr. 33

| Tel.: 0511 - 57 23 58

Fax: 051 - 57 23 73

33098 Paderborn
Computerservice Fuchs
Muhlenstr. 16

Tel.: 05251 - 23 080
Fax: 05251 - 23 081

34117 Kassel
Computerhandel Kohler
Entenanger 2

Tel.: 0561 - 108 112

Fax: 0561 - 713 033

48155 Minster

DTP & DTV Center Ofto
i.H. Elektro Burbank
Wolbecker StraBe 38
Tel.: 0251 - 65 805

51435 Berg. Gladbach
Silver Software+Design
Postfach 200531

Tel.: 02202 - 955 70 300
Fax: 02202 - 955 70 70

91301 Forchheim
Modern Video Arts
Klosterstr. 15

Tel.: 09191 - 72 92 00
Fax: 09191 - 72 92 0l

H&ndleranfragen
erwunscht !

Telefon 0511 - 575087
Telefax: 0511 - 572373

ARTscan I
komplett neu
bis 4800dpi
alle Grafikkarten
speichert JPG, IFF,
PPM/PGM, IFF24, ...

Crossupdate
von jeder Scannsoft

nur 78,-
HyperCom 1

beschleunigt lhre
serielle Schnittstelle

nur 99,-

Beachten Sie auch
unsere Sonderanzeige

mit dem
Schnéppchenmarkt




Das Grafikverwaltungssystem...

® Organisieren Sie lhre Grafiken von Festplatte, CDs usw.
einfach und libersichtlich wie in einem Photoalbum.

® Katalogisieren, Anzeigen, Drucken und Konvertieren von
uber 43 Grafikformaten (z.B. JPEG, GIF, PCX, TIFF, PNG,
PhotoCD, mit der PD-Softw. "Ghostscript” und "Metaview"
auch Vektorformate wie EPS/Postscript und WMF).

® Drucken und Exportieren von Fotoalben jetzt mit

variablem Layout, Druck von Listen und Einzelgrafiken,

direkte Turboprint-Unterstiitzung.
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Sehr Gut

SUPER-VORBESTELLUNGSPREIS BIS 30.11.97

® Kataloge in drei verschiedenen GréBen, in Farbe oder S/W,
jetzt konvertier- und austauschbar. Hohe Thumbnail-
Qualitat durch Interpolation sowie Schéarfe- und
Kontrastverbesserung.

® Auch LHA/LZX-gepackte Grafikbestande werden automa-
tisch gelesen, angezeigt, umgewandelt, usw.

® Eingabe von Stichwdrtern (auch gruppenweise) und Be-
schreibungen, komfortable Such- und Sortierfunktionen.

® Und vieles mehr, z.B. ScanQuix-Unterstiitzung, fenster-
orientierter Bildaufbau, bis 9999 Eintrdge pro Katalog,
schnellstes Blattern, freie Maustastenbelegung.

mit Bildverarbeitung + Grafikkonverter...

Uber 40 Bildbearbeitungsfunktionen wie Drehen, Skalie-
ren, Spiegeln, Farbreduktion, Gammakorrektur, Schérfe, etc.
Jetzt auch automatisiert auf mehrere Grafiken anwendbar!
® Automatisiertes Umwandeln von Grafiken in andere
Formate und Farbtiefen, Exportieren von Grafiken in
,  andere Programme (z.B. AdPro).
® Integrierter WEB-Wizard zur Erstellung von Internet-
Seiten aus Katalogen

..und Super-Viewer!

Direkte Unterstltzung der gangigsten Grafikkarten (Treiber
flirECS, AGA, Retina, Picasso96, EGS, Cybergraphics)
Zusatztools WinView, QM-Editor, PhotoView, MultiConvert, ...

PowerUP-Speed

Atemberaubende Geschwindigkeit bei Einsatz eines
PowerPC-Boards. Nahezu alle Lade- und Bildverarbeitungs-
module sind durch optimierten PowerPC-Code beschleunigt!

=>»Bendtigt 0S2.1 oder hoher, mind. 4MB RAM, Festplatte.

=»Fir Farbkataloge AGA/Grafikkarte nétig (sonst Graustufen-
kataloge). Postscript-Unterstlitzung benétigt PD-Softw. "Ghost-
script", WMF benétigt "Metaview".

Enhanced for PowerPC

Einfiihrungspreis bis 30.11.97

OM 109,-

IrseeSoft im Internet: http://home.t-online.de/home/irseesoft

Erhaltlich im Fachhandel oder im Versand dire’kt bei Meinrad-SpieB-P[atz 2
IrseeSoft i

Tel:08341/74327 Fax:12042

Warp [ =] fiir Ihren Drucker!

Das geniale Druckertreiber-System: Drucken Sie direkt aus
Amiga-Programmen das ganze Farbspektrum der Grafik-
chips ohne Reduktion auf 4096 Farben! Feinste Rasterung
und perfekte Farbwiedergabe aller 16 Mio. Bildschirmfarben
durch das high-tech Farbkorrektursystem TrueMatch.

Mit den intelligenten Druckertreibern erhalten Sie sofort
beste Ergebnisse bei einfachster Bedienung.

Optimierter PowerPC-Code beschleunigt den Ausdruck bei
Einsatz eines PowerUP-Boards zusatzlich.

Der integrierte GrafikPublisher 6 - fast DTP

Jetzt auch mit Text-Funktion zur Kombination von Schrift und
Grafiken. Beliebig viele Bilder und Texte pro Seite frei pla- <
zierbar. Verwenden Sie hierzu alle Workbench-Schriften, bei
skalierbaren CG-Fonts mit héchster Qualitat beim Ausdruck!

Fast alle Grafikformate (z.B. IFF, JPEG, PCX, PhotoCD, ...)
kénnen mit den neu erweiterten Grafikmodulen direkt gelesen
werden, z.B. jetzt auch progressive JPEG.

Neu: Der automatische PhotoOptimizer analysiert die zu
druckende Grafik und wéhlt Farbkorrektur, Belichtung und
Scharfe. Profis kénnen aber auch weiterhin direkt EinfluB3 auf
diese Funktionen nehmen.
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SUPER-VORBESTELLUNGSPREIS BIS 30.11.97

A Tevesteeen

Echtfarbdarstellung mit Cybergraphx auf Grafikkarten oder
256 Farben mit AGA-Amigas (sonst 16 Farb-Rasterung).

Kein Warten auf den Drucker: TurboSpool

Der neue geniale Turbo-Druckerspooler: Alle Druckausgaben
laufen im Hintergrund, wéahrend Sie schon wieder
weiterarbeiten kénnen. Natirlich mit allem Komfort und
standiger Kontrolle Uber die Druckablaufe.

Ideal fiir jeden Drucker

Mit Gber 80 Druckertreibern wird fast jeder Drucker unterstiitzt.
Enthéalt Treiber auch fiir die neuesten Druckermodelle, z.B.
Canon BJC 250, 4300 (incl. Photopatrone), Citizen Printiva
700, Epson Stylus Photo, HP 670 Serie (incl. Photopatrone),...
= Lauft auf allen Amigas ab 0S 2.0.

= Festplatte empfohlen (fiir TurboSpool notwendig).

B,
C

EinfGhrungspreis bis 30.11.97

OM 109,-

Premiere auf der Amiga-Messe!

Turboprint 6 und Picture Manager 5 werden auf
der Messe erstmals vorgestellt.

Sonderpreise / Updates auch auf der Messe!
(fir Updates bitte Originaldisk mitbringen,
Angebote auf Messe nur solange Vorrat reicht)

Registrierte Anwender erhalten zum Jahres-
wechsel ein Update-Angebot, bitte nicht unauf-
gefordert Disketten einsenden!

Lieferbar voraussichtlich ab 14.11.97

COMPUTER’9
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